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Esipuhe

Kisilld oleva ehdotus kulttuuriseen tietoyhteiskuntaan tihtidviksi strategiaksi on osa opetusmi-
nisterion laajaa strategioiden muodostamistydti.

Opetusministerion strategiatydssi saavutettiin vuoden 2003 alussa uusi vaihe. Ministerién
vuoteen 2015 ulottuva strategia saatiin valmiiksi. Se pohjautuu vuonna 2001 kiytyyn arvokes-
kusteluun ja koko vuoden 2002 kestineeseen laajapohjaiseen valmisteluun.

Koko opetusministerion strategian ohella ministerion politiikkaa ja toimintaa ohjaavat useat
alakohtaiset strategiat tai osastrategiat. Ne voivat kattaa jonkin osan ministerion toimialasta tai
miirittdd jotakin horisontaalista, lipileikkaavaa nikokulmaa.

Kulttuurista tietoyhteiskuntaa koskeva strategia on kulttuuri-, litkunta- ja nuorisopolitiikan
osaston toimialat kattava horisontaalinen strategia. Se tiydentiid ministerion strategioita muodos-
taen vastinkappaleen koulutuksen ja tutkimuksen tietostrategialle koulutus- ja tiedepolitiikan
linjalla.

Kulttuurinen tietoyhteiskunta —strategia 2010 muodostaa mahdollisuuksien voileipipdydin
hallituksen ja kultcuuriministerin tydskentelylle. Asiakirja esittelee strategian perusteet, lihtokoh-
dat ja yleistavoitteet ja hahmottaa toimintatavoitteita ja hankkeita eri polititkka-alueilla.

Strategiachdotus antaa pohjaa ohjelmajohtamismalliin pohjautuvan hallituksen polititkkaoh-
jelman toteuttamiselle vuosina 2003 — 2007 opetusministerion osalta. Sen johtotihteni on si-
sdlto, kotimainen sisiltd. Sen vastakohtana on sisilloton ja kulttuuriton infrastruktuuri. Jatkossa
tarvitaan vahvaa sisillst huomioon ottavaa yhteistyotd myos infrastruktuurin kehittdmisessa.

Strategia viimeistellddn julkisen kommenttikierroksen jilkeen syyskaudella 2003.

Kesikuussa 2003






Johdanto

Yhteiskunta on kehittymissi tietoon perustuvaksi
yhteiskunnaksi. Kehittyvi informaatioteknologia
muuttaa laajasti koko yhteiskuntaa: elinkeinoeli-
min ja teollisuuden rakenteita ja toimintoja, koulu-
tuksen ja tutkimuksen edellytyksid, ihmisten toi-
mintaympiristdd sekd tydssi ettd vapaa-aikana. Tie-
totekniikan laajentuva kiyttd vaikuttaa syvisti myos
kulttuuriin.

Kulttuurista tietoyhteiskuntaa koskevan strategi-
atyon tavoitteena on ollut selvittdi tieto- ja viestin-
titekniikan vaikutuksia ja hyddyntimismahdolli-
suuksia kulttuurin eri alueilla ja muotoilla tietoyh-
teiskunnan kulttuuripolitiikkaa 2000-luvun ensim-
miiselle vuosikymmenelle.

Kansallisissa linjauksissa nopea tietoliikenne ja
tietoinfrastruktuuri ovat pitkdin olleet varsin kes-
keiselld sijalla. Tietotekniikan dynaaminen ja hallit-
tu kdyttoonotto ja kehitys on nihty olennaisena
kansallisen tason strategiana. Vuosituhannen vaih-
teessa toimineen hallicuksen ohjelmassa painottui-
vat tekniikan sijasta tietoyhteiskunnan sisiltokysy-
mykset, sosiaaliset ja yhteiskunnalliset vaikutukset
sekid koulutuksen tirkeys.

Teknologisen kehityksen vaikutuksia ja mahdol-

lisuuksia kulttuuriin ja kulttuurin asemaa tietoyh-

teiskunnassa tarkastellaan tissd laajasti. Tarkastelu
kattaa tiedon ja kulttuurin saatavuuden, kulttuuri-
laitosten toiminnan ja aseman, taiteet ja luovan tyén
edellytykset, audiovisuaalisen ja muun sisiltétuotan-
non sekd kulttuurisektorin merkityksen kansallisen
identiteetin, taloudellisen kehityksen ja tysllisyyden
kannalta.

Suomessa on ollut kiynnissi laaja tietoyhteiskun-
nan rakennustyd eri hallinnonaloilla vuodesta 1994
lihtien. Opetusministerié julkaisi kulttuuripolitii-
kan alan ensimmiisen tietoyhteiskuntastrategian
vuonna 1996. Strategia sisilsi toimintaohjelman
vuosille 1997 — 2000 ja sen toteuttamista on jatket-
tu vuoteen 2002 asti. Strategian toteutumisesta teh-
tiin arvio keviilld 2002.

Tidssd strategiassa esitetddn tietoyhteiskunnan
kulttuuripolitiikan lihtskohtia ja opetusministerién
toimintaohjelma vuosille 2003 — 2010. Strategia
toimii myds muiden strategia-asiakirjojen ohella ke-
viilld 2003 tyonsi aloittaneen hallituksen tietoyh-
teiskuntaa koskevan politiikkaohjelman pohjana
kulttuurin ja sisiltskysymysten osalta.

Strategiaa sekd toimintaohjelmaa ja sen toteutta-
misen painotuksia tarkennetaan vuosittain tulos-
suunnittelun yhteydessi.

Ve

syyttd, hyvii elimii ja kestdvid kehitysti.

runsaus ja laatu, luovuus ja elimyksellisyys.

Nakemys kulttuurisesta tietoyhteiskunnasta

Hyvii tietoyhteiskuntaa leimaavat demokratia ja tasa-arvo.

Tidmi yhteiskunta arvostaa ja tukee osaamista ja innovatiivisuutta, menestymisti ja tyolli-

Kulttuurisen tietoyhteiskunnan ytimessi ovat sivistys ja elinvoimainen kansallinen kulttuu-
ri, jonka ominaispiirteitd ovat laaja saatavuus, moniarvoisuus ja moninaisuus,




Tietoyhteiskunta

Yhteiskunnat tavataan mairitelld historiallisesti nii-
den piiasiallisen tuotantomuodon mukaan esim.
maatalous- tai teollisuusyhteiskunniksi. Tuotanto-
muodon ohella, ja siitdi ainakin osittain riippuen,
yhteiskuntia midrittdvit tietyt taloudellisen, kult-
tuurisen, sosiaalisen ja poliittisen jirjestdytymisen
muodot. Nyt kolmannen vuosituhannen alussa
olemme siirtymissi tietoyhteiskuntaan ja Suomi on
timin kehityksen ehdottomia kirkimaita maailmas-
sa.

Tietoyhteiskuntakehityksen laukaisijana ja moot-
torina on toiminut teknologinen kehitys, erityisesti
digitalisointi. Informaatio- ja viestintitekniikka
muodostavatkin tietoyhteiskunnan selkirangan; il-
man niiden luomia mahdollisuuksia tietoyhteiskun-
ta ei voisi kehittyd. Tietoyhteiskunnan varsinainen
sisiltd muovautuu yhteiskunnan taloudellisen, kult-
tuurisen, sosiaalisen ja poliittisen jirjestdytymisen
mukaan, jotka tietysti muuttuvat samalla itsekin.
Tietoyhteiskunnan kehitys onkin itse asiassa yhti
kuin muutokset yhteiskunnan jirjestdytymisessi ja
toimintatavoissa.

Tietoyhteiskunta on uusi ja suurelta osin vasta
muotoutumassa oleva yhteiskunnallisen jirjestiyty-
misen muoto, jossa oleellista on toisaalta tiedon ja
informaation suhteellisen merkityksen yleinen kas-
vu seki toisaalta itse tiedon muuttuminen aidoksi
tuotannontekijiksi. Usein kiytetty termi "tietota-
lous" (knowledge economy) kuvaa juuri tillaista ke-
hitystd. Immateriaalisen tuotannon ja -palveluiden
jo useita vuosia jatkunut talouden keskimairiisti
nopeampi kasvuvauhti on tuntuva osoitus tietoyh-
teiskunnan kypsymisestd ja tuotannossa tapahtuvis-
ta muutoksista.

Tdtd syvillistd mullistusta ja sen vaikutuksia yh-
teiskunnan eri alueille on analysoitu toistaiseksi vain
vihin, vaikka tietoyhteiskunnasta onkin puhuttu jo
lihes kaksikymmenti vuotta. Eniten asiaa lienee
pohdittu talouselimin piirissd, jossa uuden talou-

den kiisite nousi kilvan pérssikurssien kanssa 1990-
luvun lopulla. Vaikka I'T-kuplan puhkeaminen lai-
mensikin kaikkein yltiopdisimpii nikemyksii uu-
den talouden ominaispiirteisti, ei aitoja muutoksia
tuotantorakenteessa ja tuottavuudessa ole syytd vi-
hitelld. Perinteinen talous kehittyy tietoyhteiskun-
nan mukana ja mys sen on kyettivd hyddyntimiin
uutta teknologiaa. Uusi talous tuo lisiksi taloudel-
lisen tuotannon ja toiminnan piiriin uusia alueita ja
selvisti lisdd taloudellista toimintaa tietyilld alueilla.
Tietotalous ja tekijinoikeustalous, jotka perustuvat
pitkilti henkiseen pdiomaan, ovat tistd parhaita esi-
merkkeji.

Myés koulutuksen ja koulutuspolitiikan alueella,
muun muassa OECD:ssd, on arvioitu tietoyhteis-
kunnan vaikutuksia. Esiin ovat nousseet vahvasti in-
himillisen piioman kisite ja sen merkitys seki yk-
silon ettd yhteiskunnan kilpailukyvyn ja hyvinvoin-
nin perustana.

Kulttuurin ja kulttuuripolititkan nikékulmasta
tehdyt arviot ovat keskittyneet lihinni konvergens-
siin ja sen vaikutuksiin kulttuuriseen ja audiovisuaa-
liseen tuotantoon ja jakeluun. Tirkeimmit johto-
paitokset kulttuurin kannalta koskevat tietoverkko-
jen kautta vilitettivien sisiltdjen ja palveluiden suh-
teellisen merkityksen jatkuvaa lisidntymistd.

Kun tieto, tietimys ja osaaminen muodostavat
keskeiset menestymisen edellytykset ja kun immate-
riaalisessa tuotannossa on kyse henkiseen ja kulttuu-
riseen pidiomaan perustuvasta merkitysten tuotta-
misesta, niin tietoyhteiskunnan kehittimisen avain-
kysymyksiksi nousevat tiedon luominen, uusiutu-
minen, vilittiminen, saatavuus seki tiedon kiytto.
Niiden pidasiassa kulttuuristen ja sosiaalisten pro-
sessien tehokkuus vaikuttaa tietoyhteiskunnassa rat-
kaisevasti niin kansakunnan kuin kansalaistenkin
hyvinvointiin ja kilpailukykyyn.

Riippuvuus tiedosta avaa aivan uusia demokrati-
an ja kehityksen nikokulmia, silli tieto ei ole samal-



la tavalla rajallista kuin perinteiset tuotannontekijit.
Tieto ja osaaminen eivit kulu kiytettiessi, vaan
piinvastoin mitd enemmin tietoa kiytetdin ja vili-
tetddn, sitd paremmin voidaan luoda uutta tietoa.
Pickilld aikavililld valtioiden riippuvuus perinteisis-
td tuotannontekijdistd vihenee ja riippuvuus tiedos-
ta kasvaa. Vastaavasti kulttuurinen ja sosiaalinen
osaaminen ja piddoma vaikuttavat yhi enemmin
kansalaisten aseman mdirittymiseen.

Tiedon tuotantoon, uusiutumiseen, saatavuuteen
ja kiyteoon tulee kiinnittdd nykyistd enemmin
huomiota. Aivan samoin kuin aikaisemmissa yhteis-
kunnallisen kehityksen vaiheissa on kehitetty poli-
tiikkkoja kulloinkin esiin nouseviin tarpeisiin (talous-
ja finanssipolitiikka piiomien kasvettua, sosiaali- ja
tyovoimapolitiikka palkkatyon yleistyessi jne.), on
nyt kehitettivi mairitietoisesti tietoa ja sen luomis-
ta tukevaa politiikkaa.

Avainasemassa ovat sellaiset — kulttuuripolititkan
ytimessi olevat — asiakokonaisuudet kuin kulttuuri-
nen moninaisuus, kulttuurinen luovuus ja tiedon
saatavuus.

Suomen lahtokohdat ja vahvuudet

e N
Suomalaisen tietoyhteiskuntakehityksen

erityisid vahvuusalueita:

« vahva tietoliikenneteollisuus ja pitkalle kehittynyt tiedon
infrastruktuuri, vapaa kilpailu markkinoilla

* korkea tietoverkkojen kayttovalmius; korkeatasoinen
tietoverkko-osaaminen erityisesti langattomien verkkojen
ja nopeiden tietoverkkopalvelujen osalta,

* mittava panostus tutkimus- ja kehitystoimintaan

* lagjat valtakunnalliset perusrekisterit

* korkea koulutustaso, kattava oppilaitosverkosto,
laaja koulutustarjonta

* koko maan kattava kirjastolaitos.

- J

Tietoyhteiskunnan kehitys, johon globalisoitumi-
nen pitkilti perustuu, on saavuttanut sellaisen ta-
son, ettd huomio on siirtymissi rakennetun infra-
struktuurin  kidyttoon ja erityisesti sisiltdtuotan-
toon. Digitaalisten sisiltdjen ja palvelujen tuotanto
on taloudellisesti, tyédllistavisti ja kulttuurisesti
merkittividd yhteiskunnallista toimintaa. Kulttuuri-

sektorin kannalta on merkittivii, etti Suomessa on
jo varsin varhaisessa vaiheessa syntynyt innovatiivi-
sia uudenlaisia kulttuurituotteita tuottavia pienid
yrityksid. Verkkosisiltojen ja tietotuotteiden kaupal-
lista tuotantoa ja sisiltdtuotannon menestystd hait-
taavat kuitenkin kielialueemme pienuus ja pdioman
puute.

Suomen ja Euroopan vahvuutena ovat kulttuuri-
nen monimuotoisuus, rikas kulttuuriperints, niitd
heijastavat vahvat perinteiset kulttuurilaitokset ja -
palvelut seki viestintiteknologian nopea kehitys. Si-
siltdtuotantoa edistimilld vahvistetaan niin kult-
tuurista kuin yrityselimin taloudellisen perustan
monimuotoisuutta. Haasteena on taiteen ja muun
kultcuurin digitaalisen tuotannon ja jakelun edisti-
minen, kulttuuriperinnén siirtiminen uusiin vili-
neisiin seki tiedon saatavuuden turvaaminen kansa-
laisille.

Digitaalitekniikan yleistyminen teosten ja muun
aineiston luomisessa ja yleisolle vilittimisessi muun
muassa tietoverkkojen kautta aiheuttaa uusia vaati-
muksia myds tekijinoikeutta koskevalle lainsdidin-
nolle. Erityistd huomiota on kiinnitettivd demokra-
tian ja yhteiskunnallisen tasa-arvon toteutumiseen
samoin kuin kulttuuri-, taide- ja liikuntapalvelujen
sekid nuorison elinolosuhteita ja osallistumista tuke-
vien palvelujen saatavuuteen. Digitaalista tekniik-
kaa hyviksi kiyttien avataan kulttuuri-, litkunta- ja
nuorisotoimen hallinnollista valmistelutydti siten,
ettd kansalaiset ja kansalaisjirjestdt voivat osallistua
asioiden kisittelyyn jo valmisteluvaiheessa.

Suuri viestintd- ja kulttuuripoliittinen merkitys
on silld, ettd Suomessa on aloitettu maanpiilliset
digitaaliset televisiolihetykset. Suomessa valittu
MHP-standardi (Multimedia Home Platform) mah-
dollistaa television monipuoliset digitaaliset lisdpal-
velut ja interakdiiviset sovellukset. Kanavien luku-
midrin lisiintyminen antaa kulttuurille ja koulu-
tukselle uusia mahdollisuuksia.

Suomalaiset ovat avoimia ja innovatiivisia teknii-
kan kidyttoonotossa. Asenteet uuden tekniikan ja
uusien palvelujen kiyttéon ovat positiivisia. Suo-
men erityisvahvuutena on korkea koulutustaso ja
sitd kautta teknologiataitojen osaaminen seki tieto-
tekniikan poikkeuksellisen laaja kiytto eri videstd-
ryhmissd. Tissd kehityksessd koululaitoksella ja kir-



jastoilla on merkittivi rooli. Lisidntyvi ja laajentu-
va tietoyhteiskunnan osaaminen yhdessi lisdintyvin
vapaa-ajan ja taloudellisten mahdollisuuksien kans-
sa luovat edellytyksii ja kysyntdd kotimaiselle kult-
tuuritarjonnalle.

Teknologisesta kehitysasteesta ei kuitenkaan suo-
raan voi johtaa loistavaa menestysti sovellettuna in-
himilliseen kehitykseen ja ihmisten arkipdiviin ja
kulttuuriin. On tirkedtd tehdi oikeat johtopiitsk-
set tietoyhteiskuntastrategioita valittaessa. Kotimai-
nen kilpailukykyinen sisiltd ja kulttuuripalvelut
ovat edellytyksid kansalliselle ja kansainviliselle me-
nestykselle.

Valtioneuvoston tietoyhteiskunta-asiain neuvotte-
lukunta on tunnistanut joukon keskeisid vahvuuksia
ja haasteita, jotka kaikki osaltaan vaikuttavat tieto-
yhteiskunnan kehitykseen. Osa niistd vahvuuksista
ja haasteista on sisillytetty seuraavaan.

Suomella on vahva kilpailukyky ja parhaat tieto-
yhteiskuntavalmiudet. Suomea on useissa yleisti
kilpailukykyi koskevissa vertailuissa pidetty yhteni
maailman kilpailukykyisimmistd maista. Marras-
kuussa 2002 julkaistussa World Economic Forumin
(WEF) kilpailukykyvertailussa Suomi arvioitiin toi-
seksi Yhdysvaltojen jilkeen. Edellisend vuonna jir-
jestys oli ollut pdinvastainen.

Toukokuussa 2003 julkistetun sveitsildisen liik-
keenjohdon koulutuslaitoksen IMD:n arvion mu-
kaan Suomi on kilpailukykyisin kaikista niistd mais-
ta, joissa on alle 20 miljoonaa asukasta. Tdmin ar-
vioinnin mukaan Suomi on suurten ja pienten mai-
den yhdistetylld listalla toinen.

Suomi on myds tietoyhteiskuntavalmiuksiltaan
maailman kirkipdissi. Vuoden 2003 alussa julkais-
tussa World Economic Forumin raportissa (Global
Information Technology Report 2002 — 2003 -
Readiness for the Networked World) Suomi arvioi-
tiin tietoverkkojen kiyttdvalmiuksiltaan ensimmai-
seksi maailmassa. Edellisen vuoden raportissa Suomi
oli ollut kolmantena ja Yhdysvallat toisena. Arvioin-
nissa kiytettiin lukuisia indekseji, jotka mittasivat
ympiristdd ja infrastrukeuuria, kiyttovalmiuksia ja
kiyttod.

Suomi kuuluu teknologisesti maailman kehitty-
neimpiin maihin. YK:n kehitysohjelman UNDP:n
inhimillisen kehityksen vuosiraportin 2001 mu-
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kaan Suomi on teknologisesti maailman kehittynein
maa. Vertailun lihtokohtana on teknisten saavutus-
ten indeksi (Technology Advancement Index, TAI),
jonka tavoitteena on kuvata sitd, miten eri maat luo-
vat ja kidyttivit teknologiaa ja rakentavat inhimilli-
sen osaamisen perustaa. Tdmi puolestaan heijastaa
sitd, miten eri maissa on edellytyksid osallistua tie-
toyhteiskunnan innovaatioiden kehittimiseen. In-
deksissd verrattiin perinteisen tekniikan kiyttdastet-
ta puhelinten miirilld ja kotitalouksien sihkon ku-
lutuksella. Uuden tekniikan alueella verrattiin inter-
netpalvelinten miirii ja teknologian vientid, uuden
tekniikan kiyttdastetta eri maissa, teknistd luovuut-
ta myonnetyilli patenteilla, rojalteilla ja lisenssi-
maksuilla sekd inhimillisti osaamista koulutuksen
tunnusluvuilla. Suomen jilkeen Yhdysvallat oli ver-
tailussa toisella sijalla, Ruotsi kolmantena.

Julkisen ja yksityisen sektorin tietoyhteiskuntayh-
teistyd kehittyy voimakkaasti. Tietoyhteiskuntakehi-
tys on tiivistinyt ja lihentinyt julkista ja yksityistd
sektoria toisiinsa ja lisinnyt niiden vilistd yhteistys-
td. Erityisesti julkisen sektorin uudistuskehitys on
kuvailtavissa kisitteilli managerisoituminen, mark-
kinaistuminen ja voimavarojen siinndsten purkami-
nen. Managerisoitumiseen liittyy tulosperusteisuus
ja vastuu. Sen mukaisesti poliittinen piitoksenteko
tilaa tuotteet ja palvelut, ja tuotantoprosessit tapah-
tuvat tuottavissa yksikoissa. Markkinaistuminen tar-
koittaa julkisten yksikdiden oman tulonmuodostuk-
sen korostamista ja kilpailuttamista. Siinndsten
purkukehitys on sitovista yksityiskohtaisista budje-
toinneista luopumista.

Suomessa seki julkinen ettd yksityinen sektori
ovat panostaneet tietoyhteiskunnan kehittimiseen.
On merkittivi etu, ettd julkinen ja yksityinen sek-
tori ovat kyenneet yhteistydssi luomaan yhteisii vi-
sioita ja pddmiirid tietoyhteiskunnan kehittimisek-
si. Julkinen ja yksityinen sektori tekevit Suomessa
monipuolista yhteishallinnallisen tietoyhteiskunnan
yhteistd kehittimistydta.

Informaatiotalous on vahvistunut. Taloudellinen
ja erityisesti informaatiosektorin kehitys on ollut
voimakasta 1990-luvulla ja varsinkin sen puolivilin
jilkeen. Ty6n tuottavuus kasvoi vuosina 1975 —
2000 keskimidirin 3,1 prosenttia vuodessa. 1990-
luvulla elektroniikkateollisuus kasvoi jopa 20 pro-



sentin vuosivauhtia. Tietoteknisten tuotteiden vien-
nin osuus kokonaisviennisti kolminkertaistui 1990-
luvulla. Se oli vuonna 1990 kokonaisviennistd 7,5
prosenttia ja vuonna 1999 jo 23 prosenttia.

Tutkimukseen ja koulutukseen panostetaan
enemmin kuin koskaan. Tutkimus- ja kehittimistoi-
minnan resurssit ovat kasvaneet nopeasti viime vuo-
sikymmenten aikana. Tutkimustoiminnan osuus
BKT:sta on nykyisin 3 prosenttia; OECD-maista
vain Ruotsi panostaa titi enemmin, ja Yhdysvallat
ja Japani ovat lihes samalla tasolla Suomen kanssa.
Tietoyhteiskunnalle tyypillisten tuoteryhmien tut-
kimusmenot kattoivat vuonna 1997 lihes puolet
yrityssektorin  tutkimusmenoista.  Suomalaisten
koulutustaso on vahva, erityisesti tietotekniikka- ja
media-alan koulutusta on lisitty voimakkaasti —
koulutuksen aloittaneiden miiri on lihes nelinker-
taistunut kymmenessi vuodessa.

Tietoliikenneverkot ja -palvelut. Tietolitkennever-
kot muodostavat teknisen perustan tietoyhteiskun-
nan kehittimiselle. Palvelutarjonnan monipuolisuus
ja kilpailukykyiset hinnat ovat mahdollistaneet uu-
sien palvelujen laajan kiyton. Tietotekniikkaa hys-
dynnetiin laajasti niin yksityiselld kuin julkisellakin
sektorilla. Jo vuonna 1998 yli 20 henked tyéllisti-
vistd tietotekniikkaa kiyttivistd yrityksistd noin 90
prosenttia kiytti internetii ja sihkdpostia. Kotitalo-
uksien pankkimaksuliikenteestd yli 80 prosenttia
hoidetaan tietoliikenneyhteyksin. Suomalaiset yksi-
tyis- ja yritysasiakkaat kdyttivit internetid enemmin
kuin missiin muualla. Julkinen hallinto soveltaa
tietotekniikkaa monipuolisesti; erilaiset perusrekis-
terit muodostavat luotettavan tietopohjan julkisen
sektorin tehokkaalle toiminnalle.

Koko maan kattava ja toimiva kirjastolaitos. Suo-
messa yleiset kirjastot muodostavat hyvin toimivan
ja koko maan kattavan kansallisen verkoston, jolla
on yhteydet muihin kansallisiin ja kansainvilisiin
kirjasto- ja tietopalveluverkostoihin. Yleiset kirjastot
ovat strategisesti keskeinen erityisvahvuus tietoyh-
teiskunnan palveluiden saamisessa laajasti ja tasa-ar-
voisesti eri yhteiskuntaryhmien kiyttoon. Tiedon
kisittelyyn ja siirtoon perustuvassa kirjastolaitokses-
sa internet ja verkkopalvelut avaavat huomattavia
mahdollisuuksia lisitd palvelun laatua ja mairii.
Koko suomalaisen kirjastolaitoksen virtuaaliosaa on-

kin 1990-luvun puolivilistd lihtien rakennettu ot-
taen huomioon etenkin loppukiyttdjit. Virtuaaliset
viylit kirjastojen aineistoon, osaamiseen ja palvelui-
hin ovat jo nykyiin laajassa kiytossi. Kokoelmatie-
toja voi etsid verkosta, osin myds langattomasti ja
etipalveluna. Kaikissa maan yleisissi kirjastoissa tar-
jotaan kiyttijille maksuton internet-yhteys. Kirjas-
ton rooli tiedontuottajana kasvaa verkkopalvelutar-
jonnassa.

Kirjastot ovat strateginen viyld verkkojen kasva-
viin tietoresursseihin ja palveluihin. Kansainvilises-
ti tarkasteltuna Suomi on siilyttinyt kirkipaikan
kivijoiden ja lainojen asukaskohtaisissa marissi siitd
huolimatta, etti fyysisten kidyntien lisiksi ovat tul-
leet kirjastojen ympirivuorokautiset www-palvelut.
Suomen kirjasto-osaamisen hyvin maineen taustal-
la on alan yliopistotasoinen koulutus.

Kehittynyt kulttuurilaitosten verkosto. Suomessa
on kehittynyt, kattava ja laaja teatterien, museoiden
ja orkesterien muodostama kulttuurilaitosten ver-
kosto. Maamme laaja ja ammattitaitoinen kulttuu-
rialan jirjestokenttd, kulttuurialan ammattilaiset,
taiteilijat, kulttuurin tuottajat, kulttuurihallinto,
tiedotusvilineet, tiedottajat ja kriitikot ovat verkot-
tuneet. Taidelaitosverkosto on tirked osa kansalais-
ten perusoikeudesta kulttuurin tarjontaan. Kulttuu-
rialan organisaatiot ja laitokset hyddyntivit tehok-
kaasti tietoverkkoja toiminnassaan.

Henkisen omaisuuden alojen taloudellinen mer-
kitys kasvaa. Tietoyhteiskuntakehitys yhdessi koulu-
tustason nousemisen ja lisdintyvin vapaa-ajan kans-
sa avaavat taiteelle ja kulttuuriteollisuudelle merkit-
tivid kasvun mahdollisuuksia. Keskeiset tekijinoike-
usalat ovat aloja, jotka tuottavat tekijinoikeudella
suojattuja teoksia ja muita suojan kohteita. Nimi
alat eivit olisi olemassa ilman tekijinoikeudella suo-
jattua aineistoa. Tekijinoikeusalojen kansantaloudel-
linen merkitys on kasvava. Keskeisten tekijinoikeus-
alojen osuus bruttokansantuotteesta (BKT) lisdin-
tyi vuosina 1988 — 1997 2,92 prosentista 4,13
prosenttiin. Alat kasvoivat kaksi kertaa nopeammin
kuin talous keskimiirin. Keskeiset tekijinoikeusalat
tyollistivit vuonna 1997 yli 86 000 ihmistd, joka
on lihes 4 prosenttia koko tyévoimasta. Uusia tut-
kimuksia tekijinoikeusalojen taloudesta on vireilli.

Teknologian kehitys moninkertaistaa kulttuuri-
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tarjonnan sisillon ja jakelumahdollisuudet. Taiteen
ja kulttuurin sisiltotuotteilla on tietoyhteiskunnas-
sa merkittivit kasvumahdollisuudet.

Tietoyhteiskuntakehitykseen
vaikuttavia haasteita

Vaikka Suomi on teknologian kehityksen kansainvi-
lisessd kiirjessd, ei teknologian hyddyntimisen ja in-
novaatioiden miiri ole tistd suoraan johdettavissa.
Tekniset saavutukset ovat tirkeitd inhimilliselle ke-
hitykselle, mutta niisti ei voi suoraan piitelld, mi-
ten saavutuksia on sovellettu. Siiti huolimatta etti
maassamme on voimakkaasti panostettu tutkimuk-
seen ja tuotekehitykseen, ovat kansantaloutemme
voimavarat rajallisemmat kuin monessa muussa
OECD-maassa. Valmisohjelmateollisuus ja sisilto-
tuotanto ovat vield kehitysasteella. Ohjelmistoteol-
lisuus on nuorta ja edistynyt muutamalla alalla. Si-
sillon tuotantoon suunnatut panostukset ja kehitys-
hankkeet eivit ole vield tuottaneet merkittivid niky-
vid tuloksia. Samalla kun Suomen tietoyhteiskunnan
infrastruktuurin tekninen huippurakenne on syyti
pitdd ajan tasalla, on yhi tirkeimpii luoda raken-
teellisia edellytyksid kulttuuri- ja sisiltopalvelujen
yritystoiminnalle seki erityisesti yritystoiminnan ja
taide- ja kulttuurin sisiltdtuotannon rajapinnassa.

Tietoyhteiskunnan joustavuus ja sosiaalinen ulot-
tuvuus. Tietoyhteiskunta itsessdin ei ole mydntei-
nen tai kielteinen asia. Oleellista on se, mitid henkis-
td tai aineellista hyvinvointia tai vastaavasti pulmia
ja haasteita se tuo mukanaan suomalaiseen yhteis-
kuntaan. Yksi keskeisimmistd haasteista on sovittaa
yhteen tietoyhteiskuntakehityksen ja kansainvilisen
kilpailun mukanaan tuoma joustavuuden tarve niin
tyoelimissi kuin yhteiskunnan kehityksessi laajem-
minkin samalla yllipitien suomalaisen yhteiskun-
nan sosiaalista koheesiota, tasa-arvoa ja oikeuden-
mukaisuutta.

Koulutusjirjestelmin kapasiteetti ja koulutuksen
suuntaaminen. Tieto- ja viestintitekniikan sekd me-
dia-alan koulutus on moninkertaistunut viimeisen
kymmenen vuoden aikana. Silti koulutusjirjestel-
min kapasiteetti on osoittautunut riittimitcdmik-
si, koska tydvoiman tarve tietoteollisuudessa on kas-
vanut ja kasvaa voimakkaasti. Informaatiosektorilla
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on kasvava tyéllistavd merkitys ja tyovoimaan koh-

distuvat erityistarpeet asettavat muutospaineita
koulutusjirjestelmille. Tydvoiman tarpeen kasvu ja
koulutusjirjestelman kapasiteetin rajat asettavat
haasteita koulutuksen suuntaamiseen. Koulutusta
olisi suunnattava jo tydelimissi oleviin henkilihin.
Tietoyhteiskunnan nopea kehittyminen edellyttii
my6s muiden koulutusalojen opinnoissa kasvavaa
tietotekniikan osaamisen osuutta.

Verkkokauppa haasteena yrityksille ja elinkeino-
elimille. Sihkoinen kaupankiynti on ollut Yhdys-
valloissa Eurooppaa nopeampaa. Sihkéiseen kaup-
paan liittyy edelleen useita tietoturva-, kuluttajan-
suoja- ja verotuskysymyksii, mutta silti sen arvioi-
daan  kasvavan merkittivisti jo muutaman
lihivuoden aikana. Suomella on kansainvilisesti ver-
raten hyvit edellytykset verkkokaupan kehittimi-
seen. Verkkokauppa alentaa markkinointi- ja jakelu-
kustannuksia, eiki ostaja ole sidottu aikaan tai paik-
kaan. Verkkokauppa vaikuttaa markkinoiden raken-
teeseen, avaa uusia markkinoita, vaikuttaa yritysten
kilpailulliseen asemaan ja edellyttdd uusia verkostoi-
tumisen ja yhteistyon muotoja. Yksittdisessd yrityk-
sessi verkkokauppa voi vaikuttaa kaikkeen liikeideas-
ta tuotteiden markkinointiin. Toimintojen sopeut-
taminen uuteen toiminta- ja markkinaympiristén
on kehityksen edellytys.

Uudet tydnteon ja elimisen mallit. Tieto- ja vies-
tintitekniikan kehitys avaavat uudenlaisia tyonteon
ja elimisen malleja maanlaajuisesti. Uusi teknologia
mahdollistaa my®s eri toimintojen vapaan alueelli-
sen sijoittamisen. Niitd mahdollisuuksia ei ole tiy-
sin hyddynnetty. Yksittdisen tydntekijin nikokul-
masta tieto- ja viestintitekniikan kiytté on muutta-
nut ihmisten fyysistd ja henkisti toimintaympiris-
tod. Tiedon midrin kasvu ja saatavuuden
helpottuminen on erityinen haaste strategiselle
suunnittelulle.

Tehokkuuden lisiintyminen. Teknologian kehi-
tys avaa monia uusia mahdollisuuksia. Sen avulla
osa tydtehtivistd voidaan tehdi entisti tehokkaam-
min ja nopeammin. Tdmi on myds tietoyhteiskun-
nan keskeinen piirre. Téstd aiheutuu kuitenkin sa-
malla vakavia yhteiskunnallisia ongelmia. Tyon au-
tomatisoituessa tehokkuus kasvaa ja tyovoiman tar-

ve vihenee. Monissa teollisuusmaissa esiintyvi



joukkotydttomyys on seurausta tisti kehityksesti.
Uusia tydpaikkoja ei synny samassa tahdissa kuin
niitd vihenee. Kysynnin kehitys ja tuotanto- ja elin-
keinorakenteen muutos eivit vastaa ongelmiin riit-
tivin nopeasti. Monissa teollisuusmaissa esiintyvi
joukkoty6ttomyys on seurausta tistd kehityksesti.
Uusia tydpaikkoja ei synny samassa tahdissa kuin
niitd vihenee. Kysynnin kehitys ja tuotanto- ja elin-
keinorakenteen muutos eivit vastaa ongelmiin riit-
tdvin nopeasti.

Uusi eriarvoisuus. Tietoyhteiskuntakehitykseen
liittyy monia muita ei-toivottavia kehityssuuntia.
On tirkedd, ettd nimi identifioidaan ajoissa. Keskei-
nen kysymys on, saavatko kaikki kansalaiset yhtildi-
set mahdollisuudet osallistua ja toimia yhteiskun-
nassa, jonka toiminta ja palvelut perustuvat yhi
enemmin viestinti- ja tietotekniikkaan. Tietoteknii-
kan aikakaudella syntyy uudenlaista eriarvoisuutta.
Kaikilla ei ole tietotekniikan kiyttéon ja tiedon hal-
lintaan tarvittavia taitoja. On myos ihmisryhmii,
jotka eivit halua kiyttdi tietotekniikkaa.

Kansallinen koulutusjirjestelmimme on niiden
ongelmien ratkaisemisessa keskeisessd asemassa. Pe-
rus- ja aikuiskoulutuksen on tarjottava kaikille kan-
salaisille tietoyhteiskunnassa tarvittavat perustaidot,
joiden kautta yhtiliiset osallistumismahdollisuudet
voidaan paremmin turvata. Lisiksi yhteiskunnan
peruspalvelut on turvattava myos niille, jotka eivit
osaa tai eivit halua kiyttii tietotekniikkaa.

Oman ongelmansa aiheuttaa se, etti tiedon saa-
tavuudella on tietotekniikan aikakaudella myos ta-
loudelliset kynnyksensi. Laitteet ja tietoliikenneyh-
teyksien kiyttiminen maksavat, myds palvelut tule-
vat enenevissi mairin maksullisiksi. Tietokoneiden
ja verkkoyhteyksien hinnat tosin koko ajan halpene-
vat suhteellisesti. Mahdollisuudet tietotekniikan
kiyttaimiseen ovat kaikkialla maassa periaatteessa sa-
manlaiset. Halpenevat hinnat ja tasapuolinen saata-
vuus voivat tietoyhteiskunnassa merkitd uusia tasa-
arvoisia ja demokraattisia piirteiti.

Uusi haavoittuvuus. Tietotekniikan laajamittai-
nen kiyttd yhteiskunnan toiminnoissa aiheuttaa
myos uudenlaisen haavoittuvuuden. On varaudut-
tava tietojirjestelmien kaatumiseen tietokoneviruk-
sien, inhimillisten erehdysten, rikosten tai luonnon-

mullistusten takia. Haavoittuvuus liittyy mys kan-
salaisten yksityisyyden suojaan ja tietosuojaan. Ver-
kossa tarjottavat interaktiiviset palvelut mahdollista-
vat kidyton seurannan. Palvelun tarjoaja voi rekiste-
roidd ja tarkkailla palvelun kiyttdjin valintoja ja
mieltymyksii. Miti enemmin toimintoja siirtyy
tietoverkkoihin, sitd tdsmillisempi eliminjilki meis-
ti voidaan piirtdd. Tietosuojakysymykset nousevat
tillsin erityisen tirkeiksi. Tietojen joutuminen vii-
riin kisiin tai vidrien tietojen levittiminen on vaka-
va uhka.
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Tietoyhteiskunnan
kulttuuripolitiikan kehitys

Politiikan ja toiminnan
muotoutuminen

Suomalaisen tietoyhteiskunnan kehittimistd koske-
van vuoden 1995 valtioneuvoston periaatekannan-
oton mukaisesti opetusministerid julkaisi vuoden
1995 alussa koulutuksen ja tutkimuksen tietostra-
tegia-asiakirjan, joka ulottui vuoteen 1999. Opetus-
ministerién toinen koulutuksen ja tutkimuksen tie-
tostrategia kisittdd vuodet 2000-2004. Strategia
vuodesta 2005 eteenpiin on valmisteltavana.

Vuoden 1996 alussa opetusministerid julkaisi
kulttuuripoliittisen asiakirjan "Kulttuurinen tieto-
yhteiskunta - Strategiset perusteet ja lihtokohdat
opetusministerién toimintaohjelmalle 1997-2000".
Asiakirja oli monelta osin ajankohtainen ja ajan ta-
salla vield vuonna 2003. Sen sisiltimii asioita ja ta-
voitteita sisiltyy myos tihin strategiaan. Vuoden
1996 strategia ja toimintaohjelma sisilsi 60 toi-
menpide-echdotusta, joiden toteutumista arvioitiin
keviilld 2002 (ks. s. 13 - 14).

Vuonna 1999 tyonsi aloittaneen hallituksen oh-
jelman mukaisesti perustettiin poikkihallinnollinen
sisiltotuotantohanke, jota koordinoimaan asetettiin
kulttuuriministerin  puheenjohtama sisiltotuotan-
totyéryhmai. Sisiltétuotantotyoryhmi toimi tieto-
yhteiskunta-asiain neuvottelukunnan jaostona.

Sisiltdtuotantotydryhmin oheen opetusministe-
rién kulttuuri-, litkunta- ja nuorisopolitiikan osas-
to perusti kuusi tyoryhmid sisiltdtuotantohank-
keen eri tehtivid varten:
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Sisaltétuotantohankkeen tyéryhmat
kulttuurisektorilla

Kulttuuriperinnén digitointi tydryhma (“"Kuldi-tydryhma')
Digitaalinen siséltétuotanto -tydéryhma

Digitaalisen tietohuolto -tydryhma

Kulttuuri- ja luontomatkailun verkkopalveluhanke

Liikunnan siséltétuotantohanke

Tekijanoikeuksia kasitteleva tydryhma

- J

Lisiksi nuorisotoimen alalla on toiminut verkko-
demokratiahanke.

Sisiltdtuotantotydoryhmi julkaisi kymmenen vili-
raporttia. Ensimmiisessi viliraportissa  (6:2001)
kartoitettiin alueellisen sisiltdtuotannon mahdolli-
suuksia. Toisessa viliraportissa (14:2001) selvitettiin
sisiltétuotannon arvoketjun rahoitusta. Kolmannes-
sa viliraportissa (18:2001) esiteltiin yhden tutki-
muksen nikokulmasta sisiltdtuotantoalan omatar-
veskenaario. Neljinnessi viliraportissa tarkennettiin
tyoryhmin toimenpideohjelmaa ja luotiin katsaus
Viides
(10:2002) oli tutkijapuheenvuoro digitaalisesta tele-

tehtyihin  toimenpiteisiin. viliraportti
visiosta. Kuudes viliraportti (16:2002) sisilsi tutki-
mukseen perustuvaa tietoa sisiltétuotannon kehitys-
nikymistd vuoteen 2007 mennessd. Seitseminteni
viliraporttina tydoryhmi julkaisi m-cult ry:n toteut-
taman tutkimuksen, joka kisitteli mediakulttuurin
tuotanto-, viestinti- ja yhteistydrakenteita. Kahdek-
sas viliraportti sisilsi sisiltotuotantoalan alueellisen
kartoituksen. Tyéryhmin yhdeksis viliraportti oli
selvitys kirjastoalan osaamisen ja resurssien kaupalli-



sistahyddyntimismahdollisuuksista. Viimeinen eli
kymmenes viliraportti oli eOppimisen klusteriselvi-
tys.

Koko sisiltotuotantohankkeen tulokset kokoava
sisiltétuotantotydryhmin  toimintakertomus  jul-
kaistiin maaliskuussa 2003.

Sisdltotuotantotyéryhmi luovutti marraskuussa
2002 piddministeri Lipposelle strategia-asiakirjan
"Digitaalinen sisiltétuotanto - strategiset tavoitteet
ja toimintachdotukset". Strategia kisittelee digitaa-
lisen sisiltotalouden muodostumista kansainvilisty-
miskehityksen nikokulmasta peruslihtskohtanaan
vahva kotimainen sisiltotuotanto. Strategia kuvaa
tiivistetysti  sisdltdtuotannon klusteria: sisiltoalan
osaamista, koulutusta ja tutkimusta, yleisid tele-
maattisia puitteita sekd liiketoimintaedellytyksid ja
rahoituskysymyksii. Mediakulttuurista sisiltdtuo-
tantoa strategia tarkastelee kansallisen innovaatiojir-
jestelmin osana; sen keskeisin elementti on elinkei-
noelimin ja julkisen sektorin yhteistydvaatimus.

Sisiltdtuotantotydryhmin strategiset nikokohdat
on otettu huomioon nyt kisilli olevassa strategia-
asiakirjassa. Kulttuurin tietoyhteiskuntapolitiikka ja
sisiltdtuotannon edistiminen ovat merkittivi osa
opetusministerién kulttuuri-, litkunta- ja nuoriso-
politiikan  politiikkasektoria ja ne muodostavat
2000-luvun ensimmiisen vuosikymmenen yhden
keskeisen painopisteen.

N
Virstanpylvaita kulttuurin tietoyhteiskunta-

politiikan kehityksessa

* Kulttuurinen tietoyhteiskunta - Strategiset perusteet ja
lahtokohdat opetusministerion toimintaohjelmalle
1997-2000, opetusministerid 1996

* Sisaltdtuotantotydryhmén valiraportit 1-10,
opetusministerio 2001-2002

* Kirjastopoliittinen ohjelma 2000-2004 (2001)

* Kulttuurinen tietoyhteiskunta - Strategian 1997-2000
toteutuminen - tilanne kevaalla 2002

* Digitaalinen sisdltdtuotanto - strategiset tavoitteet ja
toimintaehdotukset, opetusministerid, marraskuu 2002

* Kirjastostrategia 2010, Tiedon ja kulttuurin saatavuus
(2003)

» Opetusministerion strategia 2015, helmikuu 2003

* VN:n periaatepaatos taide- ja taiteilijapoliittisesta
ohjelmasta, maaliskuu 2003

* Kulttuurinen tietoyhteiskunta - strategia 2010,
luonnos, kesékuu 2003

Toukokuussa 2002 luovutti taide- ja taiteilijapo-
liittista ohjelmaa laatinut toimikunta opetusminis-
teridlle ehdotuksensa valtioneuvoston taide- ja tai-
teilijapoliittiseksi ohjelmaksi. Ehdotuksessa paino-
tettiin  kulttuuriteollisuuden ja  sisiltdtuotannon
merkitystd taiteen kentin laajentajana. Valtioneu-
vosto hyviksyi ohjelman maaliskuussa 2003. Pii-
tokselld kidynnistettiin "Luova hyvinvointiyhteiskun-
ta" -politiikkaohjelma. Tissi ohjelmassa on suuri
midrd kulttuurisen tietoyhteiskunnan kehittimisen
kannalta merkittivii asioita.

Tietoyhteiskunnan sivistyksellisten, kulttuuristen
ja sisillollisten ulottuvuuksien edistiminen on kes-
keinen osa koko opetusministerion vuoden 2003
alussa valmistunutta vuoteen 2015 ulottuvaa strate-
giaa.

Kulttuurinen tietoyhteiskuntastrate-
gia 1997-2000 ja sen toteutuminen

Kulttuuripolitiikan alan ensimmiinen tietoyhteis-
kuntastrategia julkaistiin vuoden 1996 alussa ja sii-
hen liittyi toimintaohjelma vuosille 1997-2000.
Strategia tdydensi opetusministerion toimialalla
edellisend vuonna tehtyid koulutuksen ja tutkimuk-
sen tietostrategiaa. Strategian toteuttaminen jatkui
vuoteen 2002, jolloin sen toteutuminen arvioitiin.
Kulttuurin tietoyhteiskuntastrategian lihtokohtana
oli nikemys pienen kieli- ja kulttuurialueen erityis-
aseman turvaamisesta voimakkaassa ja nopeassa kan-
sainvilistymiskehityksessd. Kansallisen kieli- ja kult-
tuuri-identiteetin aktiivinen kehittiminen sekd yh-
teiskunnan moniarvoisuuden ja monimuotoisuuden
turvaaminen nihtiin tavoitteiksi, joita haluttiin
edistdd tietoyhteiskunnan keinoin. Tietoyhteiskun-
nan strategisiksi ja kulttuuripoliittisiksi tavoitteiksi
nostettiin erityisesti kotimaisen sisiltdtuotannon
kehittiminen sekd kulttuurin alueellinen ja yhteis-
kunnallinen saatavuus.

Koulutuksen, tieteen ja kulttuurin sektoreiden
katsottiin olevan avainasemassa tietoyhteiskunnan
kehittimisessi. Strategiassa painotettiin nikemysti
siitd, ettd tietoyhteiskunnan tuli perustua kaikkien
kansalaisryhmien tarpeiden huomioon ottamiseen.
Kansalaisten mahdollisuuksia hyodyntidd erilaisia
julkisia, yksityisid ja yhteisdjen tarjoamia palveluja
haluttiin parantaa esimerkiksi laajentamalla kirjasto-
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jen avointen tietoverkkojen kiyttod.

Strategian mukaan pidosa tietoyhteiskunnan ra-
kentamistyostd tapahtuu yksityisten yritysten ja
jrjestdjen seki aktiivisen kansalaistoiminnan kaut-
ta. Valtion tehtivini nihtiin edellytysten luominen
suotuisalle kehitykselle. Tdmi tapahtuisi vaikutta-
malla kulttuuripoliittisilla toimilla tasapainottavas-
ti kehityksen suuntaan, nopeuteen ja palvelujen saa-
tavuuteen. Rajattu julkinen tuki haluttiin suunna-
ta sinne, missi silld arvioitaisiin olevan suurimmat
kerrannaisvaikutukset.

Strategia kuvasi uuden teknologian vaikutusta
kulttuurin eri alueilla ja se pyrki tunnistamaan uu-
sia kehityskulkuja. Kulttuurin murrosta kuvailtiin
digitalisoituvassa kansainvilisessid toimintaympiris-
tdssd. Itse toimintaohjelmassa arvioitiin seki tieto-
yhteiskuntakehityksen vaikutuksia kulttuuripolitiik-
kaan yleisesti etti muutoslinjoja ja muutostarpeita
kulttuurin ja taiteen eri alueilla. Strategia ja toimin-
taohjelma ulottuivat kulttuurilaitosten toimintaan
ja asemaan, taiteisiin, luovan tydn edellytyksiin seki
kulttuurisektorin merkitykseen kansallisen identi-
teetin, taloudellisen kehityksen ja tyéllisyyden kan-
nalta.

Strategiaan liittyi myds joukko yksityiskohtai-
sempia eri aloja koskevia kehittimisehdotuksia.
Nimi ehdotukset perustuivat nikemykseen siiti,
ettd tiedon valtaviylilld tarvitaan suomalaisen kult-
tuurin, kirjallisuuden, musiikin, niyttimotaiteen,
kuvataiteen, muotoilun, arkkitehtuurin, viestinnin
ja audiovisuaalisen kulttuurin tuotteiden tarjontaa.
Keskeiseni keinona kotimaisen sisiltétarjonnan li-
sidmiseksi nihtiin kotimaisten tietotuotteiden ja
niihin liittyvien sovellutusten tuotannon tukemi-
nen helpottamalla suomalaisten multimediayritys-
ten syntymistd ja kehittymistd seki kannustamalla
digitaalisessa muodossa olevien tietotuotteiden tuo-
tantoa, jakelua ja kiyttod.

Eri arvioiden perusteella Suomen tietoyhteiskun-
takehitys on kansainvilisesti verrattuna erittdin kor-
kealla tasolla. Kulttuurin tietoyhteiskuntastrategia
ja sithen liittyvin toimintaohjelman toimet ovat
osaltaan edistineet suotuisaa tietoyhteiskuntakehi-
tystd.

Kulttuurin tietoyhteiskuntastrategia asetti kult-
tuurin tietoyhteiskuntakehityksen laajempaan kan-
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salliseen ja kansainviliseen kehykseen, kokosi laajan
nikemyksen timin kehityksen vaikutuksista ja haas-
teista kulctuurisektorille sekd arvioi taiteen ja kult-
tuurin eri alueiden erityistarpeita tietoyhteiskunta-
kehityksessd. Ohjelma antoi niin suuntaa ja sisiltd
hallituksen tietoyhteiskuntatavoitteille kulttuurin ja
taiteen alueilla ja nopeutti uuden teknologian ja tie-
toyhteiskuntahankkeiden omaksumista kulttuurin
alueella.

Strategian nikemykset kulttuurisen sisiltdtuotan-
non keskeisestd asemasta ja henkisen omaisuuden
kasvun merkityksestd olivat hyvin oikeaan osuneita.
Rakenteellisten edellytysten luominen sisiltétuotan-
nolle ja tietoyhteiskunnan palveluille on tullut yhi
tirkeimmiksi ja timin kehityksen kasvava merkitys
nihddin yhi laajemmin. Strategia tuki kulttuurin ja
taiteen alalla tietoyhteiskuntakehityksen tirkeytti ja
vilttimictomyyted korostavia nikemyksid. Se auttoi
osaltaan nikemiin, ettid tietoyhteiskuntakehitys on
myos kulttuurin alueella keskeinen muutostekiji.

Strategia ennakoi teknologian ja verkottuvan ym-
pdriston tuovan perinteiseen kulttuuripolitiikkaan
uusia sivyji ja painotuksia seki samalla laajentavan
sen alaa. Yhteiskunnan nihtiin olevan tulossa uu-
teen vaiheeseen, jossa kulttuurin sisillot, muodot ja
tulkinnat uudistuvat. Tdmi kehityssuunta on vah-
vistunut ohjelmakauden aikana.

Kaikista keskeisimpini strategian ja siihen liitty-
vien ehdotusten toteutumisen esteeni on ollut eril-
lismairirahojen riittimittomyys. Kulttuurin tieto-
yhteiskuntatavoitteet on piidosin pyritty toteutta-
maan suuntaamalla uudelleen kiytossi olevia resurs-
seja.

Erillismairirahat keskitettiin piiosin kirjasto- ja
museoalalle kulttuurin tietoyhteiskuntahankkeisiin
seki sittemmin erityisesti digitaalisen sisiltotuotan-
non edistimiseen.



Kulttuurinen tietoyhteiskunta -strategia
19962000 (—2002)

Mihin vaikutettiin
* Laajennettiin kulttuuripoliittista ajattelua
» Nopeutettiin tietoyhteiskunta-ajattelun lapaisya
* Siséltdtuotanto tuli politikan kohteeksi
* Kehitettiin tuotanto- ja jakeluosaamista
« Julkinen tuki kohdistettiin sinne, missa kerrannaisvaikutuksia
» Hankerahoituksella yllapidettiin ja kehitettiin valmiuksia:
sisallot, kirjastot, museot, kulttuurin tietokannat

Mihin ei voitu vaikuttaa
* Rakenteelliset muutokset
* Toimijoiden riittavat tietoyhteiskuntavalmiudet
* Kulttuurin siséltojen hyddyntaminen
* Kysynnan kasvattaminen

» Maararahat olivat vaikuttavuuden alarajoilla
. J

Tietoyhteiskunnan kulttuuripolitiikan
nykyvaihe

Tidhinastinen tyoskentely, polititkan muodostami-
nen ja kehitys antavat perustaa tietoyhteiskunnan
kultcuuripolitiikan syventimiselle ja laajentamiselle.

Politiikan painopiste on siirtynyt ja siirtyy edel-
leen rakenteista, jirjestelmistd ja sddntelystd sisiltoi-

hin.

- A

"Teknologiavetoinen ja siintelykeskeinen
vaihe on nyt ohi."

"Kiyttdjdt ja kansalaiset haluavat tietoa ja
sovelluksia, jotka... parantavat heidin
elimiinsi."

"On huolehdittava siitd, ettd sisiltod ja
sovelluksia on saatavilla monien paite-
laitteiden kautta, olipa sitten kyse
kotitietokoneista, matkapuhelimista,
digitaalisesta televisiosta tai muusta
innovaatiosta."

Erkki Liikanen, HS 6.3.2002

Tietoyhteiskunta vaikuttaa merkittivisti koko
kulttuuripolititkan toimintaympiristéon, joten ase-
tettujen tavoitteiden saavuttamiseksi kehitettyji po-
litiikkoja ja toimenpiteitd sekd niiden tehokkuutta
ja keskindistd merkitystd tulee jatkuvasti arvioida.
Miti pidemmiille tietoyhteiskuntakehitys etenee,
sitd tirkedammiksi tulee varmistaa sen ytimen muo-
dostavien prosessien tehokkuus ja nditd prosesseja
tukevien politiikkojen ajantasaisuus.

Suomi on menestynyt erittdin hyvin tietoyhteis-
kunnan ensimmiisissi rakennusvaiheissa tietoyh-
teiskunnan infrastruktuuria luotaessa. Korkea ylei-
nen koulutustaso, kansainvilistd huippua edustava
panostus tekniseen tutkimukseen ja tuotekehitte-
lyyn, suomalaisille tyypillinen avoin mieli teknolo-
gian kiyttd6n ja useita muita maita aikaisemmin
aloitettu kilpailun lisidminen televiestintialalla loi-
vat - ja edelleen yllipitivit - edellytyksid Suomen
tietoyhteiskunnan kehitykselle.

Tietoyhteiskunnan infrastruktuuri on jo Suomes-
sa ja useissa muissa teollisuusmaissa, tai ehki pikem-
minkin tietoyhteiskunnissa, saavuttanut sellaisen
kypsyyden, etti tietoverkkojen kautta ja sen avulla
vilitettdvit sovellutukset, palvelut, tietoyhteiskun-
tapalvelut ja sisillot niyttelevit yhi suurempaa osaa.
Niiden palveluiden ja sisiltéjen kehittiminen ei ole
Suomessa lihtenyt liikkeelle yhtid vahvasti kuin tek-
nologian kehittdiminen aikanaan.

Vaikka tietoyhteiskuntakehitys onkin johtanut
kulttuuri- ja erityisesti audiovisuaalisen alan huo-
mattavaan yleiseen kasvuun, kasvu ei ole toivotulla
tavalla parantanut kotimaisten elokuva- ja televisio-
tuotantoyritysten asemaa ja kannattavuutta. Audio-
visuaalinen tuotanto on Suomen kokoisilla markki-
noilla sidoksissa julkiseen tukeen. Pitkdjinteinen
kehitystyo sisiltojen tuottamiseksi uusille jakeluka-
naville ei ole mahdollista.

On olemassa vaara, ettd kotimaiset sisillontuotta-
jat eivit piddse tyydyttivilld tavalla osallisiksi alan
yleisestd kasvusta ja edellytykset Suomen huippu-
luokan infrastruktuurin  hyddyntimiseen tietoyh-
teiskuntakehityksen nykyisessi kehitysvaiheessa jdi-
vit ainakin osin hyddyntimittd. On myds vaara,
ettd musiikkiteollisuuden tapaan suuri osa audiovi-
suaalisesta ja muusta sisiltoteollisuudesta siirtyy ul-
komaisiin kisiin.
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Audiovisuaalinen viihde ja viihdepalvelut olivat
vuosituhannen vaihteessa nousseet liikevaihdoltaan
suurimmaksi sihkéisen kaupankiynnin alaksi. Sa-
malla kun tietoverkkojen kautta vilitettivien palve-
luiden ja sisiltdjen suhteellinen merkitys edelleen
kasvaa, palvelut ja erityisesti av-palvelut toimivat
yhid enemmin uuden teknologian kiyttéonoton ve-
tureina. Kulttuuristen sisiltdpalvelujen kehittimi-
nen voi tapahtua siten, etti teleoperaattoreiden ja
teknologiatuottajien  palvelualustojen ja uusien
tuotteiden kehittimispanostukset ja kulttuuriset
panostukset hyodyttivit toisiaan.

Seki EU ettd OECD ovat painottaneet kasvua
tukevan koherentin tietoyhteiskuntapolititkan mer-
kitystd. Koska kyse on mitd suurimmassa miirin
muuttuvassa ja kehittyvissd toimintaympiristossi
tapahtuvasta teknologian ja palvelujen kehittimises-
ti, ja lopulta koko yhteiskunnan muuttumisesta, on
selvi, ettd hallitusten tulee pyrkii mahdollisimman
kokonaisvaltaiseen ja tasapainoiseen lihestymista-
paan.

Niiden kulttuurin, kulttuuriteollisuuden, kult-
tuuripalveluiden ja -laitosten kenttiin vaikuttavien
muutosten lisiksi kulttuuripolitiikan avainkysy-
myksiksi ovat nousseet sen ja muiden politiikkojen
viliset suhteet ja nididen suhteiden mairictely.

Juuri tietoyhteiskuntakehitys ja globalisaatio ovat
murtaneet useita yhteiskunnan ennen selvini pide-
tyistd raja-aidoista. Tissd tilanteessa eri sektoripoli-
titkkkojen vilisii suhteita miiritelldin uudelleen.
Tillainen rajanveto on aktiivista myos kulttuurin
alalla, erityisesti audiovisuaalisella sektorilla. Sen li-
siksi, ettd audiovisuaaliset palvelut kuten elokuvat
ja televisio-ohjelmat muodostavat erittdin tirkein
kulttuurin ilmentimisen ja uusiutumisen vilineen
yhteiskunnassa, niistd on, kuten on todettu, muo-
dostunut valtava maailmanlaajuinen teollisuuden
ala. Niin ollen audiovisuaalisiin palveluihin kohdis-
tuu legitiimejd kaupallisia, kilpailullisia ja investoin-
teihin ja niiden suojaan liittyvid intressejd. Téssi ti-
lanteessa eri politiikkatavoitteiden yhteensovittami-
nen on yksi kulttuurisen tietoyhteiskunnan kehi-
tyksen avainkysymyksistd.
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Tietoyhteiskunnan
kulttuuripolititkan perusteet

Tietoyhteiskunta ei muuta kulttuuripolititkan pe-
ruslihtokohtia: tavoitteena on kulttuuripolititkan
pysyvien arvojen edistiminen. Niiti arvoja ovat
kulttuurisen moninaisuuden, luovuuden, osallistu-
misen ja identiteetin turvaaminen ja edistiminen.
Uusi teknologinen ympiristd ja verkottuva yhteis-
kunta tuovat perinteiseen kulttuuripolitiikkaan uu-
sia sivyjd ja painotuksia sekd samalla laajentavat sen
alaa. Teknologinen kehitys synnyttdd uusia mahdol-
lisuuksia, jotka laajentavat myos itse kulttuuripoli-
tilkkkaa. Yhteiskunta tulee uuteen vaiheeseen, jossa
kulttuurin sisillét, muodot ja tulkinnat uudistuvat.
Tietoyhteiskunnan kulttuuripoliittisten suuntavii-
vojen ja toimenpiteiden on pohjauduttava yleisiin
kulttuurisiin ja eettisiin arvoihin. Teknologiaan ja
sen edistdmiseen itsessddn ei liity tillaisia arvoja eiki
teknologia ratkaise asioita. Teknologia on yleensi
asioihin nihden neutraalia. Merkityksellisintd on se,
kuinka teknologiaa kiytetdin ja mihin sitd kiyte-
tddn.

Tietoyhteiskunnan kulttuuripolitiikalla rakenne-
taan kansalaisten tietoyhteiskuntaa.

Teknologian kiytto taiteen tekemisessi tai levitti-
misessi ei vihenni taiteen arvoa. Kehitys ei muuta
cettisid ja kulttuurisia arvoja tai taiteen ja kaiken
kulttuurin sisiltoon liiceyvid vaatimuksia, odotuksia
tai arvostuksia.

Teknologian kehitys toimii monessa suhteessa
yhteiskunnan eri alojen kehityksen moottorina. Tis-
s strategiassa nihdiin teknologia mahdollisuuksien
tarjoajana ja vilineend, joka on kulttuurin palveluk-
sessa. Tihin liittyy samalla muita etuja.

Kulttuurin edistimiselld teknologiankin keinoin
voidaan useissa tapauksissa hyddyttdd myds monia
muita yleisen yhteiskuntapolitiikan kannalta tirkei-
td asioita. Edistimilld kulttuuria sen omista syistd
saavutetaan tilloin enemmin. Kulttuurin edistimi-
nen palvelee tillaisessa tilanteessa vilillisesti yhteis-
kuntaa pelkkii kulttuurin kenttéi ja siihen liittyvid
arvoja laajemmin.

Edelli sanottu merkitsee kulttuuripolitiikalle
uutta vahvuutta muiden tirkeiden yhteiskuntapoli-
tiikkan lohkojen rinnalla.

On kuitenkin selvii, ettei kulttuuripolitiikkaa tai
yhtikddn sen osa-aluetta - eikd muutakaan politiik-
kaa - voida rakentaa vield pitkiin aikoihin kokonaan
sille olettamukselle, ettd kaikilla tai edes lihes kaikil-
la suomalaisilla olisi samat mahdollisuudet tai ha-
lukkuus hyddyntid tietotekniikkaa.

Tissd strategiassa tarkastellaan julkista, erityises-
ti valtion kulttuuripolititkkaa. Tietoyhteiskunnan
rakentamistydn pidosa tapahtuu yksityisten yritys-
ten, jirjestdjen ja kansalaisten aktiviteetteina. Val-
tion tehtivd on muovata kehitykselle suotuisia edel-
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lytyksid ja vaikuttaa tasapainottavasti kulttuuripo-
liiceisilla  toimenpiteilld kehityksen suuntaan, no-
peuteen ja saatavuuteen. On myds muutosilmisitd
ja prosesseja, jotka eivit kaipaa valtion toimia.
Suomi on pieni markkina- ja kielialue ja maa on
harvaan asuttu. Kulttuurisen ympiriston kehityksen
ja kulttuuripalvelujen ja sisiltdjen moninaisuus ja
tasapuolinen saatavuus edellyttivit viistimited
myos valtion aktiivisia toimia. Kulttuuripolititkan
keskeinen viline on julkinen tuki kulttuuripalveluil-
le ja sisillsille.

Kulttuuripolitiikkka perustuu nikemykseen kult-
tuurin keskeisesti asemasta kansallisen identiteetin
kehittimisessd. Tamin lisiksi tukea ja muita toimia
voidaan perustella taloudellisilla kerrannaisvaiku-
tuksilla, kulttuurin ja elinkeinoelimin ja tysllisyy-
den kehittimiselld, tunnettavuuden ja kilpailuky-
vyn vahvistamisella, tuottavuuteen ja hyvinvointiin
vaikuttavalla eliminlaadulla ja aluekehitykseen ja
muihin koko yhteiskuntaan vaikuttavilla perusteilla.

Valtio voi tukea erityistarpeita ja erityishankkeita,
joissakin tapauksissa myos kokonaisten alojen toi-
mintaedellytyksii. Tuen tulee kohdistua kohteisiin,
joissa jokainen euro tuottaa suurimmat vaikutukset
taloudellisesti, tyollisyyden kannalta tai erityisen
kultcuuripoliittisen merkityksen kautta. Taloudelli-
sen tuen ehdoissa on syytd korostaa laatua, innova-
tilvisuutta ja kerrannaisvaikutuksia. Hankkeiden
vaikutuksilla infrastruktuurin kehittymisen kannal-
ta, verkostoitumisella ja kansainvilisyydelli on oma
painonsa.

Tissd strategiassa panostuksella tai tuella tarkoi-
tetaan esimerkiksi taiteilijoiden kohdalla apurahoja
ja taiteilijaryhmien kohdalla apurahoja tai projekti-
tukea. Yritysten ja organisaatioiden kohdalla tuki
voi olla suoraa tukea hankkeille tai yrityksille, osal-
listumista rahoitukseen tai riskirahoitukseen. Tukea
voidaan myontid myds lainan tai takausten muo-
dossa. Tukimuotojen tulee vastata tarpeita ja olo-
suhteita sekid olla joustavia.
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Perusteita tietoyhteiskunnan

kulttuuripolitiikalle

« Kotimainen siséltd
* Kulttuurin saatavuus, aluepolitikka, tasa-arvo
» Uudet tuotteet ja uudet palvelut
 Kansainvéliset mahdollisuudet
* Kulttuuri edistaa taloutta ja tyollisyytta
* Kulttuuri edist&é teknologiaa
* Kulttuuri edistaa kilpailukykya
* Kulttuuri edistdad demokratiaa
 Kulttuuri estaa syrjaytymista
\ J

Seuraavassa kiteytetdin keskeisimpiid perusteita niille
kultcuuripoliittisille suuntaviivoille ja toimenpiteil-
le, joita esitetddn tissi opetusministeridn strategi-
sessa toimintaohjelmassa kulttuurisen tietoyhteis-
kunnan edistimiseksi.

Kotimainen sisilté on kulttuuripoliittinen arvo.
Sisdltoon liiteyvit kysymykset ovat tulleet tietoyh-
teiskunnan kehittdmisessi yhi tirkeimmiksi. Tdmi
tunnustetaan kaikissa maissa ja myos EU:ssa. Infra-
struktuurin kehittimiselld ei ole merkitystd eiki ar-
voa, ellei tarjolla ole samalla mielekistd sisileod. Ko-
timaisten ja kotimaisilla kielilld tuotettujen aineisto-
jen laajempi saaminen verkkoihin ja tallennemarkki-
noille on suomalaisen tietoyhteiskunnan suurin
kulttuuripoliittinen haaste.

Kotimainen sisilté on kulttuuripoliittinen arvo.
Ulkomaisilla tuotteilla ja englannin kielelld on ke-
hittyvissd digitaalisessa ympiristdssi hallitseva ase-
ma. Ulkomaisen materiaalin oheen on vilttimiton-
ti saada enemmin suomalaista tarjontaa. Hyddyt
tistd ovat sekd kulttuurisia ettid yhteiskunnallisesti ja
taloudellisesti laajasti vaikuttavia. Suomen kulttuu-
riperinndn ja tietovarannon olennaisten osien, suo-
malaisen kulttuurin, tulee voida olla tarjolla tieto-
yhteiskunnan viylilld. Tdmi koskee kaikkia luovan
tydon muotoja: suomalaista tieto- ja kaunokirjalli-
suutta, kuva-, media- ja videotaidetta, teatteria,
musiikkia, tanssitaidetta, elokuvaa, valokuvaa, taide-
teollisuutta ja arkkitehtuuria jne. Nidmi on saatetta-
va verkkojen palvelupiiriin ja tallennemarkkinoille
vihintdin samalla nopeudella kuin kehitys tapahtuu
muualla korkeaa teknologiaa soveltavissa maissa.



Yhteni keskeisend painotuksena tulee olla panos-
taminen lasten ja nuorten kulttuuritarjontaan myds
verkoissa ja tallenteina. Lasten ja nuorten tarjontaan
panostaminen on investointi tulevaisuuteen.

Suomen markkinoiden pienuudesta aiheutuvat
vaikeudet on voitettava ja aineistojen tuottamisen ja
levittimisen kynnykset poistettava. Suomen kannat-
taa panostaa laatuun, omaleimaisuuteen ja kansain-
vilisyyteen.

Ilman tihinastista suurempaa panostusta Suomi
jdd sisiltdjen suhteen tietoyhteiskuntien keskikastiin
ja putoaa edelleen.

Kulttuurin saatavuus, aluepolitiikka, tasa-arvo.
Tieto- ja viestintitekniikka mahdollistaa kulttuurin
edistimisen useilla tavoilla. Silli voidaan tehostaa
kulttuurista tiedottamista, kulttuuripalvelujen tun-
netuksi tekemistd ja markkinointia. Tekniikka mah-
dollistaa kulttuurin tuotteiden ja palvelujen tehok-
kaan levittimisen yleisolle ajasta ja paikasta riippu-
matta. Tekniikka synnyttdid myds uusia kulttuuri-
tuotannon muotoja ja uusia oppimis- ja
tietotuotteita sekd avaa uusia ilmaisumuotoja.

Tieto- ja viestintitekniikan tehokas kiytté on
aluepoliittiselta kannalta erityisen perusteltua Suo-
men kaltaisessa maassa, jossa suuri osa maasta on
harvaan asuttua aluetta. Niiden alueiden kulttuuri-
palvelujen tarjonta on rajoitettua. Tietoverkkojen te-
hokkaalla hysdyntimiselld voidaan harvaan asutuille
alueille saada ennennikemittomit mahdollisuudet
tietojen ja elimysten saantiin ja moniin tehostettui-
hin kulttuuripalvelujen muotoihin.

Tietotekniikka antaa kansalaisille uusia mahdolli-
suuksia toteuttaa omaa luovuuttaan ja saada eli-
myksid. Tdmi edellyttidd tietotekniikan perustaitoja,
laitteistojen saatavilla oloa ja tietoliikenneyhteyksi.
Teknologian nopea kehitys antaa mahdollisuudet
kehittdd kansalaisyhteiskuntaa ja edistdd demokrati-
aa.

Tietoyhteiskunnan laajentuvat kulttuuripalvelut
lisdavit kulttuurista tasa-arvoa. Tietotekniikan laa-
jentuvan kidytén myodtd nykyiset ja uudet kulcruuri-
palvelut tulevat oikeudenmukaisesti entistd laajem-
pien yleisdjen ja kiyttdjipiirien saataville. Palvelujen
tulo maksullisiksi saattaa merkitd jonkinasteista
kynnysti. Teknisten laitteiden ja niiden kiytén kus-
tannukset halpenevat kuitenkin jatkuvasti.

Yhteiskunnan on pidettivd huolta siitd, ettd tie-
tyt keskeiset kulttuuripalvelut, kuten kirjastojen ai-
neistojen saatavilla pito ja siihen verrattavat tiedon-
saantimahdollisuudet, pidetdin kansalaisten saata-
villa maksutta julkisina ja julkisesti rahoitettuina
palveluina myés verkottuvassa ympiristdssi.

Uudet tuotteet ja uudet palvelut. Tieto- ja vies-
tintitekniikan mahdollistamat uudet tuotteet ja
palvelut rikastuttavat kulttuuria ja antavat olemassa
oleville kulttuuripalveluille uusia ulottuvuuksia.
Kehittyvin tieto- ja viestintiteknologian esityskei-
noin toteutetuilla tuotteilla on suuret markkinat
tulevaisuudessa. Kulttuuriset sisillot ovat tieto- ja
viihdeteollisuuden raaka-ainetta.

Uusien kaupallisten tuotteiden syntyminen laa-
jentaa kulttuurin markkinoita ja vahvistaa pitkalld
tihtiykselld kulttuurin taloudellista pohjaa. Esi-
merkki erittdin nopeasti kasvavasta uudesta sisilts-
teollisuuden alasta on peliteollisuus. Myds kulttuu-
riperinnén alueella on runsaasti hyodynnettivissi
olevia mahdollisuuksia. Huipputeknologiaan yhdis-
tettynd kulttuurituotteet ja palvelut nostavat vien-
tituotannon jalostusarvoa. Timinsuuntainen kehi-
tys luo impulsseja uusien tydvilineistdjen ja ohjel-
mistojen kehittimiselle ja ndin tukee teknologisen
ympiriston tuotantorakennetta.

Kansainviliset mahdollisuudet. Koska tietoverkot
ovat luonteeltaan kansainvilisid, merkitsee verkko-
jen laajeneva kiytto verkoissa levitettiville kulttuu-
rituotteille ja -palveluille uusia kansainvilisid levi-
tys- ja markkinointimahdollisuuksia. Sihkaisilld
markkinapaikoilla voidaan suomalaisia tuotteita il-
man suuria kustannuksia tehdid tunnetuksi, markki-
noida ja esitelld. Tuotteita voidaan levittdd ulkomai-
selle yleisélle ja kiyttdjille. Digitaalisen esittelyn ja
levittimisen kustannukset ovat murto-osa fyysisten
aineistojen monistus- ja levittdimiskustannuksiin
verrattuna.

Kulttuuri edistdi taloutta ja tyollisyyttd. Kult-
tuurin toiminnat ovat taloudellista toimintaa. Kult-
tuurin edistiminen edistdd taloudellista kehitystd ja
tyollisyyttd. Kulttuurin tuotantoalat ovat usein tyd-
voimavaltaisia ja niiden kuormitus ympiristslle on
vihiinen. Kulttuurin ja uuden teknologian koske-
tuskohtiin voi syntyi paljon uusia luovan toiminnan
tyopaikkoja tuotanto- ja levitysketjun eri osiin.
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Digitaaliset kulttuuripalvelut voivat toimia vetu-
rina tietoyhteiskunnan toteuttamisessa. Kulttuuri-
palvelut luovat uusia markkinoita ja niiden avulla
tavoitetaan uusia yleisoji tieto- ja viestintitekniikal-
la tuettujen palvelujen piiriin.

Monien digitaalisten kulttuuripalvelujen kiytts
on intensiivistd tietotekniikan kidyttod. T4td kautta
laajeneva, helposti ja motivoidusti opittu tietotek-
niikan kiytté mahdollistaa monia muita toiminto-
ja, esimerkiksi etitydskentelyn laajentamisen.

Tietoverkkojen laajentuva kiytté yhdessi kult-
tuuripalvelujen tarjonnan kanssa tukee haja-asutus-
alueiden elinkeinorakenteen kehittymistd. Monen-
laisten ammattien harjoittaminen ja monenlaisen
tyon tekeminen etityéni on nyt ja tulevaisuudessa
mahdollista.

Kulttuuri edistii teknologiaa. Samalla kun tekno-
logiaa voidaan kiyttdd kulttuurin  edistimiseen,
kulttuuri puolestaan edistidd teknologiaa. Kulttuuri
tuottaa innovatiivisia sovellutuksia. Kulttuurin vilit-
timinen teknologian avulla laajentaa sen kiytciji-
kuntaa ja -alaa ja lisid sen kiyttdjaystavillisyytei.

Insinéorivetoisten teollisuuksien kannattaa hyo-
dyntdd entisti enemmin rtaiteilijoita tuotteiden
muotoilussa sekd ihmisen, koneiden ja jirjestelmien
vilisten kosketuspintojen suunnittelussa ja muotoi-
lussa.

Kulttuuri edistid kilpailukykyi. Kulttuurin tuke-
minen tietoyhteiskunnassa edistid Suomen kilpailu-
kykyd. Kulttuurin alat ovat vaikuttavia ja nikyvii
aloja. Kulttuurisella aktiivisuudella esimerkiksi tie-
toverkoissa voidaan korostaa Suomelle kansainvili-
sessi kilpailussa tirkeitd piirteitd, kuten korkeaa tek-
nologista tasoa, osaamista ja nopeaa soveltamista.

Kohdistamalla verkoissa palveluja siten, ettd Suo-
men nikyvyys ja kiinnostavuus kasvavat, voidaan
vahvistaa Suomen uskottavuutta ja luotettavuutta
kauppakumppanina. Kulttuuri voi vaikuttavasti ja
vakuuttavasti tuoda esiin suomalaista laatua.

Kulttuuri vahvistaa ja edistidd demokratiaa. Tieto-
verkkojen tehostettu kiyttd edistdd sanan- ja ilmai-
sunvapautta ja antaa kansalaisille uusia kanavia toi-
mimiseen ja mielipiteiden ilmaisemiseen. Niin vah-
vistetaan kansallista yhteenkuuluvuutta ja identi-
teettii ja luodaan samalla uusia mahdollisuuksia
kulttuuriselle moninaisuudelle.
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Verkkoympiristo on erityisen luonteva kanava
nuorten kansalaisvaikuttamiseen ja erilaiseen spon-
taaniin osallistumiseen. Verkkodemokratiahankkeil-
la voidaan kokeilla uusia keinoja yhteiskunnan ra-
kentamiseen. Tdmid avaa tdysin uusia mahdolli-
suuksia demokratian laajentamiselle ja syventimisel-
le.

Kulttuuri estidd syrjaytymisti. Tietoyhteiskunnan
yhteni yleiseni kehityspiirteeni on pidetty sitid, ettd
tietoverkkojen laajentuva kiytto saattaa lisitd kansa-
laisten syrjdytymistd tai eristiytymisti koteihinsa.
Kulttuuritarjonnalla verkoissa voidaan kuitenkin
myos tyoskennelld syrjaytymistd vastaan. Tietoverk-
kojen avulla voidaan saavuttaa osayleisoji, jotka ei-
vit muutoin ole saavutettavissa, ja aktivoida heitd
osallistumiseen.



Kansalliset

strategiset tavoitteet

Seuraavassa esitetdin tiivistetysti tietoyhteiskuntake-
hityksen kansalliset strategiset tavoitteet sellaisena
kuin ne ovat opetusministerion keskeisissd asiakir-
joissa, vuoteen 2015 ulottuvassa koko ministerion
strategiassa, vuosille 2004 - 2007 ulottuvassa toi-
minta- ja taloussuunnitelmassa ja kulttuuriministe-
rin johtaman sisiltdtuotantotyéryhmin strategia-
asiakirjassa vuosille 2004 - 2007.

Lisiksi esitetiin hahmotus opetusministerion
kulttuurisektorin  toimintakokonaisuuksiksi mah-
dolliseen vuonna 2003 tyonsi aloittavan hallituksen

tietoyhteiskuntaa koskevaan politiikkaohjelmaan.

Opetusministerion strategia 2015

Opetusministerién strategia perustuu  sivistyksen,
tasa-arvon, luovuuden ja hyvinvoinnin arvoihin:

Tieto on yhid merkittdvimpi tuotannon tekiji.
Tietotyd, immateriaalitalous ja sisilléntuotanto ovat
merkittivisti kasvavia aloja. Tyovoiman kysyntd kas-
vaa erityisesti osaamisintensiivisilld aloilla. Ammat-
tirakenne kehittyy kaikilla aloilla yhi korkeampaa
tietotaitoa ja osaamista vaativaksi. Tieto- ja viestin-
titekniikka tunkeutuu kaikkiin tydtehtiviin yhteni
perusosaamisen vilttimittomini osatekijini. Tieto-
yhteiskuntakehityksessi on kiinnitettivd erityistd
huomiota demokratian ja yhteiskunnallisen tasa-ar-
von toteutumiseen. Tietoyhteiskuntakehitys luo uu-
sia vaatimuksia myos tekijinoikeuksiin.

Opetusministerion strategian tavoitteena on, ettd
tietoyhteiskunnan palvelut ovat kaikkien saavutetta-
vissa:

Tietoyhteiskuntakehityksessi teknologian osuus
kehityksen moottorina on ollut keskeisesti esilld.
Tietoyhteiskuntakehityksessi tulee kuitenkin myds
ottaa huomioon tasapaino teknologisen sekid kult-
tuurisen ja henkisen kehityksen vililli. Teknologiaa
hyddynnetdidn tavoitteena eettisesti kestivi tietoyh-
teiskunta. Yksipuolisesta teknologiasta ja informaa-
tiotulvasta mahdollisesti aiheutuvien ongelmien
torjumiseen on varauduttava. Tietoyhteiskuntaosaa-
miseen kuuluu kriittisyys ja taito valita oleellista ja
merkityksellistd tietoa.

Tavoitteena on luoda edellytykset tietoyhteiskun-
nan kehittymiselle. Tiedon ja kulttuurin saavutetta-
vuutta parannetaan tietoverkoissa. Kattava kirjasto-
verkosto tarjoaa kansalaisille myos pidsyn tietoverk-
koihin. Kansalaisten tietoyhteiskunta- ja e-oppimis-
taitoja  kehitetddn  ja  yllipidetian  kaikilla
koulutussektoreilla.

Luodaan edellytyksii tietoverkkojen sisiltsjen ke-
hittdmiselle. Haasteena on kulttuuripalveluiden
tuotannon, jakelun ja saatavuuden kehittiminen
sekd uuden viestintitekniikan hyviksikdyted kult-
tuurilaitosten ja muiden toimijoiden toiminnassa
sekd kulttuuriperinnén siirtiminen uusiin vilinei-
siin ja digitaalisten kulttuuristen palvelujen edisti-
minen. Audiovisuaalinen politiikka edistii suoma-
laisen sisillon tuotannon kansainvilistymisti.
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Opetusministerion toiminta- ja
taloussuunnitelma 2004—-2007

Opetusministerién toiminta- ja taloussuunnitelma
lihtee siitd, ettd tieto on yhd merkittdvimpi tuotan-
non tekiji. Tietotyd, immateriaalitalous ja sisillon-
tuotanto ovat merkittivisti kasvavia aloja. Tietoyh-
teiskuntakehityksessi on kiinnitettivi erityistd huo-
miota demokratian ja yhteiskunnallisen tasa-arvon
toteutumiseen.

Opetusministerion kulttuuri-, litkunta- ja nuori-
sopolitiikan osaston yleisten painopisteiden ja ke-
hittdmistavoitteiden mukaisesti tieto- ja viestinti-
teknologian uusien sovellutusten kiyttdénoton yh-
teydessd on taattava riittivin korkeatasoisten kult-
tuuristen tuotteiden ja palvelujen kotimainen
tuotanto ja jakelu.

* Museoiden ja kulttuuriperinnén alueella kule-

tuuriperinnon digitointi on keskeinen tyosarka.

* Kulttuurisen tietoyhteiskunnan ja sisiltétuo-

tantohankkeen jatkotoimenpiteiden alueella:

Vuodesta 2004 lahtien sisalttuotannon ja kulttuurisen
tietoyhteiskuntastrategian linjausten ja hankkeiden pohjalta
muodostetaan kulttuurisen tietoyhteiskunnan kehittdmisalue
2000-luvun alun kokemusten pohjalta. Erityisen huomion
kohteena ovat Suomen kilpailukyky kulttuuristen sisaltdjen
alueella, tietoverkkojen kulttuuristen palveluiden ja digitaalisen
television kehitysvaihe seka kansalaisten
kulttuurikayttaytymisen muutokset. Kulttuurista
tietoyhteiskuntaa koskevan politikan tavoitteena on, etta
kulttuurin tietoyhteiskuntapalvelut ovat jokaisen ulottuvilla.
Kohdealueina ovat kulttuuriset siséllot, verkot (ns. digitaalisen
kuilun poistaminen), digitaalinen televisio ja kirjastot.
Kehittamisalueeseen kuuluvat mm. digitaalisen
siséltéteollisuuden vahvistaminen, tekijanoikeuskysymykset,
digitaalinen tietohuolto ja muut kulttuurisen siséltéteollisuuden
erityisalueet.

* Kirjastojen ja tiedonsaannin politiikan alueella:
« Jatketaan kirjastopoliittisen ohjelman ehdotusten ja
opetusministerion Kirjastostrategian 2010 linjausten pohjalta
yleisten kirjastojen kehittamista.

* Kansallista kirjastoverkkoa kehitetaan. Kirjasto- ja
tietopalvelujen siséltdtuotantohankkeiden tarkeimpana
tavoitteena on tuottaa keskitetysti laadukkaita
verkkoaineistoja ja helppokéyttdisia verkkopalveluja
yhteistydssa kansalliskirjaston, Varastokirjaston,
korkeakoulukirjastojen ja muiden tiedon tuottajien ja valittjien
kanssa. Tarkeimmat siséltdtuotantohankkeet ovat
laatumetadata- ja laatuportaalihankkeet, jotka auttavat
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kansalaisia |I0ytamaan luotettavaa ja arvioitua tietoa verkosta.
Kansalaisten kaytettavissa tulee olla maksutta kansallista
julkista aineistoa ja kansallista kulttuuria julkaisumuodosta
rippumatta.

* Audiovisuaalisten palvelujen ja audiovisuaalisen
politiikan alueella:

Kulttuuriteollisuuden kehittamiseksi edistetaan
audiovisuaalisen alan tuotantoa, jakelua ja kulttuuri-toimintaa.
Alan tukijéarjestelmia kehitetaan toimialan taloudellisia
rakenteita koskevien analyysien ja selvitysten pohjalta ottaen
huomioon koko toimialan suomalaisen elokuvan seka ja
esitys- ja levitystoiminnan tavoiteohjelmissa esitetyt
suuntaviivat. Tuetaan suomalaisen elokuvan ja videon
tuotantoa, jakelua seké alan kulttuuritoimintaa elokuvataiteen
edistamisesta annetun lain (28/2000) mukaisesti.

Audiovisuaalista alaa koskevat digitaalisen sisaltétuotannon
kehittamistoimenpiteet pyritdan toteuttamaan kulttuurisen
tietoyhteiskuntastrategian ja sen toimintaohjelman puitteissa
ja turvaamaan jatkuva kulttuuripoliittinen panostus
kansalliseen digitaalisten siséltdjen tuotantoon.

Eurooppalaisessa ja pohjoismaisessa yhteistydssa etsitaan
keinoja televisioyhtidista riippumattoman audiovisuaalisen
tuotannon, multimedian ja muun digitaalisen
kulttuurituotannon tukemiseen.

Jatketaan toimia pohjoismaisen digitaalisen
siséltétuotantorahaston perustamiseksi ja toiminnan
kaynnistamiseksi. Pyritaan saamaan digitaalisen
siséltétuotannon ja jakelun eri osapuolet mukaan
jérjestelmaan.

* Alueellisen kulttuuritoiminnan ja rakennerahas-
tojen alueella:

Vahvistetaan alueellista kulttuuritoimintaa osana
kulttuuriteollisuuden kehittamista. Maakunnissa kehitteilla
olevien kulttuurisen sisaltdteollisuuden osaamiskeskusten ja
yrityshautomoiden toimintaa tuetaan julkisin varoin.

Suunnitelmakaudella huolehditaan EU:n rakennerahasto-
ohjelmien toteutuksesta, kulttuuripolitikan alueellisen tason
hankkeiden osuuden vahvistumisesta ja kulttuurin
toimijajoukon monipuolistumisesta. Erityisesti paneudutaan
uuden teknologian avulla toteuttaviin verkostoitumisen
muotoihin kuten virtuaaliymparistdihin ja niiden
hyvaksikayttoon. Tuetaan uuden teknologian, taiteen,
kaupunkien ja alueiden kehittdmisesté ja kulttuurimatkailun
tuotteistuksesta kiinnostuneita toimijoita.



* Tekijinoikeuksien alueella:
Tekijanoikeuslain osittaisuudistuksia jatketaan ja tekninen
kokonaisuudistus lain selventamiseksi toteutetaan.

Tietoyhteiskunnan tekijanoikeuksia koskevan direktiivin
edellyttdmien lainsdddanndn muutosten toimivuutta
seurataan ja tarvittaessa tarkistetaan séannoksié.

Siséltétuotantotydryhman strategia

Kulttuuriministerin  johtaman = sisiltétuotantotyd-
ryhmin esittimit strategiset tavoitteet vuoteen
2007 saakka ovat seuraavat:
* Suomi on johtava digiosaamisen maa, jossa
kiyttdjikoulutus on huippuluokkaa
* sisiltoalalla on merkittivd maird kansallisesti ja
kansainvilisesti menestyvid yrityksid
* Suomi nousee sisiltdalan johtavaksi Pohjois-
maaksi
* medioiden ja uusien medioiden kotimainen
sisiltétuotanto on runsasta seki sisillsllisesti ja
teknologisesti korkeatasoista
* sisiltdjen tuotekehitys ja tutkimustoiminta on
vilkasta ja hyvin resurssoitua
* valtiovalta edistdd aktiivisesti julkisten tietova-
rantojen saatavuutta ja kehittdd julkisen digi-
tiedon esitysmuotoja ja tuotteistamista
* tietoliikenteen infrastruktuuri on vankka ja
viestintilainsiddintd on kunnossa
* laajalla julkisen ja yksityisen sektorin alueelli-
sella, kansallisella ja kansainviliselld yhteistysl-
ld taataan sisiltdalalle henkisten ja taloudellis-
ten resurssien riittiavyys
* sisiltdtuotannon kehittimiseksi maan hallitus
luo ohjelmajohtamiseen perustuvan hallinto-
mallin, jossa eri ministeridt toimivat liheisessd
sisdltdtuotantoyhteistydssi.

Opetusministerion kulttuurisektorin
toimintakokonaisuudet tietoyhteis-
kunta -politiikkaohjelmaan

Opetusministeriéssd on hahmotettu hallituksen po-
lititkkaohjelmaa 2003-2007 varten kulttuurisekto-
rin strategiset toimintakokonaisuudet.

Tietoyhteiskunnan sisiltsjen kehittimisalue. Ke-
hittdmisalueen muodostavat sisillot yleensi ja kult-
tuuriset sisdllot erityisesti tietoyhteiskuntapolitiikan
keskiossd. Edistimistoimien piiriin kuuluvat luova
tyo ja sen eri osa-alueet. Alan ammattilaisuutta ja
ammatillista koulutusta ja osaamista vahvistetaan.
Avainalueita ovat sisiltdjen tuotanto ja levitys seki
saatavuus. Kulttuuri- ja sisiltoteollisuuden keskeiset
alueet ovat digitaalinen sisiltdtuotanto, jonka osana
on kulttuuriperinnén digitalisointi, elokuva, televi-
sio, radio, kustannustoiminta, musiikki, arkistot ja
museot sekd nuoriso, litkunta ja kulttuuri- ja luon-
tomatkailu. Niihin on yhdistettivissi aluekehitys,
tietotuotanto ja sihkoinen kaupankiynti sekid julki-
nen sektori vahvana asiakkaana ja palvelujen tuotta-
jana. Myos vientimahdollisuuksiin panostetaan ja
kilpailukykyd kohotetaan; tavoitteena ovat positiivi-
set tydllisyysvaikutukset.

* Kulttuuriset sisillt - luodaan vahva kansallinen

luova pohja ja tuotantorakenne

* Koulutuksen sisillot - lisdtddn vaikuttavuutta ja

tehokkuutta koulutukseen

* Kulttuuriperintd tietoyhteiskunnassa - tarjonta

ja palvelut vieddin Euroopan kirkeen

* Erityisalueet otetaan huomioon (mm. lapset ja

nuoret, vammaiset, maahanmuuttajat)

Tiedon ja kulttuurin saatavuuden kehittimisalue.
Tiedon ja kulttuurin saatavuuden tehostaminen on
toinen keskeinen kehittimisalue. Rakenteellisena
lihtokohtana on nopeiden tietoliikenneyhteyksien
hankkiminen kirjastoihin. Kansalaisten omachtoi-
nen tiedonhankinta, aktiivinen kansalaisuus seki
osaamisen ja elimyksellisyyden edellytysten kehitti-
minen ovat avaintavoitteita. Koulutuksen, oppijoi-
den ja elinkeinoelimin tietohuollon edellytyksii
kehitetdin. Elinikdisen oppimisen sisiltopalveluita
vahvistetaan. Kirjastojirjestelmi - yksi suomalaisen
tietoyhteiskunnan lippulaivoista - pidetdin maail-
manlaajuisen kehityksen kirjessi. Kirjastoja kehite-
tdin midritietoisesti palvelemaan tietoyhteiskunnan
tarpeita. Julkisen hallinnon asiointijirjestelmit ovat
timin kehityksen yhteni voimatekijini.
* Tiedon ja kulttuurin saatavuus - tietohuolto
viritetidn 2000-luvulle
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* Kirjastojirjestelmi - muodostetaan monialaisek-
si ja liitetddn laajakaistaverkkoihin

* Julkisen hallinnon palvelut ja tiedostot -
asiakaspiitteiden lisidminen.

Kulttuurin ja tiedonvilityksen taloudellinen pe-
rusta - tekijinoikeus. Luova tyé muuttuu taloudel-
lisiksi arvoiksi erityisesti tekijinoikeuden kautta. Te-
kijainoikeus on kulttuurin, tiedonvilityksen ja sisil-
totuotannon taloudellinen selkiranka. Jirjestelmii
kehitetddn tasapainoisesti siten, ettid tekijoiden, teol-
lisuuden, kiyttdjien ja kuluttajien edut otetaan
huomioon.

* Tietoyhteiskunnan ratkaisut lainsidddidnnossid
(mm. sihkdisen vilittimisen kisitteiden selven-
timinen, teknisten suojausten oikeudellinen
suoja)

* Tietimyksen lisidminen, oikeuksien hankinnan
ja sopimustoiminnan hyvit kiytinnét.
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Strategiasta tolmintaan
- toimintaohjelma

Kulttuuri, kulttuuriteollisuus, taide

Yleista

Asiat on kiteytetty strategian toimintaohjelman ni-
kokulmasta muutamaan eri kokonaisuuteen. Jaotte-
lu ei ole johdonmukainen kaikilta nikokulmilta.
Jotkut taiteen lajit, kulttuuriorganisaatiot tai kult-
tuurituotannon tai jakelun muodot saattavat olla
ryhmiteltyni toisin kuin muissa yhteyksissi.

Toimintaohjelmaan on valittu keskeisid kulttuu-
riin ja tietoyhteiskuntaan liittyvid kysymyksid. Esi-
merkiksi kulttuurista ja luku- ja kirjoitustaitoa tai
viestintikasvatusta koskevia asioita ei ole tissi otet-
tu esiin. Niitd asioita on kisitelty muissa yhteyksis-
sid. Viestintikasvatus tulee vahvasti esiin muun mu-
assa hallitusohjelman mukaisessa lapsiin kohdistu-
vaan vikivaltaviihteeseen liittyvissid toimintaohjel-
massa.

Eriilli kulttuurin aloilla toimivat kansainviliset
jirjestdt tydskentelevit intensiivisesti oman alansa
tietoyhteiskuntaongelmien ratkomiseksi ja mm.
standardien ja muiden yhteensopivuuskriteerien var-
mistamiseksi. Esimerkiksi tieteellisten ja yleisten
kirjastojen alalla kansainvilisten jirjestdjen tyslld on
konkreettisia vaikutuksia toimintojen kehittimiseen,
ja suomalaisilla alan organisaatioilla ja asiantuntijoil-
la on tiiviit yhteydet niihin jirjestsihin.

Teknologinen kehitys vaikuttaa eri tavoin taiteen
ja kulttuurielimin eri aloilla ja tasoilla. Esimerkik-
si joillakin esittdvin taiteen aloilla tieto- ja viestin-
titekniikan kehitys ei vaikuta juuri lainkaan toimin-
nan ydinalueeseen - luomiseen, esittimiseen tai jo-
honkin muuhun merkitykselliseen asiaan. Teknolo-
gialla saattaa kuitenkin olla huomattava merkitys

ndiden alojen koulutukseen, tutkimukseen, doku-
mentointiin, arkistointiin ja tunnetuksi tekemiseen.

Kotimaiset sisallot

Kulttuuriteollisuus ja sisiltdjen tuotanto eri muo-
toineen ovat nyt ja tulevaisuudessa merkittivid tie-
toyhteiskunnan teollisuuden haaroja. Kulttuuriteol-
lisuudella on yhi suurempi merkitys kulttuuripoli-
tilkassa perinteisen taiteen tekemisen rinnalla.

Kulttuuriteollisuutta kuten kirjojen, #initteiden
ja elokuvien tuotantoa ei enid voida tarkastella kult-
tuuripoliittisesti erilliin niiden jakelusta. Kulttuu-
riteollisuutta on syytd tarkastella sisiltdtuotannon
koko arvoketjun kautta. Kulttuuriteollisuutta ei
myoskidn voida erottaa tiedonvilityksen eri muo-
doista, kuten lehdistosti, televisiosta tai radiosta tai
verkkoviestinnistd. Sanan, ddnen ja kuvan tallenta-
minen, monistaminen ja levittiminen ovat jo yh-
dentyneet teknisesti.

Sisdltéjen alueella tapahtuu samankaltaista yh-
dentymistd kuin viestintivilineidenkin alalla. Aiem-
min erillisind siilyneet sisiltdjen lajit yhdentyvit ja
sekoittuvat ("multimedia"). Kehitys on alkanut jo
ennen digitaalista aikaa, mutta digitaalisuus kiih-
dyteidd sitd. Esimerkkind ovat uudet kisitteet, kuten
edutainment ja infotainment. Edellinen viittaa kas-
vatuksellisen ja viihteellisen aineiston yhdistimiseen
ja jilkimmiinen tiedollisen ja viihteellisen aineiston
yhdistimiseen.
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Esa Blomberg:

Kasilla olevan strategia-asiakirjan valmistelun aikana
opetusministerid pyysi viestinnan kehityksen suomalaiselta
asiantuntijalta Esa Blombergilta ynden miehen
ajatteluharjoitusta, brainstormingia siit&, mika kehityksesséa
on olennaista.

Poimintoja:

* Viestinndn muutos sen digitalisoituessa on seké-etta, ei
joko-tai: siis seké teknologian konvergenssi etta palveluiden
seké divergenssi ett& konvergenssi.

* |hmiset eivat maksa kaapeleista tai paatteistd vaan niiden
kautta saamistaan sisalloista, palveluista, liséarvoista.
Mediat eivat sulaudu, vaikka niiden palvelut valittyvat mita
tahansa verkkoa pitkin ja niit vastaanotetaan minka
tahansa laitteen valityksell&.

* Vain muutos on pysyvaa. Ennustelulta on pohja
katoamassa. Monet ovat luopuneet ennustelusta ja
esittavat varovaisia viuhkamaisia kehitysvaihtoehtojen
kuvauksia eli skenaarioita.

« Teknologian kehitys ei ole itsesyntyist&, vaan ihmisen
tietoisen toiminnan tulosta. Séhkdisen median tulevaisuutta
méaaraavat padasiassa yhteiskunnalliset paétokset,
taloudellinen kehitys ja viime kédessa kulutustottumusten,
trendien muutokset. Teknologia on apuvéline, joilla naita
toteutetaan.

\ J

Tietoyhteiskunnan kehittimisessi viestinti- ja kult-
tuuripolitiikka nivoutuvat liheisesti toisiinsa. Digi-
talisoitunut ympiristd murtaa ja madaltaa kulttuu-
rin perinteisid rajoja niin eri kulttuurin alueiden
kuin toimijoidenkin osalta.

Tieto- ja viestintiteknologian kiyttddnotto on
vaikuttanut laajasti koulutukseen, tydelimiin ja
koko yhteiskuntaan. Viestimet ovat olennainen osa
kulttuuriympiristod. Tekniikan kehitys ja talouden
muutokset muuttavat viestinnin ja kulttuuriteolli-
suuden kenttid nopeasti. Viestinnin kulttuuripo-
liitctinen merkitys kasvaa edelleen ja painottuu uu-
della tavalla.

Myos joukkoviestinndn ohjelmatarjonta, erityises-
ti television ja tietoverkkojen ohjelmistot kuuluvat
keskeisimpiin kulttuurisen ympiristémme element-
teihin. Niiden vaikuttavuutta ja lipiisevyyttd kuvaa
television katseluun ja sihkdisten tietoverkkojen
kiyttoon kulutettu aika.
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Digitaalinen jakelu erilaisine kanavineen antaa
ihmisille mahdollisuudet laajentaa kulttuu-riin
osallistumista asuinpaikasta riippumatta. Viestin-
nin kautta vilitettdvd kulttuuri lisdd tasa-arvoa yh-
teiskunnassa ja vahvistaa demokratiaa.

Tietoyhteiskunnassa globalisaatio hilventid kan-
sallisia rajoja; kansainvilinen kilpailu ja menestymi-
nen niilld markkinoilla asettavat suomalaiselle sisil-
lontuotannolle suuria haasteita. Kansainvilisen kau-
pan sopimusjirjestelmin valossa verkossa levitettivit
digitaaliset sisillot ovat palveluja. Euroopan komis-
sion omaksuman nikemyksen mukaan myds tallen-
teilla levitettdvit sisillot olisivat palveluja, vaikka
tallenteet ovatkin fyysisid esineitd ja fyysisten esinei-
den kauppa katsotaan yleensi tavarakaupaksi.

Sisiltétuotannon arvoketju ja kisitteet. Sisillon-
tuotannon arvoketjuun kuuluvat keskei-sesti sisillon
luominen (ideointivaihe), sisillon kehittiminen
(tuotteen kehittely), sisillon paketointi (tuotteen
kokonaisuuden luominen), markkinointi (kohde-
ryhmittiin) ja sisillon jakelu loppukiytedjille. Digi-
talisoitumisen mydtd saman tuotteen jakelu on
mahdollista useammassa jakelukanavassa, mutta
timi edellyttidd tiettyjd teknisid seki sisillollisid rat-
kaisuja jo tuotteen ideointi- ja luomisvaiheessa. Ar-
voketjuajattelu perustuu taloudellisiin toimiin, jois-
sa tuote jalostuu kussakin arvoketjun vaiheessa.
Tdmi synnyttdd tuotteelle lisdarvoa. Korkeimmil-
laan tuotteen arvo on ketjun loppupidissi. Kulttuu-
rin sisiltdjen alueella teosten ja tuotteiden arvo ja
merkitys on titi monitahoisempi.

Sisiltdjd luovat niin tuottajat kuin kiytedjitkin.
Sisdllét muotoutuvat teknologian, median ja ihmis-
ten vuorovaikutustilanteissa, ei yksindin mediateol-
lisuuden tuotantopiitdksin. Yhteisot ovat aina osal-
listuneet kulttuurin tuottamiseen omine tulkintoi-
neen ja kiyttovalintoineen. Sisilté onkin yhi enem-
min kidyttdjin kuin tuottajan asia: kiyttdjid lopulta
miirittelee sen, miki sisiltd on arvokasta ja miele-
kistd, ja miki sitd ei ole. Kiyttdjin kannalta hysdyl-
listd on mahdollisimman laaja mahdollisuuksien va-
likoima.

Kisitteeni sisiltotuotanto edellyttdd, ettd on ole-
massa sisillon tallentamiseen, monistamiseen tai vi-
lictimiseen kdytettivid teknisid alustoja tai jirjestel-
mid. Digitaalinen sisiltétuotanto puolestaan rajaa



kisitteen digitaalista teknologiaa hyodyntiviin tuo-
tantoon, levittimiseen ja vilittimiseen. Digitaalinen
sisdllon tuotanto on digitaalisilla alustoilla levitetti-
vien ja digitaalisissa verkoissa vilitettivien sisiltojen
tuottamista seki siithen liittyviid liiketoimintaa eli
sisiltdteollisuutta.

Kulttuurisilla sisillsilld puolestaan tarkoitetaan
kaikkien kulttuurin eri osa-alueiden ilmaisuja. Nii-
hin kuuluvat taiteen, tiedonvilityksen ja viihteen si-
sallot. Kulttuuristen sisiltdjen alueella on monia si-
siltotyyppejd, joiden luomista ja tuottamista on
syytd edistdd kansallisen kulttuurin moninaisuuden
kannalta riippumatta siitd, onko niiden tuottami-
sella mahdollista saada tekijoille tai tuottajille suo-
ranaista taloudellista tai kaupallista hyotyi.

Talous ja tyollisyys. Digitaalisten sisiltétuotan-
non perustana ovat uusien tekniikoiden mukanaan
tuomat sekid kulttuurituotteiden tuottamiseen ettid
sen jakeluun pohjautuvat mahdollisuudet. Sihkéis-
ten sisiltdpalvelujen tuotanto ja kulttuuristen sisil-
tojen sihkoisen kaupan kasvu vahvistavat sisiltosek-
td. Niitd pidetddn tieto- ja viestintiteknologian rin-
nalla yhteni tulevaisuuden vahvana kasvualueena.
Niin synnytetdidn uusia markkinoita, luodaan tys-
paikkoja ja kasvatetaan rahavirtoja uusien toimijoi-
den vililld. Osana titi kehitystd myds perinteisesti
tuotetun kulttuurin taloudellinen merkitys vahvis-
tuu. Osaltaan timin kehityksen kasvuun vaikuttavat
henkisen omaisuuden synnyttimic huomattavan
suuret taloudelliset markkinat. Esimerkiksi Yhdys-
valloissa ne ovat tilli hetkelld suurin teollisen toi-
minnan alue, ja henkisen omaisuuden tuotteiden ja
oikeuksien vienti ylittdd kaikkien muiden alojen
viennin arvon.

Jakelukanavat. Digitaaliset jakeluverkot antavat
ihmisille mahdollisuudet laajentaa kulttuuriin osal-
listumista asuinpaikasta riippumatta. Sihkéinen
viestintd ja viliton kokemus eivit ole toistensa vas-
takohtia, vaan ne ovat toisistaan riippuvaisia ja toi-
siaan tukevia. Erityisesti internetin sovellutusten
kiyttodnotto, siirtonopeuksien kasvu seki verkkopal-
velujen tehostuva kiytts, levitys- ja jakelukanavien
lisddntyminen ja uusien jakeluverkkojen synty vauh-
dittuvat. Levityksen mairilliset rajoitukset poistu-
vat ja sihkoisen viestinnidn toimijoiden miiri voi

kasvaa markkinoiden ehdoilla.

Uusien jakeluverkkojen syntyminen vauhdittaa
myds medioiden integroitumista ja kanavien vilisen
kilpailun kiihtymistd. Osa jakelumuodoista kehit-
tyy kaupallisesti kannattaviksi, osa hividd kiytostd

Lukumiiriisesti moninkertaiset kanavat tarvitse-
vat suuren miirin seki erilaisia palveluita ettd ohjel-
mia, mikd kasvattaa samalla olemassa olevien ohjel-
mavarastojen arvoa. Timi koskettaa seki televisio-
yhtididen ohjelma-arkistoja ettd olemassa olevaa
vanhempaa ja uudempaa elokuvatuotantoa, joka ei
tihin asti vallinneessa teknisessi ympiristossi ja
markkinatilanteessa ole voinut olla jatkuvasti akeii-
visen levityksen kohteena.

Uusien jakeluverkkojen jatkuva kehittyminen ja
niiden mukanaan tuomat uudet ja vanhat sisillst
vaikuttavat siihen, etti sisiltdjen ja sanomien koh-
dentaminen tietyille, tarkkaan rajatuille kohderyh-
mille voi yleistyd. Samaan aikaan tuotettujen sisil-
tojen interaktiivisuus ja sisiltdjen interaktiivinen
tarjoaminen mahdollistuvat vihitellen monissa ja-
keluverkoissa.

Haasteita. Keskeiseni ongelma digitaalisen sisil-
lontuotannon kohdalla Suomessa on tuo-tekehitte-
lyn rahoitukseen liittyvit ongelmat, yritysten pieni
koko, liiallinen projektikohtainen tuotanto ja liike-
toiminnan rajoittuminen lihes puhtaasti kotimaan
markkinoille.

Nykyiset julkiset rahoitusjirjestelmit noudattavat
edelleen perinteisti taiteenalojen mukaista jakoa.
Vaikka erilaisten digitaalisten sisdltdtuotantojen
osuus on jatkuvasti kasvanut, ei julkisten mairira-
hojen riittimittdmyyden vuoksi ole voitu aloittaa
toimivan uusmedian sisiltdtuotantorahoituksen ke-
hittimistd. Yritykset synnyttdd kulttuuriteollisuu-
den omaa tuotekehittely- ja tutkimusrahastoa eivit
toistaiseksi ole johtaneet tuloksiin. Merkittivii
pohjatyétid kuitenkin on tehty ja maaperid uudelle
innovatiivisuudelle muodostettu.
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Diges
Suomen audiovisuaalisen alan tuottajat - SATU ry laati
kauppa- ja teollisuusministerion toimeksiannosta selvityksen,
jonka tarkoituksena oli etsié keinoja pienten ja keskisuurten
yritysten tuotekehityksen rahoittamiseen digitaalisten sisélto-
ja palvelutuotteiden alueella. Maaliskuun alussa 2003
julkistettu selvitys sisélsi ehdotuksen Digitaalisen
siséltétuotan-non kehitysyksikon, Digesin perustamisesta.
Ehdotuksen mukaan Diges perustettaisiin Tekesin yhteyteen
ja sen toimintaan budjetoitaisiin vuosittain 10-16 miljoonaa
euroa. Selvityksen jatkotoimena on perustettu Diges ry -
9 niminen yhdistys.

J

Tilld hetkelli on meneilliin ehkid pitkiksikin
muodostuva siirtymivaihe, jossa tuotetaan seki ana-
logista ettd digitaalista tuotantoa, koska jakeluver-
kosto toimii vield molemmilla jirjestelmilld. Erityi-
sesti elokuvan kohdalla siirtymivaihe saattaa kestii
pitkdinkin. Siirtymivaihe televisiossa puolestaan on
kallis kaikille osapuolille - ohjelmien tuottajille, te-
levisioyhtisille ja kuluttajille.

Osa television ja radion keskeisind pidetyistd pal-
veluista siirtyy verkkoon ja sitd kautta niyteopiit-
teelle. Laitevalmistajien kannalta yksi tulevan vies-
tintimaiseman keskeisisti pidemmin tihtiyksen
kysymyksistd on, kehittyyks kodin tuleva viihde- ja
tietokeskus tietokoneen vai television ympirille.
Tdmi kysymys ei ratkea nopeasti. Viestintijirjestel-
min perustavanlaatuiset rakennemuutokset tulevat
mahdollisiksi, kun koko ohjelmien tuotanto- ja ja-
keluketju on muuttunut digitaaliseksi.

Digitalisoituminen mahdollistaa sihkdisen jouk-
koviestinnin rakenteen perinpohjaisen muutoksen,
jota voidaan lyhyesti kutsua verkottumiseksi. Ny-
kyinen yleisradiojirjestelmi, jossa yksi lihettijd l4-
hettdd suurelle vastaanottajamiirille yhtd aikaa sa-
maa viestid, tulee todennikéisesti muuttumaan
verkkomaiseksi malliksi, jossa sanomien vastaanotta-
jat ja lihettijit eivdt endd ole niin selvisti erilldin.
Kiyttdjit etsivit haluamansa viestit palvelujen tar-
jonnasta. Internetin kehitys on jo askel tihin suun-
taan.

Uusi kokonaan digitaaliselle pohjalle tapahtuva
sisillontuotanto on paissyt vasta alkuvaiheeseen.
Joillakin alueilla, kuten musiikissa, se on kehittynyt
muita pitemmille. Sen sijaan uusmedia- ja multi-
mediatuotantojen miirin kasvu on vasta hiljan
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noussut erityisesti uusien jakelualustojen myéti.
Huolimatta uusmedia-alan vihemmin mydnteisistd
tulevaisuuden nikymisti sisiltoteollisuus kokonai-
suudessaan luo edelleen uusia tydpaikkoja ja on si-
ten merkittidvd osa kansantaloutta. Tulevaisuudessa
alan tyollisyyden ennustetaan kasvavan erityisesti
uutta teknologiaa sisillollisesti hyodyntivien tuotan-
topalvelujen ansiosta.

. A
Fenix

Tekes kaynnisti huhtikuussa 2003 uuden teknologiaohjelman,
joka keskittyy ihmisen ja tietotekniikan valisen
vuorovaikutuksen hallintaan. Nelivuotisen Fenix-ohjelman
kokonais-budijetti on 84 miljoonaa euroa, josta Tekesin osuus
on 39 miljoonaa. Yritysten toivotaan panostavan hankkeisiin
noin 30 miljoonaa euroa.
* Fenixin tavoitteena on kayttajaystavallisten
sovellusteknologioiden ja niihin perustuvien tuotteiden ja
palveluiden kehitys. Ohjelmassa tavoitellaan
tuoteliiketoimintaa synnyttévia ja kilpailukykya ja osaamista
kehittavia projekteja. Fenixilla on viisi painopistealuetta:

« tietamyksen hallintasovellukset

* peli- ja vihdesovellukset

* yhteisolliset verkkopalvelut

« teollisuuden ja palveluyritysten verkkopalvelut

» mobiilit sovellukset ja palvelut
- J

Uutta teknologiaa hyddyntivien tietotuotteiden
kehittimistd ja tuotantoa tukee Suomen kehittynyt
tiedon infrastruktuuri. Meilld on kehittynyt tietolii-
kenneteollisuus ja olemme huipputeknologian vien-
nissid Euroopan kirkimaa. Vahva osaaminen langatto-
man teleliikenteen alueella luo erinomaiset edellytyk-
set erilaisten langattomien multimedian verkkosovel-
lusten kehittimiselle. Se edellyttid kuitenkin uuden-
laista sisiltpainotusta teknisen osaamisen oheen.

Teknologisen tuotantorakenteen lisiksi tietotuot-
teiden tuotannossa ja hyddyntimisessi keskeisii kil-
pailutekijoitimme ovat kattava kirjasto- ja koulutus-
jirjestelmi seki laajat julkiset, valtion ja kuntien,
perusrekisterit.

Tieto- ja viestintiteknologian kehitys ja laajentuva
kdyted vaikuttavat syvisti koulutukseen, tydelimiin
ja koko yhteiskuntaan. Viestimet ovat jokaiselle l4-
heinen osa arjen kulttuuriympiristdd. Valtioiden ra-
jat eivit rajoita viestintdd. Tekniikan kehitys ja ta-
louden muutokset muuttavat viestinnin kenttii
nopeasti.



e ) ) .
Creative Industries - Luovuuden toimialat )

« Esimerkki uudenlaisesta lahestymistavasta taiteen,
median ja kulttuuriteollisuuden edistamiseen on ajatus
luovista toimialoista Isossa-Britanniassa. Vuonna 1997
kaynnistettiin kulttuuriministerion valtiosihteerin johdolla
toimiva ja eri ministerididen toimialat ylittdva Creative
Industries Task Force.

* Luovuuden toimialat madriteltiin aloiksi, jotka pohjautuvat
individuaaliseen luovuuteen, taitoon ja lahjakkuuteen, ja
joilla on edellytyksia synnyttad uutta varallisuutta ja
tydpaikkoja henkisen omaisuuden aikaansaamisella ja
hyddyntamiselld. Luoviin toimialoihin luettiin mainonta,
arkkitehtuuri, taide- ja antiikkimarkkinat, kasity®, muotoilu,
muoti, elokuva ja video, pelit, musiikki, esittava taide,
julkaisutoiminta, tietokoneohjelmat ja palvelut, televisio ja
radio.

* Politiikkateemoiksi muodostuivat viennin edistdminen,
osaamisen edistaminen ja koulutus, rahoituksen saatavuus,
verotus ja saantely, henkisen omaisuuden oikeudet ja
alueelliset nakokohdat.

* Luovat toimialat muodostivat vuonna 2000 7,9 prosenttia
Ison-Britannian bruttokansantuotteesta ja niiden kasvu
1997-2000 oli keskimaarin 9 prosenttia. Keskimaarainen
talouden vuotuinen kasvu oli 2,8 prosenttia.

- J

Linjauksia sisaltétuotannon edistamiseksi

Opetusministerion strategisen nikemyksen mu-
kaan sisiltdtuotantopolitiikalla luodaan suotuisat
edellytykset  kulttuuriteollisuudelle ja = sisiltdjen
tuotannolle. Lihtokohtana on varmistaa runsas ja
monipuolinen tarjonta. Edistimistoimien piiriin
kuuluvat myds luova tyd ja sen eri osa-alueet. Alan
ammattilaisuutta ja ammatillista koulutusta osaa-
mista vahvistetaan. Avainalueita ovat sisiltjen tuo-
tanto ja levitys seki saatavuus. Kulttuuri- ja sisilts-
teollisuuden keskeiset alueet ovat digitaalinen sisil-
totuotanto, jonka osana on kulttuuriperinnén digi-
tointi, elokuva, televisio, radio, kustannustoiminta,
musiikkiteollisuus, arkistot ja museot, nuorison ja
liikunnan sisiltépalvelut, sekd kulttuuri- ja luonto-
matkailun palvelut. Myés vientimahdollisuuksiin
panostetaan ja kilpailukykyi edistetddn. Tavoitteena
ovat positiiviset tydllisyysvaikutukset.

Keskeinen kehittimisalue on myds julkisen sekto-
rin tietojen saatavuuden parantaminen. Tiedon ja
kulttuurin saatavuutta voidaan huomattavasti paran-

taa tieto- ja viestintiteknologiaa hyodyntimailli.
Kirjastojirjestelmd on avainasemassa koko yhteis-
kunnan tietohuollossa ja kansalaisten omachtoisen
tiedonhankinnan tehostamisessa. Kirjastojirjestel-
mii kehitetddn palvelemaan tietoyhteiskunnan tar-
peita, kirjastojen asiakaspditteitd lisitidn ja kirjastot
liitetddn laajakaistaverkkoihin.

Julkisilla toimilla luodaan suotuisat edellytykset
sisdltdtuotannolle, varmistetaan sananvapauden to-
teutuminen sekd monipuolinen ja moniarvoinen
tarjonta. Valtio ei puutu viestinnin sisiltoihin vaan
mahdollistaa korkean laadun runsaan tarjonnan.

Viestintidkulttuurin, kulttuuriteollisuuden ja di-
gitaalisten sisiltéjen tuottamisen edistiminen nih-
dddn osana kansallisen kulttuurin yllipitimistd ja
kehittimistd. Tdmin kehityksen tukeminen on en-
tistd tirkedmpdi.

Kotimaisen luovan sisillén arvon tunnustaminen
on entisti merkityksellisempii. Kotimaisten ja ko-
timaisilla kielilld tuotettujen aineistojen saaminen
verkkoihin ja tallennemarkkinoille on suomalaisen
tietoyhteiskunnan haaste. Suomalaista tieto- ja kau-
nokirjallisuutta, kuva-, media- ja videotaidetta, teat-
teria, musiikkia, tanssitaidetta, elokuvaa, valokuvaa,
taideteollisuutta ja arkkitehtuuria ja muita sisiltojd
on oltava saatavilla verkkopalveluina ja tallenne-
markkinoilla.

Julkisen palvelun television rahoituksen ja toi-
mintamuotojen turvaaminen on vilttimitonti osa-
na demokraattisesti tuotettuja kulttuuripalveluita.

4 )

Hallitusohjelma

"Kulttuuritydsséa hyddynnetaan digitalisoinnin tuomia
mahdollisuuksia kommunikaation, yhteistyon ja
interaktiivisuuden lisdédmiseksi. Panostetaan digitaaliseen
siséltétuotantoon.”

"Hallitus panostaa vahvasti tietoyhteiskuntakehityksen
edistamiseen. Perustetaan paaministerin johtama
tietoyhteiskuntaneuvosto, jonka jaseniné ovat
tietoyhteiskuntakehityksen kannalta keskeiset ministerit."

Tietoyhteiskuntaohjelma: "Ohjelmalla kannustetaan
digitaalisten palvelujen ja siséltojen tuotantoa sek&
rohkaistaan yrityksia sdhkoiseen kaupankayntiin ja

verkottumiseen."
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Ehdotukset

1. Kehitetiiin tietoyhteiskunnan sisiltoji ja palvelu-
ja kulttuurisen tietoyhteiskuntastrategian ehdotusten
mukaisesti edistimdilli sisiltotuotantoa, sisiltotuotan-
toon liittyviii osaamista ja sisiltotuotannon vientid.

2. Luodaan edellytykset vahvalle tuotantorakenteel-
le panostamalla sisillillisesti ja teknologisesti korkeata-
soiseen tuotekehitykseen, tutkimustoimintaan ja tuotan-
toon seki rahoitusjirjestelmien kebittimiseen.

3. Luodaan Suomeen digitaalisen sisiltituotannon
tutkimuksen ja tuotekehityksen rahoitusjirjestelmd yksi-
tyisen ja julkisen sektorin yhteistyond.

4. Osallistutaan pohjoismaisen digitaalisen sisilti-
tuotantorahaston perustamiseen yhteistyissi Pohjoismai-
den ministerinewvoston ja muiden toimijoiden kanssa.

5. Edistetiicin kansalaisyhteiskunnan kommunikoin-
tia tukemalla julkisten kulttuuripalvelujen tarjoamista
verkossa.

6. Tuetaan sisiltijen ja palvelujen kebittimisti jul-
kisen ja yksityisen sektorin yhteistyind silloin kun on
saavutettavissa synergiaetuja.

7. Kartoitetaan eri ministerividen kansalaisille tar-
Joamat julkiset palvelut ja luodaan hyvii menettelyta-
pojen ja vuorovaikutteisten viranomaispalvelujen kan-
salaisia palvelevia hyvii kiytintiji.

8. Kehitetiin sisiltotuotantoalan kasvumahdolli-
suuksia tysvoimapoliittisesti perustellun korkeatasoisen
koulutuksen kautta. Tuotannon vastaanottotaitojen ja
kéyttijitaitojen osalta panostetaan viestintikasvatuk-
seen yleissivistiviissi koulutuksessa. Niin luodaan pe-
rustaa myds tuleville sisiillontuortajille.

9. Edistetiin oman aikamme kulttuurin tuotannon
digitalisoitumista journalismin, taiteen ja palvelujen
aloilla. Kulttuurin digitaaliser muodot voivar syntyi ja
kehittyi innovatiivisen hypertekstimuodon ja interaktii-
visuuden kautta.

10. Panostetaan monikielisyyteen, siti palvelevien
tekniikoiden ja tyovilineiden kehittimiseen seki niitii
hyidyntiviin tuotannollisiin hankkeisiin.

11. Kiytinnon kysymysten ja ongelmien pohbjalta
tuotetaan newvonta- ja tietoaineistoa sisiltojen tuotta-
Jien kiyttoon, esimerkiksi kiytinnon opastusta tekijin-
otkeuskysymyksissii tarjoavan tekijinoikeudellisen tieto-
palvelun/portaalin muodossa.
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12. Kehitetiiiin tekijinoikeuslainsiidintii ja  jir-
Jestelmdiii vastaamaan tietoybteiskunnan vaatimuksia,
panostetaan alan osaamiseen ja luodaan edelly-tyksii
sisiltituotannon kebittimiselle.

13. Muotoillaan tekijinoikeuslainsididinnin wudis-
tuksen yhteydessii teknisten suojausten vahvistamista
koskeva siintely tukemaan sisiltojen sibkiisen kau-

pankiynnin edellytyksid.

Audiovisuaalinen kulttuuri ja elokuva

Tietoyhteiskuntakehitys vaikuttaa audiovisuaali-
seen kulttuuriin ehki kaikkein voimakkaimmin. Ala
eldd voimakasta murrosvaihetta, jota muovaavat vies-
tinnin monopolien ja yhteiskunnan siintelyn pur-
kaminen. Analogisen tekniikan muuttuminen digi-
taaliseksi tulee muuttamaan koko viestintiketjun:
kulttuurin tuotteiden jakelu ja vastaanottaminen,
samoin kuin itse tuotantoprosessi, digitalisoituvat.

Audiovisuaalinen ja uusmedia-ala ovat kulttuuri-
teollisuudessa ainutlaatuisia kahtalaisen luonteensa
vuoksi. Ala tarjoaa elimin laatua parantavia kult-
tuuri- ja elimyshyddykkeiti ja toisaalta se luo tuo-
tantohyddykkeitd ja tarjoaa merkittivii mahdolli-
suuksia hyvinvoinnin kehittimiksesi ja luo tyopaik-
koja. Kilpailukyvyn lisdimisen kannalta uusien liike-
toimintamallien ~ omaksuminen  ja  yritysten
verkostoituminen ja yhteistyo edistid osaamista ja
kansainvilisyytti.

Digitalisointi muuttaa elokuvan tuotantoa ja ja-
kelua viidjadmittd, vaikka timin hetken arvion mu-
kaan muutos tapahtuu hitaammin kuin miti aiem-
min on arvioitu. Uuden tekniikan kiyttéonottoa hi-
dastavat ennen muuta tekniset, taloudelliset ja suo-
jauskysymykset. Nykyinen filmi siilyykin elokuvan
tallennemateriaalina vield pitkiin.

Tietoyhteiskuntakehitys muuttaa ensin elokuvan
tuotanto- ja levitysmekanismeja, sitten itse elokuva-
tuotantoa ja elokuvan kerrontatapaa. Niytelmielo-
kuvista tuttu juonellinen ja etenevd kerrontatapa
tulee saamaan uusia aiemmasta poikkeavia muotoja.

Uudet piitelaitteet mahdollistavat entistd parem-
min liikkkuvan kuvan vilittimisen, ja timi johtaa
elokuvan eri lajityyppien muutoksiin; esimerkiksi
mikroelokuvia tuotetaan matkapuhelimiin tai tieto-
koneisiin. Perinteisistd elokuvan lajityypeistd digita-



lisoitumiskehitystdi on hyddynnetty ensimmaiiseni
animaatioelokuvissa ja dokumenttielokuvissa.

Uusien lajien omaksumiseen perinteisten elokuvi-
en lajityyppien rinnalla vaikuttaa taloudel-lisesti
toimivien ansaintamallien 16ytyminen, silld uusissa
paitelaitteissa edellytetddn ratkaisuja, joissa kiyttd-
jit tai katsojat toimivat totutuista maksutavoista
poiketen. Kannattavien markkinoiden l6ytyminen
mobiileissa tai kiinteissd verkkoyhteyksissi on hyvin
haasteellista ja edellyttdd tarkkaa ja hyvin toteutet-
tua markkinointia. Valtaosa internetin kiyttdjisti on
tottunut sisiltdjen maksuttomaan saatavuuteen.

Digitaalinen tuotanto. T4lld hetkelld digitaalisen
teknologian vaikutukset nikyvit ennen kaikkea tuo-
tantoteknologian uudistumisessa. Digitaaliset tek-
nologiat helpottavat, nopeuttavat ja monissa tapa-
uksissa my6s halventavat tarvittavaa tuotantopanos-
ta.

Eri arvioiden mukaan digitaalitekniikan kiytto
elokuvien tuotannossa tulee lisidntymiin nopeasti.
Elokuvan tuottaminen ja levittiminen perinteiselld
filmilld on kallista. Nyt nihtivissi olevat digitalisoi-
tumisen kustannussidstot liittyvit etupaissd jalkiki-
sittelyyn, leikkaamiseen ja tehosteiden tuottami-
seen. Lisdd sddstojd ja nopeutta syntyy, kun filmike-
lat voidaan korvata digitaalisesti pakatuilla tiedos-
toilla, joita levitetidin joko satelliittien tai verkon
vilitykselld.

Perinteisen elokuvateollisuuden raja-aluecilla ja
niiden ulkopuolella digitaalisuus antaa uusia mah-
dollisuuksia eldvin kuvan ja ddnen Kisittelylle ja nii-
hin perustuville audiovisuaalisen kulttuurin alueil-
le. Raja-alue nykytaiteen tai mediataiteen ja eloku-
van vililld on tilli hetkelli dynaamisesti elivi alue,
jossa etsitdin kerronnalle uusia muotoja kiyttien
alueella digitaalisuus on viline tuottaa uutta kult-
tuuria, joka luo omintakeista tuotanto- ja levitys-
kulttuuria kuten mikroelokuvia tai verkkolevitysti.
Pitkilld tihtdykselld timi tulee vaikuttamaan myds
perinteisen elokuvakerronnan muotoihin.

Suomessa digitaalisuuden muutokset nikyvit en-
sin animaatio-, lyhyt- ja dokumenttielokuvissa. Esi-
merkiksi uusien ei-lineaaristen editointijirjestelmi-
en ansiosta elokuvien leikkausprosessi on muuttunut
irtonaiseksi ja kokeilevaksi; tillsin voidaan samanai-

kaisesti simuloida useita erilaisia ratkaisumalleja. Li-
neaaristen tarinoiden korvautuminen monitasoisilla
ja moneen suuntaan etenevilli teosrakenteilla on
esimerkki hypertekstimuodon tulosta myos perin-
teisen elokuvakerronnan alueelle.

Niytelmielokuvan alueella uusien kerrontateknii-
koiden soveltaminen on selvisti vaikeampaa, koska
niihin sisiltyvi taloudellinen riski tekee tuottajat
varovaisiksi niiden soveltamisessa. Digitaalisuutta
kidytetddn lihinnid tuottamaan lisitehosteita. Siksi
niytelmielokuvan omaksumat uudet kerronnan
muodot kytkeytyvit niiden kaupallisen arvon arvi-
ointiin.

Dokumenttielokuvien tuotantoprosessi on yleen-
sd kevyempi ja nopeampi kuin niytelmielokuvissa,
jolloin ne voivat nopeasti reagoida yhteiskunnassa
tapahtuviin muutoksiin. Dokumenttielokuvat voisi-
vat palvella uutta tietoyhteiskuntaa kriittisen ja erit-
televin nikokulman kautta, koska ne jo olemuksel-
taan ovat sitoutuneet todellisuuteen ja sen tutkimi-

seen.

4 N\

Siséaltotuotantohankkeen tukemia
projekteja (2001-2002)

* AbcDigi - siséllontuottajan kasikirja
Kasi- ja oppikirja tuottajille ja tekijoille siséllontuotantoon
eri digitaalisten jakelualustojen edellyttamisté periaatteista,
tekniikasta ja standardeista

* Pix - off
Kotimaisten mikro- ja lyhytelokuvien valittdminen
erityisesti netisté katsottavaksi

« Filmi poikki - Digitaalisen elokuvatuotannon ja
levityksen vahvistaminen
Digitaalisesti tuotettavien ja levitettavien elokuvien
tutkimus- ja kehityshanke

* Pilottiohjelma - projekti
Digitaalisen siséllontuotannon (kuvan, &anen ja multimedia)
tuotekehityksen kokeiluhanke

* m-cult.net
Mediataiteen ja kulttuurin tieto- ja kommunikaatio-
palvelu verkossa

33



Digitaalinen jakelu, eCinema ja dCinema. Eloku-
van tuotannon ohessa myds jakelu ja esittiminen
digitalisoituvat kokonaisuudessaan. Digitaalisessa
jakelussa filmi tai digitaalisesti kuvattu elokuva pa-
kataan digitaaliseksi tiedostoksi. Elokuvan lihete-
tddn elokuvateattereihin joko satelliitin vilitykselld,
erilaisilla verkkoratkaisuilla tai fyysisin kappalein.
Elokuvateatterissa tiedosto varastoidaan palvelimel-
le, josta se puretaan esitysvaiheessa. Tilli hetkelld
maailmanlaajuisten pakkaus- ja salausstandardien
tekninen kehitystyo on vield kesken. Yksi tirkeim-
misti tavoitteista on 35 mm:n filmin kaltaisen maa-
ilmanlaajuisen esitysstandardin siilyttdminen. Lait-
toman kopioinnin eli piratismin estimiseksi myds
tehokkaat salaustekniikat jakelu- ja esittimisvaihees-
sa ovat tirkeiti.

Tulevaisuudessa digitaalisissa elokuvateattereissa
on nihtivissi kaksi toimintamallia, joita kutsutaan
dCinemaksi ja eCinemaksi. dCinemalla tarkoitetaan
nykyisenkaltaista mutta digitaalisesti tallennettua
elokuvaa, jota esitetdiin digitaalisessa teatterissa. Til-
laisia ovat aluksi isojen studioyhtididen elokuvat tai
muut laajan yleison elokuvat. eCinema kattaa ti-
min lisiksi laajasti muuta digitaalisesti esitettivii
ohjelmistoa, kuten musiikki-, urheilu-, viihde- tai
muita live-tapahtumia valkokankaalla, ja mahdollis-
taa ndin uusia ansaintalogiikoita elokuvateattereille.
eCinemassa esitystekniset vaatimukset eivit ole yhti
korkeatasoisia kuin dCinemassa.

Laajakaistayhteyksien ja digitaalisten televisiovas-
taanottimien yleistyessid kodeissa video-on-demand-
jakelusta tulee merkittivi ja samalla muita jakelu-
teitd tdydentivi elokuvien levityskanava. Elokuvan
elinkaaressa yhteni uutena jakeluformaattina se
asettunee teatteriensi-illan ja video/DVD-jakelun
jilkeen ennen maksullisten kaapelitelevisiokanavien
tai yleisten televisiokanavien esityksii. Suomessa en-
simmiiset digitaalisen elokuvateatterin pilottipro-
jektit toteutunevat vuoden 2003 aikana.

Elokuvan levitysmekanismin kannalta digitaali-
tekniikkaan siirtyminen ei todennikéisesti ole kovin
dramaattinen. Jakelutekniikasta riippumatta eloku-
via myydidin ja markkinoidaan edelleen maailman-
laajuisesti. Yleison nikokulmasta esitys- tai levitys-
tekniikka ei ole olennaista, vaan ratkaiseva on eloku-
van sisiltd.
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Esitystekniikan voimakasta kasvua ovat edistineet
nimenomaan ylikansallinen elokuvien levitysjirjes-
telmid ja siihen liheisesti kytkeytyneet tuottajayh-
tiot. Uudet digitaaliset esitysmuodot ja levityskana-
vat muuttavat myds elokuvaan liittyvid katsomis-
kulttuuria teatterissa tapahtuvasta elokuvan katso-
misesta vuorovaikutteisempaan ja avoimempaan
suuntaan.

Haasteita. Digitaalisuus ei ole toistaiseksi suoraan
vaikuttanut elokuvien kerronnalliseen perustaan,
tuotantokulttuuriin ja esitystekniikkaan. Se tuottaa
uusia piirteitd itse tuotantoteknologiaan mutta itse
tarinankerrontaan se vaikuttaa hitaasti. Elokuvan
nykyinen tuotantokulttuuri on sisilléllisesti, organi-
satorisesti sekd jakelullisesti rajattu.

(
SES - Suomalaisen elokuvan tavoiteohjelma
Suomen elokuvasaatio asettaa tavoiteohjelmassaan
2003-2005 tavoitteikseen:

* nostaa suomalaisen elokuvatuotannon méaaraa siten, etta
vuosittain tuotetaan elokuvasaation tuella vahintaan 15
pitkaa elokuvaa teatterilevitykseen, 15 draamasarjaa tai
elokuvaa televisiolevitykseen sekéa vahintaan 10
dokumenttielokuvaa ja lyhytelokuvaa

* nostaa suomalaisen elokuvan katsojaosuus kotimaan
elokuvateattereissa pysyvasti 15-25 prosenttiin ja
kasvattaa suomalaisen elokuvan vientia olennaisesti
nykyisesta

* panostaa voimakkaasti niin digitaaliteknologian
kayttdonottoon kuin uusien liketoimintamuotojen
kehittdmiseen pienemmilla paikkakunnilla, seka etenkin

kotimaisen elokuvan digitaalisiin levitysmahdollisuuksiin.
- J

Tietoyhteiskuntakehitys mullistaa vaihtoehtois-
ten toimintamallien miirin ja mahdollistaa moni-
puolisuuden aivan uudella tavalla esimerkiksi digi-
taalisessa televisiossa tai mobiileissa jakeluteissi.
Suuri mullistus tapahtuu, kun luovutaan fyysisesti
elokuvakopiosta ja siirrytiin maailmanlaajuiseen di-
gitaaliseen jakeluun. Tdmi on omiaan purkamaan,
joustavoittamaan ja tasa-arvoistamaan elokuva-alan
tuotantorakenteita.

Digitaaliteknologian mahdollistamat muutokset
elokuvien levityksessi ovat jo nyt nikyvilldi doku-
mentti- ja lyhytelokuvia internet-levityskokeiluissa.



Tdmi tiydentid elokuvien esittimisen kaupallisten
kanavien tarjontaa. Uudet jakelu- ja esityskanavat
tarvitsevat myds arvomaailmaltaan monipuolista oh-
jelmatarjontaa, vaikka ne edustaisivatkin perinteistd
lineaarista kerrontaa. Siksi tietoyhteiskunta tarvitsee
moniarvoista tekijikuntaa ja sisillsllisesti monipuo-
lisia tuotantoja.

Elokuvan verkkoympiristdssi tapahtuvasta luvat-
tomasta kiytdstd on musiikkipiratismin lisiksi tulos-
sa uusi huolenaihe. Tdmi hidastaa osaltaan alan
teollisuuden kiinnostusta siirtyd digitaalisiin jakelu-
jirjestelmiin musiikkipiratismin huonojen koke-
musten valossa.

Ehdotukset

14. Lisitiin audiovisuaalisen alan sisillontuotan-
toyritysten kilpailukykyi teknologian ja sisillintuotta-
misen yhdistimisti sellaisilla ratkaisuilla, joissa julki-
sella rahoituksella edistetiiin innovatiivisia teknologian
ja sisiltijen yhteisiii tuotekehitysmalleja. Tukijirjestel-
mdissi otetaan huomioon digitalisoinnin vaikutukset
erityisesti tuotannon ja esitys- ja levitystoiminnan osal-
ta.

15. Tuetaan elokuvateattereiden alueellisia pilotti- ja
kokeiluhankkeista teattereiden muodostaman jakeluver-
koston kehittimistarpeiden selkiyttimiseksi.

16. Tuetaan dokumenttielokuvien levitysti edistivii
kokeilubhankkeita lajityypin aseman parantamiseksi esi-
tystoiminnassa ja swomalaisen dokumentin kansainvi-
lisen levityksen edistimiseksi.

17. Toteutetaan erityisesti tuottajille suunnattu kan-
sainvilinen verkosto- ja koulutushanke, joka yhdistii
perinteisen elokuvateollisuuden ja wuden digitaalisen
median; tarkoituksena on luoda wusia tuotantoprosesse-
ja ja levityskanavia, jotka hysdyntivit dCineman, laa-
Jakaistaverkkojen, digitaalisen television ja nopeiden
matkapubelinverkkojen mahdollisuuksia. Tuetaan digi-
taalista teknologiaa hyidyntivii elokuvahankkeita.

18. Tutkitaan ja kehitetiin elokuvatuotannon teol-
lisuus-, elinkeino- ja aluepoliittisia roiminta- ja tuki-
muotoja siten, etti alan tuotantorakenne vahvistuu.
Selvitetiiin myds verotukselliset keinot elokuva- ja tv-
ohjelmatuotannon rahoituksen lisiimiseksi.

19. Tuetaan televisioyhtividen osallistumista riippu-
mattomien tuottajien harjoittamaan elokuvatuotan-

toon osana elokuvan tuotantorahoituksen perusraken-
netta.

20. Varmistetaan kansallisen elokuvatuotannon jul-
kisen kansainvilisen rahoituksen edellyttimiit kansal-
liset rahoitusosuudet.

21. Suomalaisen elokuvaruotannon erityisii osaa-
misalueita tuetaan ja kebitetiin. Erityistd huomiota
kiinnitetiiin dokumenttielokuvien seki lasten ja nuor-
ten elokuvien tuotantoon ja television lastenohjelmien
tuottamiseen.

22. Elokuva- ja av-tuotantoon liittyviin tiydennys-
koulutuksen roimintaedellytyksiii vahvistetaan erityises-
ti teknologian kehitykseen ja audiovisuaalisen ilmaisun
kehittymiseen liittyvissii asioissa.

Televisio

Television digitaaliset kanavat avaavat uusia katso-
mismuotoja ja tapoja kokea joukkoviestintdid. Katso-
jasuhteet monipuolistuvat, josta esimerkkini voi-
daan mainita toistaiseksi vield kokeiluasteella oleva
interaktiivinen televisiodraama. Tamintyyppiset ke-
hityssuunnat tuovat uutta diversiteettii mediatar-
jontaan mutta myds samalla muuttavat hitaasti pe-
rinteisesti opittuja katsomistottumuksia.

Kaupallisten televisiokanavien paineessa Yleisra-
dion julkisen palvelun kanavat tulevat olemaan mer-
kitcavd tekiji monipuolisten katsoja- ja tuotanto-
kulttuurien siilyttimisessi. Televisio ja sen puitteis-
sa tuotettu draama luovat jo omaa mediatodelli-
suutta, jota ei voida arvioida elokuvasta otettujen
kriteerien mukaan. Volyymiltaan televisio on tiysin
ylivoimainen klassiseen elokuvatuotantoon nihden.

Uusien digitaalisten jakelukanavien mukaantulo
lisdd entisestddn tarvetta tuottaa enemmin ja moni-
puolisempaa draama- ja dokumenttituotantoa. Pe-
rusongelmana on uusien digitaalisten kanavien
heikko mahdollisuus

kannalta riittidvid korvauksia esitysoikeuksista. On-

maksaa tuotantorakenteen
gelmia on ilmennyt myos digitaalisten kanavien esi-
tysoikeuksien sopimuskiytinnoissi.

Televisio on luomassa tdysin omaa katsojakult-
tuuria, joka ei ole endi alistussuhteessa klassiseen
elokuvakerrontaan ja sille ominaiseen katsomista-
pahtumaan. Televisiolle tyypillinen ohjelmamuoto
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ovat juuri dokumentit ja reportaasit. Vapaarahoit-
teinen dokumenttituotanto on se hautomo, jossa
uudet kerronnan muodot kehittyvit ja siirtyvit
osaksi laajamittaista televisiokulttuuria. Television
ilmaisu- ja kerrontamuotojen kehittyminen ja sy-
ventyminen ovat olennainen osa tietoyhteiskunnan
substanssin rikastumista ja syvenemisti. Televisioka-
navien digitalisointi lisid voimakkaasti ohjelmien
kysyntid ja syventdd markkinoita, vaikka tuotan-
noista tarjottavat hinnat ovat suhteettoman pienii
verrattuna tuotantokustannuksiin.

Huolimatta digitaalisen television varsin verkkai-
sesta liikkeelle lihdéstid koko audiovisuaalinen kenttid
ndyttdd pyrkivin toimimaan siihen suuntaan, ettd
kun digitaalinen televisio piisee hyvidin vauhtiin,
on tuotantoympiristd valmis niihin haasteisiin, joi-
ta se ohjelmistotuotannolta edellyttdd. Tilanne ei
kuitenkaan ole aivan ongelmaton eiki televisioyhti-
oiden talous ole tilld hetkelld vakaa. Digitaalisen te-
levision kehityksessi on merkittivii, ovatko televi-
sioyhtidt valmiita maksamaan jatkossa kustannusta-
soja vastaavia korkeita tuotantokustannuksia. Kulut-
tajien valinnat ja tilli hetkelli nihtivissi oleva
varauksellinen ja epiroivd suhtautuminen digitaali-
seen televisioon on syyti ottaa huomioon.

e N
Digi-tv-alan klusteriohjelma

Liikenne- ja viestintaministerion toimesta on kevaalla 2003
selvitetty mahdollisuuksia edistaé digitaalisen television tuloa
digitaaliseksi palvelualustaksi ja nostaa suomalaisen digi-tv-
osaamisen tasoa kaksivuotisella klusteriohjelmalla. Ohjelma
rakentuisi seminaareista, selvityksista ja pilottihankkeista seka
yritysten yhteistyohankkeista.

Selvityksen mukaan klusteriohjelman paatavoitteet olisivat:

» muodostaa Suomeen digi-tv-klusteri edistamalla alan
toimijoiden yhteisty6té ja tietojen vaihtoa

* nopeuttaa digi-tv:td hyddyntévien palveluinnovaatioiden
kehitysty6ta ja kaupallistamista

* parantaa suomalaisten yritysten osaamista ja kansainvalista
kilpailukykya digi-tv-sisalt6jen, palveluiden ja teknologioiden
markkinoilla.

\§ J/

Esiin voivat tulla monenlaiset maksutelevision
toimintamallit ja jopa se, ettd televisiomaksujirjes-
telmistd luovuttaisiin ja siirryttiisiin jonkinlaiseen
kiytcomaksujirjestelmiin. Tillaiset muutokset ai-
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heuttaisivat kokonaan uudenlaisen kisityksen televi-
sion julkisen palvelun roolista. Tietoyhteiskunnan
kehityksen kannalta televisiolla on merkittivi rooli
ja julkisen palvelun televisiolla erityinen merkitys
kansankunnan kulttuurin yllipitimisessi.

Ehdotukset

23. Tuetaan digitaalisen television kehitysti Suomes-
sa; televisiotoiminnan kehittimisen yleisenii tavoitteena
on ohjelmiston monipuolisuus, moniarvoisuus ja korkea
laatu.

24. Televisiotoiminnan kebittimisessi suuri huomio
kiinnitetiin kotimaisen audiovisuaalisen tuotannon ja
tuotantorakenteen kehitykseen televisioyhtividen ulko-
puolella.

25. Televisioyhtiviti kannustetaan korkealaatuiseen
ja runsaaseen omaan tuotantoon.

26. Siihkiisen viestinniin kehittimisessi ja toimilu-
papolitiikassa tulee edelleen varata koulutuksen ja
kulttuurin  palveluille riittivir digitaaliser kanavar
koko maan kattavalla, alueellisella ja paikallisella ta-
solla.

Radio

Suomessa lihettdd tilld hetkelld radio-ohjelmia noin
70 kaupallista asemaa ja Yleisradio Oy. Kaupalliset
asemat ovat viime vuosien aikana ketjuuntuneet voi-
makkaasti. Niiden ainoa rahoituslihde on mainos-
myynti, jonka kehitys on ollut vaatimatonta. Kilpai-
lu on muuttanut radioasemien ohjelmistoa musiik-
kipainotteiseen  kohderyhmiajattelun  suuntaan.
Kaupalliset radioyhtiét ovat jittdytyneet taloudelli-
sista syistd pois digitaalisen radion kehitystydsti ei-
vitkid ne tuota opetus- tai kulttuuriohjelmia.
Julkista palvelua harjoittavalla Yleisradiolla on vii-
si valtakunnallista ja 25 alueellista radiokanavaa,
jotka rahoitetaan piidosin tv-maksuilla. Rahoitus-
pohja mahdollistaa edelleen pienehkéji kuuntelija-
ryhmii kiinnostavien kulttuuri- ja opetusohjelmien
tuottamisen, vaikka kilpailu kaupallisten toimijoi-
den kanssa on pakottanut Yleisradionkin profiloi-
maan kanaviaan kohderyhmien tavoittamiseksi. Val-
tiovalta pystyy my®s vaikuttamaan Yleisradion oh-
jelmapolitiikan yleiseen suuntaan eduskunnan valit-
kautta.  Toisaalta

seman  hallintoneuvoston

Yleisradion radiokanavat edistivit jo nyt monessa



suhteessa suomalaisen kulttuurin ja tietoyhteiskun-
nan kehitysti.

Julkisen palvelun radiotoiminnan tietoyhteiskun-
takehitys avaa uusia mahdollisuuksia laajentaa ja
monipuolistaa yliopistojen kanssa tehtivid opintora-
dioyhteistyotd. Digitaalinen jakelu mahdollistaa
opinto-ohjelmien jakelun internetin kautta. Digi-
taalitekniikan avulla radio-ohjelmiin voidaan liittdd
kuvia ja tekstimuotoista aineistoa. Koska nettiradi-
oilla voi olla yhti aikaa vain rajallinen mairi kuun-
telijoita, ne eivit korvaa perinteisid kanavia. Tekijin-
oikeusjirjestdjen ja radioyhtividen vililli tehtyjen
sopimusten nojalla osa ohjelma-aineistosta rajautuu
nettilihetysten ulkopuolelle. Nettiradiot tarjoavat
edullisen viylin suomalaiselle tietoyhteiskunnalle,
mikili toimintaa voidaan laajentaa ja rajoittavat te-
kijit poistaa sopimuksilla tai muutoin.

Ensimmiiiset digitaaliset koeldhetykset aloitettiin
Isossa-Britanniassa vuonna 1995. Varsinainen digi-
taalinen radio eli DAB (Digital Audio Broadcas-
ting) ei ole yleistynyt odotettua vauhtia Suomessa.
Yleisradio on jo usean vuoden ajan lihettinyt Ete-
li-Suomeen rakennetun kokeiluverkon avulla DAB-
lihetyksid. Jirjestelmin tulevaisuus on epivarma.
Toteutuessaan DAB mahdollistaisi kulttuurille hyo-
dyllisid uusia lisipalveluja.

Ehdotukset

27. Radiotoiminnan kehittimisen yleiseni tavoittee-
na on antaa sijaa myos objelmiston monipuolisuudel-
le, moniarvoisuudelle ja laadulle.

28. Siihkdisen viestinniin kebittimisessi ja toimilu-
papolitiikassa tulee varata koulutuksen ja kulttuurin
palveluille riittivit digitaaliser kanavat.

Kirjankustannustoiminta

Tietoyhteiskuntakehitys vauhdittaa osaltaan kustan-
tamoiden keskittymistd, toisaalta se mahdollistaa
elintilaa ja uusia markkinoita pienille, erikoistuville
kustantamoille, joita syntyy jatkuvasti. Digitaalista
e-kirjaa tuottavia kustantamoja on Suomessa toistai-
seksi varsin vihin. E-kirjana pidetiin digitaalisessa
muodossa julkaistua tekstid, joka ei olennaisesti
muutu, vaikka se julkaistaisiin painettuna kirjana.
Suomessa on tuotettu rajattu midrd digi-taalisia

verkkopohjaisia tai CD-ROM -tallenteina tietoko-

nepiitteilld kiytettivid oppimateriaaleja. Toistaisek-
si meilld ei ole markkinoilla varsinaista e-kirjaa.

E-kirja. Dokumenttien tuotanto, jakelu verkon
kautta ja kiytto digitaalisessa muodossa tai kiyttd-
jin itse tulostamana kasvaa. Sisilténi e-kirja on so-
vellus internetin kiyttdmahdollisuuksista ja rinnas-
tuu muihin verkon kautta jaeltaviin dokumenttei-
hin. Yleistynyt digitaalinen painaminen edellyttii
aineistomuotoa, joka sellaisenaan tai pienin muu-
toksin on jaeltavissa verkossa. Erilaiset aineistot koo-
taan piidsidntoisesti digitaaliseen muotoon.

Kirja on edelleen melko suuri kokonaisuus siirret-
tiviksi verkon kautta, mutta siirtoa nopeuttavat tie-
don pakkaamisen ja avaamisen mahdollistavat ohjel-
mistot. Laajakaistayhteyksien lisdintyessi timi on-
gelma poistuu ja e-kirjan ostaminen ja kidyttiminen
verkon kautta helpottuu teknisesti. Lihinnd Yhdys-
valloissa e-kirjoina julkaistaan vuosittain jo tuhansit-
tain nimikkeiti, mutta painettuihin kirjoihin ver-
rattuna miird on edelleen marginaalinen.

Maksullinen aineisto verkossa ja sen myynti tulee
kasvamaan, mutta e-kirjan lipimurto sisilloltdin
painetun kirjan kaltaisena ja vaihtoehtona painetul-
le kirjalle tapahtuu melko hitaasti. E-kirjasta voi os-
taa myos valikoituja osia. Perinteisten kirjojen sisil-
to luodaan ja yllipidetddn digitaalisessa muodossa ja
painetun kirjan book-on-demand-tuotanto on tois-
taiseksi suppeaa.

Tekijinoikeuksia suojaava tekniikka ja lainsdddin-
to ovat oleellisia edellytyksii e-kirjan kauppapaikko-
jen kehittymiselle. Myos painettua kirjaa varten
luodun, kokonaan tai osittain myyntim#iriin pe-
rustuvan tekijinpalkkion tiydentivii uusia sopi-
musratkaisuja tarvitaan.

Tulevaisuuden kevyet ja kannettavat miellyttivin
lukukokemuksen takaavat tekniset laitteet ja sovel-
lukset avaavat e-kirjalle ja muille digitaalisille doku-
menteille aivan uusia markkinoita, samoin riitiloi-
ty tarjonta ja kustannussidstdt. Tamin lisiksi tarjot-
tavat tuotteet ja palvelut laajentavat e-kirjaa uusilla
ominaisuuksilla perinteiseen kirjaan verrattuna.

Yksittdisen kirjailijan on helppo julkaista e-kirja
mutta vaikea 16ytdd maksavat asiakkaat ja oikeat
kohderyhmit. Tavoitteena on, etti e-kirja tiydentid
painettujen kirjojen markkinoita. E-kirja tarvitsee
vihintddn yhtd suuren markkinointipanostuksen
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kuin painettu kirja, verkkokauppakokemusten mu-
kaan jopa suuremman.

E-kirjan luontevin sovelluskohde ovat oppimate-
riaalit ja oppikirjat. E-kirja voisi oppikirjana korva-
ta tai tiydentdd painetun kirjan kiyttod, kun kaikil-
la on tasapuoliset mahdollisuudet sen kiyttoon.

Yhdysvalloissa painetusta kirjasta maksetaan ar-
vonlisiveroa, e-kirja on arvonlisiverosta vapaa. Eu-
roopassa painetun kirjan arvonlisivero on e-kirjaa
alempi. Tdhin mennessi esitykset digitaalisen ai-
neiston arvonlisdveron asettamisesta samalle tasolle
kirjan kanssa tai poistamisesta kokonaan eivit Suo-
messa ole tuottaneet tulosta.

Ehdotukset

29. Tuetaan e-kirjan julkaisemisen ja jakelun pilot-
tihankkeita erikseen valmisteltavan suunnitelman pe-
rusteella. Luodaan edellytyksiii sihkoisen kustannustoi-
minnan kehittymiselle.

30. Tuetaan tyivilineiden ja ohjelmistojen kebitti-
mistii sekd tuotantohankkeita, joilla edistetiiin moni-
kielisten tuotteiden syntymisti.

Musiikkiteollisuus

Digitaalinen levitys. Musiikkituotanto on kiytin-
nollisesti katsoen kokonaan digitalisoitu-nut vii-
meksi kuluneiden 10 vuoden aikana. Tuotantovai-
heen osalta ei ole 16ydettivissd juurikaan kansallises-
ti kiinnostavia erityispiirteiti tai kehittimiskohteita.
Tuotannon digitalisoituminen on entisestdin vah-
vistanut sitd pitkiddn jatkunutta trendid, jossa varsi-
nainen tuotanto tapahtuu yhi useammin taiteilijoi-
den toimesta ja kustannuksella. Silloinkin, kun
levy-yhti6 ensi vaiheessa vastaa tuotantokuluista,
tuotantokulut vihennetiin useimmiten taiteilijalle
kertyvistd rojaltituloista. Levy-yhtion rooli on til-
16in painottunut tuotekehittelyyn, markkinointiin
ja levityskanavien jirjestimiseen.

Musiikin  studiotyotd  koskevassa tydehtosopi-
muksessa Suomessa on tiettivisti ensimmiiseni
maailmassa mahdollistettu korvausta vastaan myos
musiikin verkkolevitys ja sovittu ehdoista, joilla jo
olevaa kotimaista musiikkia voidaan myydi verkos-
sa. Sopimukselliset edellytykset musiikin verkkoja-
keluun ovat Suomessa siis kansainvilisesti arvioiden
hyvit.
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Silld, ettd esittdvistd taiteilijasta tulee vihitellen
tekijinoikeuden nikokulmasta katsoen tuottaja, voi
olla vaikutusta arvoketjun muotoutumiseen verkko-
kaupassa. Yleinen oletus, jota tuotantovaiheeseen
liiteyvd kehitys tukee, on se, ettid ensisijainen arvo-
ketju lyhenee verrattuna perinteiseen tallennelevi-
tykseen perustuvaan liiketoimintamalliin, kun val-
mistus ja logistiikka jddvit sellaisenaan pois - tai ne
siirtyvit kuluttajan kustannettaviksi.

Musiikin tallennelevitys tapahtuu jo lihes koko-
naan digitaalisilla alustoilla (CD, MD, DVD),
mutta sen arvoketju ei poikkea analogisesta tallenne-
levityksestd. Postimyyntiin verrattava internetissi
tapahtuva #initteiden tilausvilitys ei sekdin suora-
naisesti liity musiikin aitoon verkkolevitykseen.

Matkapuhelinten soittodinikauppa on ollut in-
novatiivinen ja tirked uusi musiikin sekundaarikiy-
ton muoto, joka tosin hyddyttdd musiikkialan toi-
mijoista lihinni luovia tekijoitd. Toistaiseksi musiik-
kisoittodidnten kidyttéd rajoittavat nykyisten matka-
puhelinten  vaatimattomat  #iniominaisuudet.
Tulevaisuudessa on mahdollista, ettd soittoddnikiyt-
t66n lisensioidaan varsinaisia didnitteiti.

Musiikin digitaalisen verkkolevityksen visiointi
alkoi 1990-luvun puolivilin jilkeen kompressioal-
goritmien ja mm. streaming-tekniikan kehityksen
mahdollistettua musiikkidatan siirtimisen interne-
tin rajallista kuluttajakaistaa pitkin jatkuvasti pa-
ranevalla dinen laatutasolla ja tiedon siirtimisen ka-
pasiteetilla.

Tietoyhteiskunnan muutokset ovat toteutuneet
ennakoitua hitaammin, koska nykyiset CD-markki-
nat ovat toimivat ja tuottoisat. Verkkopiratismi on
toistaiseksi vienyt perustan musiikin maksulliselta
verkkolevitykselti. Lisiksi kuluttajien mahdollisuu-
det hyddyntii laajakaistaisia verkkoyhteyksid kehit-
tyvit hitaasti ja kuluttajasovellutukset, kuten ohjel-
mistot ja laitteet, ovat hyvin epdyhteniisid. Lisiksi
kansainvilisesti toimivien e-kauppapaikkojen luomi-
nen vaikeuttaa tarjonnan luomista.

Musiikin verkkojakelun mahdollisuuksia on kar-
toitettu erilaisilla pilottihankkeilla, jotka ovat varsin
yhdenmukaisesti osoittaneet, ettd musiikilla jakelu-
tuotteena ei toistaiseksi ole ollut todellisia kaupalli-
internetissi.

sia. mahdollisuuksia Menestymisen

mahdollisuuksia on toteutetuissa hankkeissa rajoit-



tanut jo lihtokohtaisesti se, ettd on kiytetty erilai-
sia kilpailevia teknisid alustoja, jirjestelmii ja for-
maatteja. T4lloin sellaista kriittistd kuluttajamassaa,
joka olisi mahdollistanut teknisen alustan, ohjel-
miston ja esimerkiksi maksamisjirjestelmin riiti-
l6innin ja kehittimisen, ei ole 16ytynyt.

Internet onkin musiikkialalle toistaiseksi vain en-
sisijaisesti tehokas promootiokanava. Vaikka varsi-
naista jakelua ei internetissi vield merkittivissd mii-
rin tapahdu, pidetiin levy-yhtididen ja taiteilijoi-
den sivustoille ohjautuvaa liikennettd pidemmilld
aikavililld tirkedni pyrittiessi kokoamaan varsinais-
ta jakelutoimintaa varten riittdviid asiakaspotentiaa-
lia, joka olisi tottunut kidymiin levy-yhtididen ja
artistien verkkosivuilla ja muilla luvallisesti toimivil-
la musiikkisivustoilla.

Tarjolla on erilaisia teknisid ratkaisuja niin suoja-
uksen, jakelujirjestelmin kuin kuluttajaso-vellus-
tenkin osalta, mutta mikiin niistd el toistaiseksi ole
saavuttanut merkittivii asemaa. Tosin MP3-tiedos-
tomuoto on saavuttanut merkittivin suosion pidasi-
allisesti luvattoman musiikin tiedostomuotoisessa
levityksessd ja RealAudio puolestaan streaming-so-
velluksissa. Microsoft on myds pyrkinyt valtaamaan
markkinaosuutta kilpailtaessa eri musiikkitiedosto-
muotoja ja streaming-sovelluksia kiyttivistd kulut-
tajista. Lisiksi Sony on tuonut markkinoille Magic-
Gate-jirjestelmin, jossa Sonyn kuluttajalaitteissa
kiytettivissd muistikorteissa on kopiointisuojaus.

Arvioitaessa teknisid ratkaisuja, joita kiytetdin
tarjottaessa musiikkia verkossa, on otettava huomi-
oon, ettd kompressiotekniikat, joilla siirrettivid da-
tamidridi on voitu merkittdvisti vihentdd ja siirtoa
nopeuttaa, saattavat jaddi vilivaiheen teknologiaksi,
kun kuluttajakaista laajenee ja kompression tarve
vihitellen katoaa.

Kehityssuuntia. Musiikkiteollisuuden lihtokoh-
dista kehiteltivissd ratkaisuissa suuntauksena niytti-
vit olleen kokonaisvaltaiset tai koko hyddyntimis-
ketjun kattavat, mutta samalla usein kuluttajan toi-
mintavapauksia tavalla tai toisella rajoittavat ratkai-
sut (esim. SDMI, Niiden

keskeisend ongelmana on se, ettd kuluttaja joutuisi

Sony MagicGate).

uusimaan musiikinkulutusvilineistonsi ryhtyessiin
kiyttdimiin niilli menetelmilli suojattua musiik-
kia. Musiikin laajamittainen kuuntelu nykyisenlai-

sen PC:n direlld ei ole realistinen vaihtoehto.

Teknisten suojakeinojen varaan keskeisesti raken-
tuville liiketoimintamalleille osin vaihtoehtoinen
ajatusmalli on se, ettd pyritdin etsimdin tuotteelle
hyddyntimisympiristéon sopiva hinta, jolloin suo-
jausaspektille ei olisi vilttimidtontd panna yhti
suurta painoa. Timintyyppisti ajattelua esiintyy
yhd enemmin taiteilijoiden piirissd, jotka ovat ha-
lukkaita riskinottoon.

Kun esittdvien taiteilijoiden tulo-odotukset ny-
kymuotoisessa tallennekappaleiden jakeluun perus-
tuvassa liiketoiminnassa ovat suhteellisesti ja abso-
luuttisestikin ottaen varsin pienet, on tulonmene-
tyksen riski siirryttiessid verkkojakeluun taiteilijoi-
den kannalta katsottuna merkittivisti pienempi
kuin levy-yhtididen nikokulmasta. Kun taiteilijoi-
den visioissa verkkojakeluun liittyy myds odotuksia
edullisemmasta tulonjaosta, on teollisuuden ja tai-
teilijoiden lihtokohdissa nihtivissi merkittivi ero.

Kuluttajan saatavilla olevan mobiilikaistan laaje-
neminen (gprs, 3G) voi tulevaisuudessa luoda poh-
jaa uudenlaisten musiikkipalvelujen kehittymiselle.
Mobiilikaistan korkea hinta on kuitenkin oletetta-
vasti vield pitkiin tillaisten palveluiden syntymisen
tehokas hillitsiji. Musiikin toisto-ominaisuudella
varustetut mobiililaitteet ovat kuitenkin ensi vai-
heessa kuluttajalle uusi musiikin kiyttdalusta, jos-
kaan itse sisillon siirto kuluttajalle mobiilikaistaa
kiyttimilld ei vield lihivuosina niyttiisi olevan ta-
loudellisesti jirkevii siirtotien kalleuden ja hitauden
vuoksi.

Musiikkia on laillisina ja laittomina tallennekap-
paleina sekd verkosta laittomina tiedostoina saatavis-
sa niin helposti, ettd maksullisen musiikin tarjoami-
nen verkossa saattaa alkaa tuntua yli pidtiin hanka-
lalta ajatukselta. Levymyynti on laskenut maailman-
laajuisesti juuri verkkopiratismista johtuen.

Kun tietoverkon hyddyntimisen ratio musiikki-
jakelussa on suurelta osin markkinapotentiaalin laa-
jentuminen, pelkit kotimarkkinat eivit vilttdmattd
muodosta riittdvid kannustinta musiikin tarjoami-
seen verkossa. Sihkoisen kaupan kansainvilinen
ulottuvuus on siksi musiikin verkkokaupan kannal-
ta ratkaisevan tirkei.

* Tekniset suojakeinot ja verkkojakelun lainsii-
didnnsllinen olevan

turva nayttdvat
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vaa'ankieliasemassa siind, missi tahdissa teollisuus ja
oikeudenhaltijat lihtevit mukaan musiikin verkko-
jakeluun. Lain turva ei kuitenkaan vieli vakuuta
musiikin verkkojakelua harkitsevaa sisillontarjoajaa.
Internetin nopea kehitys ja tosiasiallinen kiytts-
kulttuuri ja trendit ovat todennikéisesti painavam-
pia tekijoitd harkittaessa verkkojakelun aloittamise-
dellytyksid. Erilaiset innovaatiot ja ohjelmat — ku-
ten Napster seuraajineen — ovat osoittaneet levidvin-
sd verkossa kulovalkeaa nopeammin ja voivat tehdi
saman tien toteuttamiskelvottomiksi merkittivii
panostuksia vaatineet liiketoimintasuunnitelmat,
joissa kyseisenlaista mahdollisuutta tai riskid ei ole
otettu huomioon.

Teknisid suojakeinoja kiytettiessd kulurttajille pi-
tdisi onnistua markkinoimaan "suojatun" tai "tur-
vallisen" musiikin idea, vaikka musiikin kuluttami-
seen ei tihinkdin asti ole liittynyt kuluttajan kan-
nalta mitddn merkittivdd "suojattomuus/turvatto-
muusaspektia”. On todennikéistd, ettd teknisen
suojaustarpeen ja tekijinoikeuden yleisen yhteis-
kunnallisen suojaamisintressin (luovan ty6n ja inves-
tointien motivointi ym.) vilinen yhteys ja logiikka
on lilan vaikeatajuista kuluttajiin kohdistuvassa
markkinoinnissa.

Ottaen huomioon Suomen yhi melko omachtoi-
sen musiikkikulttuurin, kielimuurin ja melko kehit-
tyneen infrastruktuurin sekd verkkomaksukulttuu-
rin, saattaisi myds kotimarkkinoille suunnattu verk-
kojakelupalvelu olla kaupallisesti toteutettavissa. Ai-
nakaan alkuvaiheessa tuskin voitaisiin ajatella muuta
kuin tukeutumista mahdollisuuksien mukaan ylei-
sesti kiytdssd ja saatavilla oleviin formaatteihin ja
ohjelmiin. Ottaen huomioon jo toteutetut pilotti-
hankkeet ja niistd saadut kokemukset saattaisi tuo-
reilla ja radikaaleillakin ideoilla olla palvelujen to-
teutuksen osalta kysyntii.

Ainiteteollisuus on noin 80-prosenttisesti ns.
monikansallisten levy- ja mediayhtididen hallinnas-
sa. Tistd johtuen piilinjaukset ja toiminnalliset rat-
kaisut tehddin muualla kuin Suomessa. Myoskiin
niistd tulovirroista, joita musiikin verkkojakelu voi-
si synnyttdd - oli kyse sitten nykyisen tallennejake-
lun tulovirtoja korvaavista tai mahdollisesti niiden
lisiksi syntyvistd tulovirroista, ei ole odotettavissa
Suomen kansantalouteen viime kidessi kovin mer-
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kittivdd osaa. Taiteilijoiden ja pientuottajien neu-
votteluasema on mm. musiikkiteollisuuden keskit-
tymisen johdosta nykytilanteessa heikentynyt enti-
sestddn.

Kotimaisten toimijoiden — taiteilijoiden ja aidosti
kotimaisten yhtididen — odotettavissa oleva osuus
verkkomyyntituloista jiisi — musiikkiteollisuuden
omistussuhteet ja vallitseva sopimuskulttuuri huo-
mioon ottaen — joka tapauksessa niin vihiiseksi, ettd
silld ei yksin voitaisi perustella ainakaan julkisia pa-
nostuksia verkkojakelun edistimiseen. Suurin osa
tukipanostuksesta valuisi monikansallisten media-
yhtididen voitoksi.

Ehdotukset

31. Vahvistetaan aidosti kotimaisen tuotannon me-
nestymisen yleisiii edellytyksii myitivaikuttamalla alan
sopimuskulttuurin tervehdyttimiseen siten, ettii kotimai-
set musiikkisisillon tuottajat, kuten taiteilijat ja aidosti
kotimaiset yhtigt, voivar kotiuttaa mm. verkkokaupas-
sa kertyvistii tulosta kohtuullisen osuuden.

32. Kebitetiicin teknisiii suojakeinoja koskevaa lain-
siddintoi musiikin sibkiisen kaupankiynnin edelly-
tysten syntymiseksi.

Mediataide ja mediakulttuuri

Esittdminen, levittiminen ja verkkovilittiminen.
Mediataiteella on teknologisen luonteensa vuoksi
hyvit mahdollisuudet tulla eri tavoin esitetyksi ja
levitetyksi. Taidemuseot, galleriat ja elokuvateatterit
voisivat olla nykyisti selkeimmin myds mediataiteen
esittimi-sen foorumeita. Television, verkkojen ja
CD-ROMin vilitykselli mediataide voi tavoittaa
myos suuren yleison. Kaikki elektroniset esittimi-
sen ja levittimisen muodot ovat periaatteessa mah-
dollisia.

muodostua taiteen yleisélle vilittimisen vilineiksi

Viestintikanavat voivat tulevaisuudessa
huomattavasti laajemmassa mielessi kuin tidniin
edes ymmirretdin.

Mediataiteen siilyttdmiseen ja arkistoimiseen
liitctyy ratkaisemattomia kysymyksid. Tavoitteena
tulisi olla, ettd myos mediataiteesta siilytetdin
edustava niyte tuleville polville ja tutkimukselle.

Erityisesti taiteellisten uniikkiteosten siilyttimi-

denkin taiteenalojen kohdalla omistajien vastuulle.



Museolaitos ja sen yhteydessi olevat arkistot valitse-
vat kokoelmansa harkintansa mukaisesti ostamalla
tai ottamalla vastaan lahjoituksia tai talletuksia.
Koko se kulttuurinen tuotanto - mediataideteokset,
installaatiot, videotaide, performanssit, verkkotaide,
CD-ROMit, joka ei kuulu jonkin museon kokoel-
mi-en hankintapolitiikkaan, jiid yhteiskunnan toi-
mesta siilytcimited, ellei se kuulu vapaakappalelain
tai elokuvien arkistointia koskevan lain piiriin.
Mediataide ja monet mediakulttuurin tuotteiden
muodot, niiden tuottaminen, levittiminen ja esitti-
minen synnyttivit tekijinoikeudellisia kysymyksii,
joita on ratkottava sopimuksilla ja lain tulkinnoilla.

e N
m-cult - Cultec - Open lab

Vuonna 2000 perustetun m-cult ry:n tavoitteena on edistaa
kotimaista mediakulttuurialaa vaikuttamalla alan tuotanto- ja
yhteistydrakenteisiin. M-cult on lyhyessa ajassa kyennyt
muodostautumaan alan keskeiseksi toimijaksi Suomessa.
Kevaalla 2003 m-cult julkisti ehdotuksen sosiaalisen ja
kulttuurisen teknologiakehityksen instituutin ("Cultec") ja
Open lab tuotekehityslaboratorion perustamisesta.

Instituutin tehtavana olisi tukea sosiaalisten ja teknologisten
innovaatioiden toteuttamista seuraamalla, arvioimalla ja
kehittdmalla kayttaja-, kuluttaja- ja kansalaislahtdisia
tietoyhteiskunnan hankkeita. Tuotekehityslaboratorio
puolestaan kehittéisi sosiaalisesti ja kult-tuurisesti
innovatiivisia teknologiasovelluksia siséltdtuotantoalan ja
kansalaisyhteiskunnan palveluiden edistamiseksi.

Kulttuuriperint6 tietoyhteiskunnassa

Johdanto. Kulttuuriperintsaineistot tarjoavat mah-
dollisuudet luovaan sisiltétuotantoon, eurooppalai-
siin yhteishankkeisiin ja suomalaisen kulttuurin
kansainviliseen esille tuomiseen. Museoista, arkis-
toista ja kirjastoista 1ytyvin sisiltojen asiantunte-
muksen yhdistiminen tekniseen osaamiseen syn-
nyttdd uudenlaista yritystoimintaa ja innovatiivisia
ratkaisuja. Kaupallisen tuotantomallin kehittiminen
lisdd tulorahoitteista toimintaa. Aineistojen digi-
tointi on laaja ja koko maan kattava toiminnan alue.
Se on lihtskohtana kulttuuriperintédén pohjautu-
vien sisiltjen ja palvelujen kehittimiselle. Tdmi

on myds aluepoliittisesti merkittdvi projekti, koska
kulttuurilaitosverkostomme kattaa koko maan. Eri-
koistuneita digitointikeskuksia voidaan sijoittaa
muuallekin kuin piikaupunkiseudulle.

Kulttuuriperintsaineistojen digitointi edistdi tie-
don saatavuutta ja saavutettavuutta. Kirjastot tun-
nustetaan jo oppimisen ja tiedonsaannin keskuksik-
si, sama tavoite voidaan asettaa museoille ja arkis-
toille. Asuinpaikasta riippumatta kansalaisilla, tutki-
joilla, opiskelijoilla ja viranomaisilla on oltava
mahdollisuus tutustua omaan kulttuuriperinté6nsi
ja saada ajantasaista ja luotettavaa tietoa.

Kulttuuriperintdmateriaalin saaminen sihkoiseen
muotoon on suuri kansallinen haaste ja kansallisen
digitointipolitiikan toteuttaminen vaatii systemaat-
tista, padmaiiritietoista otetta ja osaamista eiki tila-
piisratkaisuja. Hanketta koordinoivat Museoviras-
ton, Kansallisarkiston ja Helsingin yliopiston kirjas-
ton tiedonhallinta- ja digitointikeskukset. Tavoittee-
na ovat suurten aineistokokonaisuuksien saaminen
verkkoon ja yhteisten hakujirjestelmien kehittimi-
nen (mm. Suomen museot online -hanke) siten,
ettd kulttuuriperintdaineistojen tarjonta tietover-
koissa saadaan eurooppalaiselle tasolle.

Kulttuurilaitokset. Kulttuurilaitokset - museot,
arkistot ja kirjastot - ovat osa tietoyhteiskunnan pe-
rusrakennetta. Ne ovat suomalaisen kulttuurieli-
min tukirunko ja niiden tehtivini on edistdd kult-
tuurin tuotannon ja jakelun jatkuvuutta ja uusiutu-
mista. Niiden kautta tuetaan ja rakennetaan kansal-
lista identiteettid. Ne vilkastavat ja monipuolistavat
suomalaista kulttuurielimid ja lisidvit ihmisten
mahdollisuuksia elimyksiin, viihtyvyyteen ja tie-
toon. Suomessa kulttuurin tuotannon ja levityksen
julkinen tuki kanavoituu pidosin sidddsperusteisesti
taide- ja kulttuurilaitosten kautta. Kulttuurilaitok-
set ovat myds yhi selvemmin osa tietoteollista toimi-
alaa.

Niiden laitosten tarjoamien palvelujen kehitti-
misen keskeiseni tavoitteena on ollut alueellinen
tasa-arvo ja sen osana kulttuuripalveluiden lisddmi-
nen kattavaksi verkostoksi. Tietoyhteiskuntakehitys
on osaltaan voimistamassa ja monimuotoistamassa
tatd suuntausta.

Uusi mediateknologia avaa uusia tehtivii ja
mahdollisuuksia museoille, arkistoille ja kirjastoille.
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Perustehtivien ohella laitokset verkostoituvat toi-
minnallisesti ja liittyvit tietoverkkoihin.

Jatkuvasti lisidntyvin digitaalisen tiedon hallinta
ja yhteiskdyttd on laitoksia yhdistivd strategisesti
keskeinen haaste. Tietojirjestelmien ja tietojen yh-
teensopivuus nousevat painopistealueiksi. Yhteistyo
edellyttdd yhteisten teknisten ja tiedonhallinnan
standardien kehittimisti.

Kokoelmien hallintaan rakennettujen erillisten
dokumentointijirjestelmien rinnalle ovat kehitty-
missi uutena sovellustasona avoimet tietoverkot ja
multimediasovellukset, jotka avaavat uusia mahdol-
lisuuksia Euroopan valtavien kulttuuriperintdvaras-
tojen ja taidelaitosten kokoelmien kulttuuriselle ja
kaupalliselle hyodyntimiselle ja eldvoittimiselle.

Kulttuuriperinnén tuotteistamiseen ja kaupalli-
seen hyddyntimiseen liittyvi kilpailu on jo kiyn-
nissi yhdysvaltalaisten, suurten EU-maiden yritys-
ten ja japanilaisten kesken. Eurooppalaisen kulttuu-
riaineiston julkaisemisesta kiydiin kovaa kilpailua.

Kulttuuriperinnén ja digitaalisen median suhde
avaa joukon strategisia kysymyksii, jotka liittyvit
tietohuollon organisaatioiden uuteen rooliin, keski-
niiseen tydnjakoon seki valtakunnalliseen ja mah-
dollisesti yleiseurooppalaiseen yhteistydhon. Kysy-
myksid liittyy itse teoksen tallennus- ja jakelumedi-
aan, tiedonhallintajirjestelmiin seki teoksen ja sen
kokijan viliseen vuorovaikutussuhteeseen.

Kulttuuriperinté tietoyhteiskuntaan. Museoiden,
arkistojen ja kirjastojen kokoelmat seki kulttuuri-
ympiristét  muodostavat  kulttuuriperintémme.
Kulttuuriperintéd ovat esimerkiksi asiakirjat, esi-
neet, sanoma- ja aikakauslehdet, taideteokset, raken-
nukset, kulttuuriympiristét, kirjat ja valokuvat.
Kulttuuriperintéén kuuluvia aineistoja on huomat-
tavia miirid sekd julkishallinnon arkistoissa ettd yk-
sityisissd arkistoissa ja kokoelmissa.

Kulttuuriperintd piivitedd historiaa nykypdivdin
ja sdilyttdd tulevaisuuteen nykyhetken tirkeitd piir-
teitd. Kulttuuriperintd on siis nykyisyyden kulttuu-
rituote, jonka resurssit ovat menneisyydessi ja jon-
ka vaaliminen ja hyédyntiminen tulevaisuuteen on
yhteiskunnan kannalta keskeinen voimavara.

Kulttuuriperinnén  digitoinnin tavoitteena on
kulttuuriperintdi koskevan tiedon siirtiminen digi-
taaliseen muotoon. Digitoitu tieto ei korvaa alkupe-
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ridistd esinettd tai dokumenttia vaan lisdd sen kiytet-
tivyyttd. Esineestd voidaan ottaa kuva, jota voidaan
tutkia ja muokata edelleen. Digitointi ei ole kuiten-
kaan aineiston siilytyskeino. Digitoidun kulttuuri-
perintdaineiston rinnalla on kasvava joukko digitaa-
litekniikalla luotua aineistoa, mediataidetta ja sih-
koisid dokumentteja. Niiden kohdalla on kyse al-
kuperiisen digitaalisen aineiston kisittelemisesti ja
sen sdilyvyyden varmistamisesta.

4 N\
Digitoinnin tavoitteet
Aineistojen digitointi edistaa
« informaation hallintaa ja yhdisteltavyytta
« aineistojen ja kokoelmien kaytettavyytta ja sailyvyytta
« tallentavien laitosten yhteisty6ta ja tydnjaon toteuttamista

Aineistojen digitointi mahdollistaa

* aineiston joustavan ja poikkitieteellisen kayton
tutkimuskaytdssa

« aineistojen alueellisesti tasa-arvoisen saatavuuden

* kulttuuristen siséltdtuotteiden toteuttamisen

Digitoidun materiaalin kayttd edellyttaa

« aineiston digitointiprosessissa yhteensopivien menetelmien
kayttoa

« toimijoiden maaritteleméaa aineiston digitoinnin hierarkiaa ja
priorisointia

« digitointiprosessin osaamista ja sen hallintaa

» materiaalin kayttdon liittyvien tekijanoikeudellisten
kysymysten ratkaisua

- J

EU korostaa julkisen tiedon saatavuuden merki-
tystdi. Myds Suomen omissa kulttuuripoliittisissa
painotuksissa ja rahoituspiitdksissi tulee julkisen
tiedon saatavuus ottaa huomioon. Kirjastoilla, mu-
seoilla ja arkistoilla on keskeinen rooli julkisen sek-
torin tiedon kokoajina. Tavoitteeksi on asetettava
julkisella rahoituksella toteutettava muistiorganisaa-
tioiden yhteinen hakujirjestelmi, joka on kiytossi
24 tuntia vuorokaudessa. Tdmin tavoitteen saavut-
tamiseksi kulttuuriperintolaitoksille pyritiin valtion
talousarviossa luomaan taloudelliset edellytykset
hankkia riittivin nopeat verkkoyhteydet, jotta var-
mistetaan palveluiden tasavertainen saatavuus. Vas-
ta digitoitua aineistoa voi kiyttid sisiltdtuotannon
sovellutuksiin ja erilaisiin palveluihin.

EU:n komission toimesta on kidynnissi kansallis-
ten digitointitoimien koordinointi (National Repre-



sentatives Group, NRG), jonka tavoitteena on hyvi-
en kiytintdjen edistiminen ja eurooppalaisen kult-
tuuriperinnén saatavuuden parantaminen tietover-
koissa (Minerva-hanke). Minerva-hankkeen Bench-
marking-tyéryhmistid vastaa Kansalliskirjasto. Suo-
messa yhteistyokumppaneina ovat Museovirasto ja
Kansallisarkisto.

Monessa maassa, esimerkiksi Ranskassa, Kanadas-
sa, Isossa-Britanniassa ja Alankomaissa on panostet-
tu merkittdvisti digitointiin ja kulttuuriperinnén
esittelyyn tietoverkossa. Kulttuuriperinnon esittely
on Kkisitetty kansalliseksi profiilikysymykseksi ja
menestystekijiksi. Tdssd suhteessa olemme merkit-
tavisti jiljessd eurooppalaisesta tasosta.

Kulttuuriperinnén digitoinnin nykytila. Kult-
tuuriperinnén digitointi ei ole edistynyt toivotulla
vauhdilla. Keskeiseni syyni on erillisrahoituksen
jidminen ennakoitua pienemmiksi. Museoiden
kulttuurihistoriallisista kokoelmista on sihkéisesti
luetteloitu n. 20 prosenttia, taidekokoelmista n. 80
prosenttia ja valokuvista sekd luonnontieteellisistd
kokoelmista n. 10 prosenttia. Kokoelmien digitoi-
tuja aineistoja on huomattavasti sihkoisesti luette-
loituja aineistoja vihemmin. Yliopistokirjastojen
kokoelmista on luetteloitu yhteisiin tietokantoihin
n. 85 prosenttia, mutta digitointiaste on alle yhden
prosentin digitointiprojekteista huolimatta. Useilla
arkistoaineistoja siilyttivilld laitoksilla on luettelo-
tietokantoja kokoelmistaan, mutta vain murto-osa
asiakirja-aineistoista on digitoitu.

Kulttuuriperintéén kuuluvista diniteaineistoista
suurin osa on edelleen perinteisilld, tuhoutumiselle
alttiilla tallennusvilineilli. Ainiteaineistojen siily-
misen edellytyksend on, ettd ne saadaan digitoitua
ja ettd niiden digitoitujen aineistojen siilytys ja
vilttimiton konvertointi turvataan.

Tehokkaan kansallisen digitointitoiminnan to-
teuttamiseksi tarvitaan nykyistd huomattavasti suu-
rempaa taloudellista panostusta ja valtion pitkiai-
kaista ja pysyvid rahoitusta riittivin henkiloston,
laitteiden ja ohjelmistojen hankkimiseksi. Kun kult-
tuuriperintd on kaikkien ulottuvilla, on kansalaisil-
la tasa-arvoiset mahdollisuudet tutustua kulttuuri-
perintddnsi ja saada luotettavaa tietoa asuinpaikas-
ta ja varallisuudesta riippumatta. Keskeinen muse-

oissa, arkistoissa ja kirjastoissa oleva aineisto on di-
gitoitava julkisin varoin, jotta myds digitaalisessa
muodossa oleva kulttuuriperints siilyy kansallis-
omaisuutena.

e N
Vastuu kulttuuriperinnésta ja sen digitoinnista

jakautuu laajalle sektorille

» Museoissa kokoelmiin kuuluu esineita, taideteoksia,
valokuvia, arkistoaineistoa ja luonnontieteellisia objekteja.

* Arkistojen laajat kokoelmat kasittavat asiakirjoja, yksityisia
kokoelmia, sukututkijoiden paljon kayttdmia vanhoja
kirkonkirjoja ja kulttuurihistoriallista ja kansatieteellista
aineistoa.

« Kirjastot toimivat myds osaltaan kulttuuriperinnén
sailyttdjind; esimerkkina vanha kirjallisuus, lehtiaineistot,
kartat, arkistokokoelmat ja nuotit.

* Radio- ja televisioaineistot ovat niita tuottaneiden yritysten
vastuulla; aineistojen pitkdaikaissailytyksen jarjestdminen
on esilla vapaakappalelain uudistamisen yhteydessa.

* Elokuva-arkisto huolehtii elokuvaperinnén sailyttdmisesta;
arkistosta muodostuu radio- ja televisioaineistojen
arkistoinnin my&ta kansallinen audiovisuaalinen arkisto.

« Adnite- ja tallennearkistoille digitointi on esim. museoista
poiketen my0s aineiston pelastamis- ja sailyttamiskeino -
vanhoja elokuvia ja aanitteita voidaan pelastaa
digitaalitekniikan avulla.

* Kulttuuriymparistoihin voidaan siséllyttaa eri ikdiset
muinaisjaannokset, rakennukset ja rakenteet, laajemmat
maisemat ja rakennetut ymparistot seka kulttuurivaikut-
teinen luonnonymparistd. Museoviraston tehtavana on
tallentaa yhteistydssa ymparistdhallinnon ja museoiden
kanssa niita koskevia tietoja.

\- J

Museoiden, arkistojen ja kirjastojen tiedonhallin-
ta- ja digitointikeskuksien tehtivini on digitointi-
hankkeiden koordinointi, online-palvelujen ja yh-
teistyon edistiminen sekd EU-rahoituksen ja kan-
sainvilisen kehityksen seuranta ja hankkeistaminen.
Digitaalisen kulttuuriperinnén infrastruktuurin ra-
kentaminen Museoviraston, Kansallisarkiston ja
Kansalliskirjaston Mikkelin mikrokuvaus- ja konser-
vointikeskuksen yhteyteen on kansallisesti merkitti-
vi hanke.

Museoiden keskitetty priorisointityd kidynnistyi
vuonna 2000. Museokentin laajuus ja monialaisuus
seki aineistojen monimuotoisuus tekevit digitoin-
nin periaatteista ja aineistojen priorisoinnista vai-
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kean ja haastavan tehtivin. Kiytinnossi priorisoin-
nit perustuvat aina museokohtaisiin luettelointi-
suunnitelmiin, mutta tavoitteena on sopia erilaisis-
ta teemakokonaisuuksista. Tavoitteena on saada di-
gitoitua ja verkon kautta saataville suuria aineistoko-
konaisuuksia,  jotka  palvelevat  tutkimusta,
tiedonsaantia ja sisiltétuotantoa, mm. oppimateri-
aalien valmistamista.

Pitkdaikaissdilytykseen liittyvien ongelmien rat-
kaiseminen on suuri haaste. Se ei koske yksinomaan
arkistoaineistoja vaan on yhteinen seki arkisto-,
museo- ettid kirjastosektorin digitoiduille aineistoil-
le.

Kulttuuriympiristén digitointiin liittyvien kysy-
mysten ratkaiseminen edellyttid museoiden yhteis-
ty6td ympiristohallinnon ja kuntien kanssa. Hertta
-ympiristotietojirjestelmd mahdollistaa kulttuuri-
ympiristod koskevien tietojen paikkatietopohjaisen
haun ja esittimisen. Téssd vaiheessa tiedot ovat ym-
piristohallinnon ohella saatavilla Museovirastossa,
maakuntien liitoissa ja kunnissa. Tavoitteena on saa-
da Museoviraston kulttuuriympiristod koskevat tie-

tojirjestelmit myds maakuntamuseoiden kiytto6n.

. N
Visio 2010

Vuoteen 2010 mennessa keskeinen museoissa,
arkistoissa ja kirjastoissa oleva kulttuuriperint® on digitoitu
priorisointisuunnitelmien mukaisesti.

Aineistot ovat tietoverkkojen kautta kaikkien ulottuvilla,
ja ne edistavat kansakunnan sivistysperinndn saatavuutta
ja tunnettuutta kansallisesti ja kansainvalisesti.

Kulttuuriperintaineistot muodostavat merkittavan
voimavaran tutkimukselle, opetukselle ja siséltdtuotannolle.

(Kulttuuriperint6 tietoyhteiskunnassa, Opetusministerion
julkaisuja 2003:24)

Ehdotukset

33. Toteutetaan kansallisten muistiorganisaatioiden,
museoiden, arkistojen ja kirjastojen digitointisuunnitel-
mat, joilla merkittiivi kulttuuriomaisuus ja kulttuuri-
perinti sekii tietovarannot ja erityyppiset kokoelmar
saatetaan kansalaisten saataville. Sisiltotuotannon ja
palveluiden tuotteistamiselle luodaan kotimarkkinoi-
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den ja viennin edellytyksid.

34. Edistetiiiin kulttuuriperinnon digitaalisten pal-
velujen ja sisiltijen edellyttiimien digitaalisten aineis-
tojen luomista ja tuotteistamista tukemalla kansallis-
omaisuuden perusdigitointihankkeita kirjastojen, arkis-
tojen, museoiden ja kulttuuriympiiristijen alueilla.

35. Museoiden, arkistojen ja kirjastojen aineistojen
saattamista digitaaliseen muotoon tuetaan tehtyjen pri-
orisointisuunnitelmien pohbjalta.

36. Tiedonhallinta- ja digitointikeskukset vastaavar
digitoinnin koordinoinnista ja niille luodaan riittivit
henkilisto-, laitteisto- ja toimintaresurssit.

37. Muistiorganisaatiot sopivat yhteisten standardi-
en, asiasanoituksen ja yhteensopivien ohjelmistojen
kéyttionotosta, luettelointisuunnitelmien tekemisesti ja
aineistojen priorisoinnista, hyvien kiytintijen levitti-
misestii ja yhteistyon jirjestimisestii vakiintuneelle poh-
jalle.

38. Luodaan muistiorganisaatioiden yhteinen haku-
Jjérjestelmd. Ensimmdiisessii vaibeessa kebitetiin muse-
oiden yhteinen hakujirjestelmi Suomen museot -online
tiydentimiéiin museoiden ja arkistojen olemassa olevia
Jérjestelmid.

39. Edistetiiin joustavien, aineistojen kiyton mah-
dollistavien tekijinoikeudellisten kiytintijen syntymis-
td.

40. Museoammattilaisten jatko- ja tiydennyskoulu-
tukseen panostetaan mddirdtietoisesti. Museoalan perus-
koulutuksen tulee vastata museoalan uudistuvia tarpei-
ta.

41. Museovirasto vastaa yhteistyissi museoiden kans-
sa kulttuuriympiiristoi koskevan tiedon tallentamisesta
Jja hakujiirjestelmien kebittimisesti ympiiristohallinnon
kanssa.

42. Tuetaan muistiorganisaatioiden aineistoihin
pohjautuvaa kotimaista digitaalista sisiltituotantoa.

Kulttuurihistoriallinen arkistointi

Suomen elokuva-arkisto vastaa elokuvien pitkiai-
kaisarkistoinnista. Digitalisoitumiskehitys muuttaa
syvillisesti elokuvan tuotannon, levityksen ja esitys-
toiminnan muodostamaa kokonaisuutta. Samalla
audiovisuaalisen kulttuurin, tiedonvilityksen ja
viihteen merkitys kasvaa koko ajan.

Filmi tulee pitkilld aikavililli hiviimiin eloku-

van tallennusalustana, ja digitaalitekniikan nopean



kehityksen ansiosta elokuvien restauroinnissa kiy-
tettdvid digitaalitekniikka kehittyy ja tulee halvem-
maksi. Filmi pysyy kuitenkin uusien kehittyvien
tallennusalustojen rinnalla siilyvyytensi ja kestivyy-
tensd vuoksi, mutta se tulee harvinaistumaan ja kal-
listumaan. My®os filmilaboratorioiden miirid tulee
vihenemiin.

Kun elokuvateatterien tekniikka muuttuu asteit-
tain digitaaliseksi, monipuolistuu elokuvien esitys-
toiminta. Elokuva-arkiston filmipohjainen klassik-
koelokuvien esitystoiminta muuttuu yhi ainutker-
taisemmaksi ja lihenee funktioiltaan taidemuseon
toimintatapaa.

Alan yhdentymiskehitys jatkuu voimakkaasti; av-
tuotteet lihentyvit toisiaan tekniikan, tuotannon ja
jakelun osalta. Siti mukaa kun perinteisen elokuvan
lisiksi tulee uusia audiovisuaalisen sisiltdtuotannon
tuotteita, laajenee elokuva-arkiston mahdollinen
toiminta-alue.

Suomen elokuva-arkistosta kehitetdin monipuoli-
nen kansallinen audiovisuaalinen arkisto, jotta se voi
olla elivin kuvan siilyttimisen, esittimisen ja tutki-
misen keskus seki museo. Elokuva-arkistosta kehite-
tidn aineistoltaan ja tekniikaltaan hybridiarkisto,
jonka kokoelmat ja asiantuntemus kattavat laajasti
audiovisuaalisen kulttuurin tallennettuna filmille
tai digitaalisesti. T4td perint6d siilyttaimilld tulevai-
suuden media-arkistoinnin jirjestelmi edistdd Suo-
messa elivin kuvan kulttuuria palvellen sekid nyky-
hetken ettd tulevaisuuden asiakkaita.

Radio- ja televisioaineiston arkistointi on toistai-
seksi ollut jdrjestimittd maassamme. Asiaa on val-
misteltu pitkdin ja asiaa koskeva ehdotus sisiltyy
maaliskuussa 2003 valmistuneeseen ehdotukseen
vapaakappalelain uudistamisesta. Ehdotuksen val-
misteli opetusministeridn asettama projektiryhmi
(Joukkoviestinnin  arkistointiprojektin  muistio).
Opetusministerion tydryhmidmuistioita ja selvityk-
sii 2003:4).

Ehdotuksen mukaan uusi vapaakappalelaki kor-
vaisi nykyisen vapaakappalelain ja elokuvien arkis-
toinnista annetun lain. Televisio- ja radio-ohjelmat
tallentaisi lihetyksestd Suomen elokuva-arkisto. T4-
min lisiksi tietyt kotimaisen tuottajan valmistamat
ohjelmien alkuperiisaineistot talletettaisiin elokuva-
arkistoon. Uudella lailla saadaan yhteiskunnallises-

ti entistd keskeisemmissi asemassa olevan televisio-
ja radioaineiston arkistointi asianmukaisesti hoide-
tuksi. Suomen elokuva-arkistosta muodostuu myds
televisio- ja radioarkisto.

Viestintipalveluiden kiytté on jatkuvasti kasva-
nut, ja digitalisoitumiskehitys laajentaa ja moni-
puolistaa radion ja television tarjontaa. Radion ja
television lihetystoiminta perustuu jo nyt osin digi-
taaliseen tekniikkaan. Television puolella digitaaliset
lihetykset tulevat lihivuosina korvaamaan analogi-
sen tv-lihetystoiminnan. Digitaalisuuden myoti te-
levisio-ohjelmien katselun rinnalle kehitetidin erilai-
sia lisipalveluita. Radion kohdalla tilanne on episel-
vempi. Radion digitaalinen lihetystekniikka yleistyy
televisiota hitaammin, ja useiden paikallisradioiden
lihetystekniikka on vield pitkiin analoginen.

Viestinndn yhdentymiskehitys himirtdid eri
joukkoviestinnin muotojen rajoja. Tulevaisuudessa
on vaikeaa ja my®s tarpeetonta erottaa selkedsti toi-
sistaan joukkoviestinnin eri muotoja. Sama tekni-
nen viline voi sisiltdd niin tekstid, d4ntd, kuvaa kuin
litkkkuvaa kuvaa. Radio- ja televisio-ohjelmia voidaan
jaella langattomasti ja tietoverkoissa.

Kirjallisen aineiston arkistointi on hyvin pitkiin
hoidettu kirjastolaitoksen vapaakappalejirjestelmin
kautta. Jirjestelmin kehittimistarpeet ovat liitty-
neet perinteisten painotuotteiden lisiksi digitaali-
suuden tuomiin muutoksiin. Tietoyhteiskuntakehi-
tys muuttaa jatkuvasti myos julkaisemisen ja kus-
tantamisen toimintamalleja. Lihes kaikki joukko-
viestinndn tuotteet valmistetaan sihkoisesti, ja
useassa tapauksessa my®s tuotteen jakelu ja kiytto
on mahdollista digitaalisesti. Tdmi kehitys vaikuttaa
kirjallisen aineiston ja joukkoviestinnin arkistoin-
tiin. Tulevaisuudessa niin perinteinen kuin digitaa-
lisessakin muodossa oleva kulttuuriperintd on tir-
keitd saada arkistoiduksi.

Perinteistd vapaakappalejirjestelmii uudistetaan
vastaamaan tietoyhteiskuntakehityksen tarpeita. Pe-
rinteinen kirjallisen aineiston arkistointi tullaan jat-
kossakin hoitamaan piidpiirteiltidn nykyisenkaltai-
sen vapaakappalejirjestelmin kautta.

Verkkoaineiston arkistointi. Tietoyhteiskuntake-
hitys edellyttid, ectd myos tilld hetkelld arkistointi-
jarjestelmien ulkopuolella olevan verkkoaineiston
arkistointi jirjestetddn. Joukkoviestinnin arkistointi-
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projektin ehdotus uudeksi vapaakappalelaiksi sisil-
tdd ehdotuksen myds verkkoaineiston arkistoinnista.

Ala eldd jatkuvassa muutoksessa, ja elektroninen
julkaiseminen on kasvava toimiala. Verkkopohjaisen
julkaisemisen tekniikat ovat muuttuneet staattisista
verkkosivuista yhd enemmiin dynaamisiin tietokan-
toihin pohjautuvien sivustojen suuntaan.

Internetissid olevan seki kaupallisen ettd ei-kau-
pallisen aineiston miiri kasvaa jatkuvasti. Erityisen
voimakkaasti kaupallisen aineiston miiri tulee kas-
vamaan sitten, kun tietoturvallisuus ja suojausjirjes-
telmit ovat korkealla tasolla ja tekijinoikeuksien
suoja verkkoympiristossd on riittdvi. Verkkoaineis-
ton pitkiaikaisarkistointia vaikeuttaa kiytettivien
tekniikoiden jatkuva muuttuminen. My®ds erilaisten
pelien konvertointi uusiin tallennemuotoihin on
vaikeata.

Verkkoaineistojen arkistointi laajentaa merkitti-
villd tavalla henkisen kulttuuriperinnén siilyttimis-
td tuleville sukupolville.

Kansallinen #initearkisto toimii Helsingin yli-
opiston kirjaston musiikkikirjaston yhteydessi. Ai-
nitekokoelmaa laajennetaan jatkuvasti. Digitalisoitu-
miskehityksen haasteet liittyvit suomalaisten mu-
siikkigdnitteiden mahdollisimman kattavan kokoel-
man hankintaan, arkistointiin ja tutkijakiyttéon.
Digitaalitekniikka parantaa aineiston saatavuutta
seki alkuperiisaineiston sidilymisti.

Ehdotukset

43. Muodostetaan Suomen elokuva-arkistosta myos
televisio- ja radioarkisto; tuetaan elokuva-arkiston as-
teittaista muuttumista digitaalisen elokuvan ja digitaa-
listen sisiiltojen osaamiskeskukseksi.

44. Luodaan edellytyksiii digitaalisten arkistopalve-
luiden ja tuotteiden tarjoamiselle kehityshankkeiden
avulla. Tuetaan elokuva-alan Elonet-portaalin kehit-
timisti  ja avataan digitaaliset tietokannat rajatusti
verkossa kiytettiiviiksi.

45. Jatketaan projekteina elokuvajulistekokoelman
Jja kotimaisten valokuvien digitoimista. Kebitetiiin elo-
kuvien digitaalisen restauroinnin osaamista. Siirretiin
Suomen kansallisfilmografia verkkoon 12. osan ilmes-
tymisen jilkeen.

46. Luodaan elokuvan museoesinekokoelman digi-
taalinen tietokanta.
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47. Tiydennetiiin elokuva-arkiston elokuvateatteri
Orionin videotekniikka digitaaliseksi.

Tiedon ja kulttuuripalvelujen saatavuus

Tiedon saatavuuden politiikka

Suomalainen tiedon saatavuuden politiikka liittyy
kansalaisten elimiin hyvin kokonaisvaltaisesti. Kyse
on kansallisen hyvinvoinnin edistimisesti, kansain-
vilisestd kilpailukyvystd ja kansallisen identiteetin
vahvistamisesta, mutta samalla my&s demokratiasta
ja osallistumisesta, oikeudesta tietoon, elinikidisen
oppimisen tarpeesta, kansalaistaidoista ja osaamises-
ta, kansallisen perinnén ja kulttuurin asettamisesta
yksilon saataville seki ylipdidtiin eliminlaadusta.

Tieto on myds tuotannontekiji, kauppatavara.
T4mi ei ole uutta mutta asia on tietoyhteiskunnas-
sa ja sihkoisten medioitten yhteydessi eri syistd ko-
rostunut. Tiedolla on aina ainakin teoreettinen oma
kauppa-arvonsa. Keskeisti tietoyhteiskunnassa on
miiritelld, mikd on se tieto, jonka katsotaan olevan
kansalaisten kannalta niin tirkedd ja olennaista, ettd
se on pyrittivd saamaan maksutta kaikkien kansa-
laisten ulottuville valtion tai kunnan vastatessa kus-
tannuksista.

Hyvid esimerkkeji tietoa vilittdvistd instituutiois-
ta ovat koulut, kirjastot ja arkistot sekid museot.
Koulutuksen ja kirjastojen peruspalvelujen synty
liittyy kansalliseen herdimiseen. Koulutusta arvos-
tetaan maassamme korkealle, ja koulutustasomme
onkin kansainvilisesti katsoen maailman korkeim-
pia. Suomen kirjastojen kiytto- ja lainausluvut ovat
kansainvilisti huippua. Suomalaisessa yhteiskun-
nassa yleinen kirjasto on helposti saavutettavissa ja
sinne on helppo tulla. Tasa-arvoisen tiedon saata-
vuuden lihtokohtana on, etti tiedon on oltava saa-
tavilla maksutta.

Tiedon saatavuuden periaate koskee tietoa, joka
halutaan saattaa periaatteessa kaikkien kansalaisten
saataville tekniikasta, asuinpaikasta, koulutustasosta
ja taloudellisesta varallisuudesta riippumatta. Val-
mis tietoyhteiskunta tavoittaa kaikki kansalaiset ja
sen jdsenet hallitsevat itselleen relevantin tiedon tu-
loksellisen kiyton, tiedonhallintataidon. Saatavuu-
den organisoinnin ei tarvitse olla samanlaista kaiken
tiedon osalta; esimerkiksi julkisen tiedon ja muun



tiedon saatavuus voidaan toteuttaa eri tavoin.

Euroopan komission vihreid kirja julkisen sektorin
tiedon kiytostd tietoyhteiskunnassa (KOM 1998/
585) luokitteli julkisen sektorin hallussa olevan tie-
don tyypit hallinnolliseen ja muuhun kuin hallin-
nolliseen tietoon. Lihtokohtana vihreissi kirjassa oli
tiedon saatavuus. Sen perusajatuksena on, ettd jul-
kinen viranomainen antaa tiedon julkiseen kiyt-
toon, kun taas perustiedon jalostamisesta ja myymi-
sestd huolehtii yksityinen sektori.

Nykytilanne Suomessa on se, etti julkinen sekto-
ri raakatiedon tuottajana myds myy sitd. Viran-
omaisten hallussa olevien tietojen hinnoittelu mii-
riytyy pddsidntdisesti valtion maksuperustelain
(150/1992) mukaan. Julkisen sektorin asiakirjojen
uudelleenkiytostd ja kaupallisesta hyodyntimisestd
on valmisteilla direktiivi. EU:n neuvosto saavutti
asiasta  poliittisen  yksimielisyyden maaliskuussa
2003.

Toimintaympiristd muuttuu nopeasti. Sihkoiset
tuotanto- ja levitysmenetelmit tuovat ennen nike-
mittémii mahdollisuuksia vaikuttaa, sivistdi, kehit-
tdid ja kouluttaa - osa julkisen palveluverkoston
kautta, osa myytivien tuotteiden muodossa. Kasva-
va sihkoinen viihdeteollisuus kilpailee ihmisten
ajankiytostd ja "sieluista’. Korkea ja tasa-arvoinen
sivistystaso, sen edelleen kehittiminen ja vahva am-
matillinen osaaminen ovat merkittivd kansallinen
pddoma kansainvilisessi kilpailussa.

Yhteiskunnallisessa  toiminnassa, tydeldmissi,
opetuksessa, kanssakdymisessi ja inhimillisessd vuo-
rovaikutuksessa on yhi enemmin kyse siiti, ettd on
itse osattava poimia oikeat, relevantit tiedot valtavas-
ta tietovirrasta. On tiedettivi, misti etsid tietoa. On
osattava erottaa merkitykseton tieto tirkedsti. On
osattava tehdid vertailuja ja piitelld, karsia ja yhdis-
tdd tietoa. Jatkuvasti kasvava informaatio- ja tietotul-
va asettaa yksilon tiedonhallintataidoille ja oma-
aloitteisuudelle aivan uusia vaatimuksia.

Uhkakuvana epitasa-arvo ja kuilun syntyminen.
Tietoyhteiskunta-ajattelun lihtokohtana on, ettd
kansalaiset kidytivit jatkuvasti tietoa. Kuitenkin
vain osa viestostd pystyy tai haluaa kiyttdd tiysi-
miiriisesti tietoyhteiskunnan ja uuden teknologian
tuomia mahdollisuuksia ja vilineistéd. Digitaaliset
palvelut eivit pitkiin aikaan korvaa analogisia palve-

luita. Valtion toimenpiteilld tasapainoista kehitysti
voidaan edistii ja ohjata.

Koska yhi suurempi osa kansalaisille tirkeidsti ja
olennaisesta tiedosta on saatavilla sihkédisessi muo-
dossa, tietoyhteiskuntataitojen ulkopuolelle jiimi-
nen on pyrittivi estimiin kaikin keinoin.

Esimerkkini tiedon saatavuudesta kiytinndssi on
internet-yhteyksien  tarjoaminen  kirjastoautossa.
Kun tarjotaan uudentyyppisid palveluja ja samassa
yhteydessi tarjotaan myéds opastusta palvelujen
kidyttoon, herdd uusia tarpeita ja kiinnostusta uusia
asioimistapoja kohtaan.

Yleisten kirjastojen aineistohankinnoista ja laina-
uksista suurin osa eli noin 90 prosenttia on painet-
tua aineistoa. Osittain asia selittyy miirirahojen
pienuudella ja digitaalisen aineiston kalleudella.
Tieteellisissd ja erikoiskirjastoissa on sihkoisen ai-
neiston osuus huomattavasti suurempi. Yleisissd kir-
jastoissa kehitys tulee olemaan samansuuntainen,
vaikkakin huomattavasti hitaampi. Tietyn perusai-
neiston ja yleisesti kiinnostavan aineiston lisenssiku-
luja maksetaan osittain tai kokonaan valtion varoil-
la. Kokeiluilla luodaan osaamista ja hyvii kiytints-
jd.

Kasvava osa maailman kulttuuria, opetusta, tie-
dettd ja julkisen sektorin aineistoa tuotetaan suoraan
digitaaliseen muotoon. Instituutiot, jotka ovat pe-
rinteisesti vastanneet analogisen aineiston sidilyttd-
misestd ja arkistoinnista, ovat uusien ongelmien
edessd. Aineiston relevanssi ja validiteetti on usein
syytd kyseenalaistaa. Nopeasti kasvavan aineistomii-
rin pitkdaikainen siilyttiminen vaatii tilaa ja resurs-
seja. On piitettivd, miki on siilytettdvid aineistoa
ja miki ei.

Sihkoisen aineiston arkistointi on historian, kult-
tuurihistorian ja yhteiskunnan kehityksen kannalta
painettua aineistoa alettiin siilytcdd. Lisiksi kansal-
lisesti tirkein aineiston digitoinnilla saatetaan ny-
kyisin estdd relevantin tiedon katoaminen. "Huomi-
sen muistin” - digitaalisten sisiltéjen - siilyttimi-
nen tuleville sukupolville on kiireinen ja ajankohtai-
nen kysymys, joka vaatii pikaisia ratkaisuja.

Saatavuus tietoyhteiskunnassa edellyttii, etti tie-
toyhteiskunnan infrastruktuuri on kunnossa. Toimi-
van viestintiteknologian ja tietohuoltojirjestelmin
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sekd aineiston monipuolisuuden lisiksi tietoyhteis-
kunnan saatavuuden olennainen elementti on opas-
tettu saatavuus: asiakkaiden tukena tulee olla osaavaa
henkilostod.

Yleisten kirjastojen rooli moninaistuu

Vuoden 2003 alussa valmistui Kirjastostrategia
2010. Siini olevat linjaukset ulottuvat kisilld olevan
tietoyhteiskuntastrategian tapaan yli yksittdisen
hallituskauden.

Strategian keskeisimpii tavoitteita ovat kansalais-
ten tasa-arvoisen tiedon saatavuuden turvaaminen
kdyttden uutta teknologiaa, kansalaisten kulttuuri-
sen ja tiedollisen syrjiytymisen ehkiiseminen seki
kirjasto- ja tietopalvelujen eriarvoistumiskehityksen
katkaiseminen.

Suuret hankkeet edellyttivit poikkeuksellisia ra-
hoituspiitoksid ja uudenlaisia toimintamalleja kun-
ta-, alue- ja valtion tasolla. Yksittiisen kansalaisen
tiedon saannin kannalta yleiset kirjastot ovat avain-
asemassa.

Kirjasto on seki perinteisessi ettd digitaalisessa
ympiristossd sivistyksellisten ja kulttuuristen sisil-
tojen vilittdjd, paikallinen ja alueellinen kulttuuri-
ja tietokeskus. Se on kiytetyin sivistys- ja kulttuu-
ripalvelu, joka vaikuttaa laajalle oppimiseen, opetuk-
seen ja aktiiviseen kansalaisuuteen. Tieto- ja oppi-
misyhteiskunnassa kirjasto koetaan paikkana, jossa
tieto ja kulttuuri virtaavat vapaasti, vastakohtana
median ja opetustoimen ohjatulle tiedon ja kult-
tuurin tarjonnalle.

Tavoitteena on, etti kirjasto- ja tietopalvelut toi-
mivat tiiviind yhteisend verkostona niyttiytyen
kidyteijille yhtend palvelukokonaisuutena. Kirjaston
tulee varmistaa kansalaisen tasavertainen piisy tie-
don ja kulttuurin lihteille. Kansalaisten tietohuol-
to eli tiedonsaanti edellyttdi kirjastojen roolin mo-
ninaistumista ja kansallisen kirjastoverkon kansalai-
sia hyodyttivien palvelujen kehittimisti. Kirjasto-
jen tulee tavoittaa suuret viestonosat ja yhdistdd
monia erilaisia palveluja myds digitaalisessa tieto-
huollossa ja kansalaisten sihkéisessi asioinnissa.

Kiyttdjildhtoinen kansalaisten tietohuolto saa-
daan aikaan tukemalla yleisten kirjastojen kehitty-
mistd monipalvelujirjestelmiksi, hybridikirjastoiksi.
Se on perinteisen palvelutoiminnan ja yksinomaan

48

digitaalisia aineistoja vilittdvin digitaalisen kirjaston
yhdistelmi, jonka internet on tehnyt mahdollisek-
si. Hybridikirjaston fyysisii kiyttopaikkoja ovat
kuntien pii- ja sivukirjastot seki kirjastoautot.

r N
Hybridikirjasto - monipalvelukirjasto

Késitteen esitteli Euroopan Unionin komissio vuonna
1997. EU:n tavoitteissa kirjastot mukautetaan yha enemman
palvelemaan tietoyhteiskuntaa. EU:n mééritelmén mukaan
hybridikirjasto on verkostoituva sekatyyppinen kirjasto, joka
tarjoaa paasyn maailmanlaajuiseen tietoon erilaisten
medioiden, aineistojen ja verkkojen vélityksella. Verrattaessa
muihin verkkopalveluihin olennainen ero on, etta
hybridikirjasto tarjoaa myds apua aineiston kaytossa.
(Public Library and Information Society, EU Comission,
DGXIIl, 1997)

. J

Kirjastotoiminnan haasteet ja kehittimistarpeet
syntyvit kirjaston roolin moninaistumisesta ja kir-
jastopalvelujen  saatavuuden ongelmallisuudesta.
Ns. digitaalisen kuilun kaventamisessa eli vieston
tiedollisen ja sosiaalisen syrjiaytymisen ehkiisemises-
si kirjastoilla on avainrooli.

Standardien merkitys kirjastojen tietojirjestel-
missi. Alueellisten erojen ja kirjastopalvelujen eriar-
voistumisen vihentimisen ensimmiisid edellytyksii
ovat standardien kiyttd, nopeat tietoliikenneyhtey-
det, ajantasainen tekninen infrastruktuuri ja osaava
henkilésté. Ne mahdollistavat tiedon vaihdon ja
sihkoisen asioinnin. Standardien kiyttimittdmyys
ja kirjastojen atk-tietojirjestelmien heikko taso ovat
vaikeuttaneet yhteniisesti toimivan kansallisen kir-
jastoverkon rakentamista ja verkkosisiltdjen kiyttod.

Kuntien kirjastojen eriarvoistuminen on tosiasia.
Kehittyneet atk-jirjestelmit, standardien kiytto ja
uusien aineistojen hankinta keskittyvit suuriin kau-
punkeihin.

Kirjastostrategia 2010:n mukaan kirjaston on
toimittava koko maassa samoin laatukriteerein ja
palveluperiaattein. Kansalaisten digitaalinen tieto-
huolto turvataan kehittimilld kirjasto- ja tietopalve-
luja seki julkisen hallinnon sihkoistd asiointia yhtei-
send verkkopalveluna. Tieto tarjotaan toimintoihin
integroituna, tidsmipalveluperiaatteen mukaisesti.
Tismipalveluiden tuottaminen tehostaa toimintoja
ja parantaa tietohuollon tuloksellisuutta. Niin vai-



kutetaan koko yhteiskuntaan. Tdsmipalvelun tun-
nusmerkkeini ovat asiakaslihtdisyys, viliton palau-
te, laadunvalvonta ja tarvevastaavuus.
Kirjastostrategia 2010:ssa esitetddn tiedon saata-
vuuden turvaamiseksi mm. alueellisen yhteistyon li-
sddmistd, kirjastoverkon organisaatioiden profiloitu-
mista ja keskitetysti ja hajautetusti tuotettujen verk-
kopalvelujen, etenkin tiedon hakua auttavien palve-

kaikkien

Tulevaisuudessa palveluja kehitetdin yhi enemmin

luiden  hyoddyntimistd kiyttoon.
laiteriippumattomiksi eli sama apu on saatavissa ver-
kosta, puhelimitse tai mobiililaitteilla. Myos palve-
lujen vuorovaikutteisuutta kehitetidin.

Tehokas alueellinen ja eri kirjastotyyppien vili-
nen yhteistyd ja kansallinen toimiva kirjastoverkko
mahdollistavat sen, etti sihkoisen aineiston kasvus-
ta huolimatta sdistytdin piillekkdisiled hankinnoil-
ta ja toiminnoilta ja pystytiin tukemaan asiakkai-
den tiedonhakua.

Julkisen hallinnon asiakaspiitteet ja liittiminen
laajakaistaverkkoon. Hallinnon sihkéisen asioinnin
jaosto ja tietoyhteiskunta-asiain neuvottelukunta
ovat chdottaneet julkisen hallinnon sihkoisen asi-
oinnin toimintaohjelmaa saavutettavuuden paranta-
miseksi.

Julkisia verkkopalveluja kehitetddn riippumatta
laajakaistaverkkojen rakentamisaikataulusta ja toteu-
tetaan niin, ettd ne ovat erilaisten kiyttijiryhmien,
esimerkiksi vammaisten ja tietokoneita vihin tai ei
ollenkaan kiyttineiden saavutettavissa erilaisissa
kidyttoympiristdssi. Muina toimenpiteind on ehdo-
tettu, ettd julkisia asiakaspaitteitd lisitddn mm. kir-
jastoihin ja yhteispalvelupisteisiin. EU:n laajuisena
tavoitteena esitetddn yksi julkinen asiakaspdite tu-
hatta asukasta kohti. Piitteiden tulee olla maksut-
tomasti asiakkaiden kiytettivissi. Myds mahdolli-
suus saada opastusta tulee jirjestdd. Ehdotus perus-
tuu EU:n eEurope 2002-2005 toimintaohjelman
kohtaan "Modern online public services/e-govern-
ment/public internet access points”.

e N
Lapin sivistysverkko

Esimerkki alueellisesta ponnistelusta tietoverkkojen
hyddyntamiseen ja sivistystoimen maakunnalliseen
kehittdmiseen on Lapin sivistysverkko. Sen on
sivistystoimen kehittdmishanke, jolla kehitetaan

» maakunnan tietoverkkojen palvelukykya

« verkkoja hyodyntavén opiskelun tukipalveluita

ja vélineistoa seka
* kirjastoaineiston hallintaa ja saatavuutta.

Hankkeen avulla varmistetaan maakunnan eri osissa
asuvien tasapuoliset mahdollisuudet elinikéiseen
oppimiseen.
\ J

Opetusministerié laati vuonna 2002 suunnitel-
man julkisten asiakastietokoneiden lisiamistd koske-
van hankkeen toteuttamisesta. Hanke toteutetaan
hallitusohjelmakaudella 2004-2007 valtion talous-
arvioon otettavilla mairirahoilla. Hallitusohjelmas-
sa ja tietoyhteiskunta-politiikkaohjelmassa painote-
taan asiakaspiitteiden ohella koko kirjastolaitoksen
liittdmistd laajakaistaverkkoon.

Kansainvilinen vertailu. Parhaiten kansalaisten
digitaalinen tietohuolto, kiyttijiystivilliset palvelut
ja todellinen verkkoyhteistyo eri tyyppisten kirjasto-
jen, arkistojen ja museoiden ja eri toimijoiden vilil-
l4 on onnistuttu toteuttamaan niissi maissa, joissa
valtio on lainsdidinnolld tai muutoin aktiivisesti
ohjannut, miirinnyt ja rahoittanut keskitetysti sel-
laisia asioita, jotka edistivit yhteisten palvelujen ja
kirjasto- ja tietopalveluverkon kokonaisvaltaista ke-
hittdmistd. Tuki on koskenut mm. yhteisten stan-
dardien ja kirjastojen tietojirjestelmien kiyttod.

Katsaus muiden maiden ratkaisuihin tuo viisti-
mittid esiin sen, miten joissakin asioissa keskitetty
ohjaus sddstid huomattavia kustannuksia. Tietimit-
tomyydestd johtuvia turhia hankintoja tai viirid
paitoksid voidaan vileedd, kun tietoyhteiskunnan
saattaminen kansalaisten ulottuville toteutetaan ko-
konaisvaltaisesti ja pitkijinteisesti eikid vain esimer-
kiksi yksittdisen kunnan tai yksittdisen kirjaston ni-
kokulmasta tai esimerkiksi yhteni vuotena.

Hallitusohjelmassa yleisten kirjastojen kehittimi-
nen on merkittivissi asemassa. Tiedon saatavuus,
toimiva kirjastoverkko sekd standardit ovat avainsa-
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noja. Eri maissa on havaittavissa valtion roolin kas-
vava merkitys. Muissa Pohjoismaissa valtion kirjasto-
hallintoa uudistetaan ja vahvistetaan vastaamaan tie-
toyhteiskunnan vaatimuksia. Myos muut ministeri-
ot kuin opetus- ja kulttuuriministeriot ovat kiinnos-
tuneet kirjastojen monipuolisesta roolista mm.
tietotekniikan  kidyttomahdollisuuksien — ansiosta.
Opetustoimi haluaa integroitua yhi enemmin kir-

jastoihin.

e N
Yleisten kirjastojen rooli ja kehitystrendeja
kansallisesti ja kansainvélisesti tarkasteltuna:

* Sosiaalisen ja tiedollisen yhdenvertaisuuden luomisessa
kirjastoilla on keskeinen merkitys. Kirjastot luovat ja
yllapitavat alueellista ja paikallista yhteisollisyytta.

« Kirjastojen yhteisty0 opetustoimen kanssa tiivistyy.
Elinikéisessa oppimisessa ja oppivassa yhteisossa
kirjastoilla on keskeinen rooli.

* Kansalaisten ja eri-ikéisten oppijoiden tiedonhallinta-
taitojen opastamisessa ja taitojen yllapitamisessa
kirjastojen merkitys kasvaa.

« Kirjastot yllapitavat sivistysta ja kulttuuria.

« Kirjastot ovat portti julkiseen tietoon.

« Kirjastot ovat keskeisessa asemassa rakennettaessa
kaupunki- ja ostoskeskuksia ja muita rakennuksia, joissa

kootaan eri hallintokuntia, kulttuurilaitoksia ja liike-elamaa
saman katon alle.

J

Suomen yleiset kirjastot ovat kansainvilisesti tun-
nettuja tehokkaasta palvelujen tuottamisesta. TAmi
on useimmiten saavutettu ammattihenkildston va-
paachtoisella organisaatio- ja kuntarajat ylittdvilld
yhteisty6lld. Sen sijaan kirjastojirjestelmien laatuta-
sossa ja sen mydtd kansallisen kirjastoverkoston ra-
kentamisessa olemme jiimissi jilkeen muista mais-
ta. Tehokkuudessa ja vapaachtoisessa yhteistyossi

Suomen yleiset kirjastot ovat tulleet tiensd pdihin.

Kirjastojen toimenpide-ohjelma
Kirjastostrategia 2010:n esityksen mukaisesti yleiset
kirjastot saatetaan tietoyhteiskuntavaatimuksia vas-
taaviksi hybridikirjastoiksi kirjastojen toimenpide-
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ohjelmalla. Ohjelmalla implementoidaan piitok-
sentekoon kirjastolaissa kirjastoille jo vuonna 1998
annettu uusi tehtivd "edistid myds virtuaalisten ja
vuorovaikutteisten verkkopalvelujen ja niiden sivis-
Ohjelmalla

turvataan kansalaisten yhdenvertainen kulttuurin ja

tyksellisten  sisiltdjen kehittcymistd".

tiedon saatavuus. Kirjaston tehtivid yhdistyy kult-
tuuriin, koulutukseen ja tiedonvilitykseen. Ohjel-
man tavoitteena on kehittdd teknologiaa, kirjastover-
koston toimivuutta ja rakennetta, kansalaisten ja
oppijoiden tietohuoltoa seki nostaa henkildston
osaamista.

- A

Hallitusohjelma

"Monipuolisten ja laadukkaiden tieto- ja kirjastopalveluiden
saatavuus turvataan koko maassa hyddyntaen
Kirjastostrategia 2010:n ehdotuksia. Kirjastojen peruspalvelut
séilytetdan maksuttomina. Kirjastojen roolia tietoyhteiskunnan
perustaitojen levittajana vahvistetaan. Edistetaéan
laajakaistayhteyksia kouluille ja kirjastoille.”

* Tietoyhteiskuntaohjelma: "Tiedon ja kulttuurin saatavuutta
parannetaan ja kirjastojarjestelmaa kehitetadn vastaamaan
tietoyhteiskunnan vaatimuksia."

\ J

Ehdotukset

48. Parannetaan tiedon saatavuutta kehittimiilli
kirjastojirjestelmdiii uudenlaiseksi digitaaliseksi moni-
palvelujirjestelmiksi Kirjastostrategia 2010:n suunta-
vitvojen mukaisesti siten, etti kansalaisten saataville
tarjotaan merkittivisti nykyisti enemmdn korkeatasoi-
sia digitaalisia tietopalveluja ja panostetaan kirjastojen
tietotuotantoon ja laatuportaaleihin.

49. Kehitetiiin kirjastoja palvelemaan tietoyhteis-
kunnan tarpeita erityisesti lisidmiilli kirjastoihin jul-
kisen hallinnon asiakaspiiitteitii laadittujen suunnitel-
mien mukaisesti ja liittimiilli koko kirjastojirjestelmii
laajakaistaverkkojen piiriin.

50. Laajakaistaverkkojen kiyttokustannukset ja inf-
rastruktuurin rakentamiskustannukset otetaan huomi-
oon myds valtionosuusjéirjestelmiissi.

51. Nostetaan maan kaikkien kuntien kirjastojen
atk-tietojirjestelmien laatutasoa, tehokkuutta ja stan-
dardien kiyttotasoa tukemalla etenkin pienten ja kes-



kisuurten kuntien teknisen infrastruktuurin uudista-
mista. Kehitetiin kansalaisten arkitiedon tietohuolto-
valmiuksia huolehtimalla paitsi palvelujen kiyttiysti-
villisyydesti myés siiti, etti saatavilla on riittiviisti osa-
avaa opastavaa henkilistii (digitaalinen tietohuolto).
Tuetaan paikallisia kirjastopalveluja edistimiillii kan-
sallisen kirjastoverkon toimivuutta ja luomalla uusia
keskitetysti ja hajautetusti tuotettuja palveluita kaikki-
en kiyttoon ja saattamalla tillaiser palvelut kestivin
rahoituksen piiriin.

52. Edistetiiiin ja tuetaan yleisten kirjastojen roolia
osana oppivaa yhteisii ja elinikiisti oppimista Oppi-
Jjan tietohuolto -erityisavustuksella, jolla tuetaan alueel-
listen oppijan tietohuoltostrategioiden laatimista, mdii-
riaikaisten pedagogisten informaatikkojen palkkaa-
mista yleisiin kirjastoihin seki koulujen ja kirjastojen
yhteishankkeita, ja laatimalla yleisten kirjastojen hen-
kilistille Pedagoginen informaatikko -tiydennyskoulu-
tusohjelma.

53. Edistetiiin kuntien yhteisten kirjastolaitosten
muodostamista tukemalla suunnittelurahoitusta. Alueel-
lisia kirjastolaitoksia perustetaan kiyttijien palveluta-
son turvaamiseksi, ei kuntien sidstitoimenpiteiden to-
teuttamiseksi.

54. Laajennetaan kirjastonhoitajien pétevoitymis-
koulutushanketta, jolla turvataan lihivuosina eliikkeel-
le siirtyvien kirjastonhoitajien vakanssien tiytti.

55. Suoritetaan kirjastopalvelujen ulkoinen arvioin-
ti yhdessii opetustoimen arvioinnin kanssa.

Luova ty6 voimavarana

Luovan taiteellisen tyon merkitys on kasvanut ja
kasvaa edelleen tietoyhteiskunnassa. Digitaalitekno-
logia vaikuttaa taiteessa lihes joka alalla, ja yhden-
tymiskehitys lihentdd eri taiteenaloja toisiinsa. Di-
gitaalinen teknologia mahdollistaa uusia tyéviline-
itd eri taiteenaloilla kuten niyttimétaiteessa, kirjal-
lisuudessa, musiikissa ja kuvataiteissa. Muutos on
samalla monin tavoin syvillisempi ja perusteellisem-
pi kuin taiteilijoiden teknisten vilineistdjen nopea
kehittyminen ja laajeneminen: se muuttaa suhdet-
tamme olemassa oleviin taiteen muotoihin ja vaikut-
taa taiteen tekemisen olemukseen.

Taiteilijakunta on laajeneva ja hyvin moninainen,
myds taiteen ja taiteilijan miiritelmit muuttuvat

jatkuvasti. Taiteilijoille on tunnusomaista, ettd he
saavat toimeentulonsa useasta eri tulolihteesti. Pe-
rinteisii, taiteenaloittain vaihtelevia tulolihteiti ovat
myyntitulot, taiteellisesta tyostd saadut palkkatulot
ja apurahat, tekijinoikeustulot ja jatkuvasti lisdin-
tyvit uudet yrittdjyyden muodot. Taiteilijat voivat
toimia tydsuhteissa, ammatinharjoittajina, yrittiji-
ni tai vapaina taiteilijoina taikka niiden sekamuo-
toina. Taidekoulutus on laajentunut ja alalle hakeu-
tuvien midri on kasvanut jatkuvasti.

Digitaalisuus vaikuttaa taiteen luonteeseen ja
muuttaa taideteoksen kisitettd. Taiteen tekemisen
ulottuvuudeksi muodostuu yhi enemmin myds
monistettavuus. Tilloin teoskisitys muuttuu moni-
muotoisemmaksi, samalla kun yksittiinen taideteos
on yhi enemmin yhteistuotannon tulosta. Muutos
vaikuttaa taiteen tekemiseen, luovan tyon edellytyk-
siin, teosten ja esitysten saattamiseen yleison saata-
ville seki taiteesta tiedottamiseen. Taide voi saada
uusia todellisen ja virtuaalisen julkisuuden muoto-
ja ja tavoittaa uusia yleisdji. Tietoyhteiskuntakehitys
on mahdollistanut myés uusien taiteenalojen kuten
mediataiteen syntymisen.

Tietoyhteiskuntakehitys on parantanut taiteilijoi-
den verkottumismahdollisuuksia. Esimerkiksi kan-
sainvilisen niyttelytoiminnan jirjestiminen ja sen
vaatima yhteydenpito on yksinkertaistunut. Hyvi
yhteydenpito on kaiken kansainvilisen niyttelytoi-
minnan edellytys.

Uusi teknologia muuttaa taiteen eri alueiden
osaamistarpeita. Perus- ja jatkokoulutuksen lisiksi
tarvitaan panostusta taideaineiden ammatillisessa
tiydennyskoulutuksessa  tietoyhteiskuntataitojen
kehittimiseen.

Teknologia mahdollistaa kokonaisvaltaisen, perin-
teisid taiteen alueita yhdistivin lihestymistavan
tuottamalla vilineist6d, jonka hallinta vaatii yhi pi-
demmille kouluttautunutta osaamista. Samaan ai-
kaan vaaditaan yhi suurempaa kokonaisuuksien
hallintaa ja entistd tarkempaa tietoteknistd osaamis-
ta.

Tekijinoikeus on tietoyhteiskunnassa taiteen te-
kemisen kulmakivi. Uudet tekniset mahdollisuudet
vaikuttavat luomisprosesseihin lihes kaikilla taiteen-
aloilla. Luonnollisesti on aloja, joissa itse luomispro-
sessi tapahtuu ilman digitaalitekniikan hyviksikiyt-
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t64, mutta viimeistddn luomistydn tuotteita yleisén
saataviin saatettaessa niitd tekniikan mahdollisuuk-
sia yleensi hyddynnetiin.

Monet digitaalitekniikan vaikutuksista ovat sa-
maan aikaan sekd myonteisii ettd kielteisii. Luo-
vuuden jatkeena tietokone helpottaa luomistyotd;
kokonaan uudenlainen nikékulma taiteeseen syn-
tyy, kun eri taiteenlajeja kyetdin yhdistelemiin di-
gitaalisessa muodossa esimerkiksi multimediassa.
Tekijanoikeuksien loukkausten mahdollisuus kasvaa
vastaavasti, silld digitaalisessa muodossa olevaa teki-
jinoikeudella suojattua aineistoa on helppo kiyttid
oman tydn osana ja raaka-aineena.

Digitaalitekniikan kiyton lisidntyminen kaikilla
luomisen osa-alueilla ja valmiiden tuotteiden uu-
denlaisten levitystapojen kehittyminen, esimerkiksi
Internetin  vilitykselli tietokannoista asiakkaan
pyynndsti tapahtuva aineiston saanti, on vaikutta-
nut myds tekijinoikeudelliseen ajatteluun. Vaikka
perinteiset analogista maailmaa koskevat tekijinoi-
keudelliset periaatteet ja sdinnokset pitevit myds
digitaalisessa ympiristdssd, on pitinyt kehittdd eri-
tyisesti digitaalista kidyttod ja Internetin avulla ta-
pahtuvaa aineiston vilittdimistd koskevia sidntoji.

Tekijinoikeuden tirkeimpini tehtivind on uu-
denlaisessa tuotanto- ja hyddyntimisympiristdssi
turvata luovien tekijoiden ja esittivien taiteilijoiden
seki muiden tuotantoihin oikeuksia omaavien oi-
keudet uusia digitaalisia kiytto-, levitys- ja vilitys-
tapoja hyddynnettiessi.

Henkisen luomistydn tuotteiden, sisiltdjen, tuo-
tanto perustuu erilaisilla oikeuksilla tehtiviin kau-
pankiyntiin: oikeuksia hankitaan, oikeuksia syntyy
ja oikeuksia myydiin. Yksinkertaisimmillaan sisil-
16114 on vain yksi tuottaja, tekiji. Usein kysymykses-
si on kuitenkin useiden eri tekijoiden ja muiden oi-
keudenhaltijoiden teoksista tai muista suorituksista
koostuva kokonaisuus. Tillaisen kokonaisuuden
tuottaja hankkii tarvittavat oikeudet niiltd oikeu-
denhaltijoilta, joiden suojattua aineistoa tuotannos-
sa kidytetdin. Omia oikeuksia puolestaan syntyy val-
miiseen tuotantoon. Niiden tehokkaasta hyddynti-
misestd riippuu hankkeen taloudellinen menestys.

Uusi tekniikka on synnyttinyt taiteen kentille
uusia tydpaikkoja ja tyotilaisuuksia. Ne ovat keskit-
tyneet taiteen vilittdimiseen ja manageroimiseen
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sekid arkistoimiseen, tutkimiseen ja koulutukseen.
Itse taiteen keskioon - taiteen tekemiseen ja taiteen
yrittdjyyteen - liictyvi tyéllistidvi vaikutus on toistai-
seksi ollut vihiisempii.

Esityksen kautta yleisolle vilittyvit taiteet. Teat-
terissa, oopperassa ja tanssitaiteen alalla seki orkes-
terien toiminnassa ja musiikin alalla yleensikin te-
kijoiden - nidytelmikirjailijan, siveltdjin, tekstinte-
kijan, libretistin, koreografin - luoma teos vilittyy
yleisdlle ensisijaisesti esityksend, jonka toteuttavat
ohjaajat ja esittivin taiteen ammattilaiset - niytte-
lijdt, laulajat, muusikot ja tanssitaiteilijat.

Digitaalitekniikka ja sen sovellutukset mahdollis-
tavat esittdville taiteille uudenlaisia esityksid, uusia
esityskonteksteja ja interaktiivisia yleisdsuhteita.
Joillekin taiteen alueille digitaalisuus tuo aivan uu-
den tason ja voi luoda kokonaan uusia taidemuoto-
ja. Muutos voi vaikuttaa perusteellisesti niiden tai-
demuotojen tuottamisen ja jakelun edellytyksiin,
kuten esitysten valmistelutapoihin, esitysten keinoi-
hin (valaistus, lavastus, #inentoisto jne.), esitysten
dokumentointiin ja arkistointiin, taiteen tutkimuk-
sen mahdollisuuksiin, esitysten tallentamiseen ja le-
vittimiseen tallenteina yleisolle, tallennettujen esi-
tysten vilittimiseen yleisélle tietoverkossa, ja lihe-
tystoiminnan eri muodoissa, esityksen vilittimiseen
kaikissa eri medioissa tai tietoverkoissa suorana lihe-
tykseni. Muutos vaikuttaa myds tiedottamiseen ja
markkinointiin seki esittivien taiteilijoiden ja mui-
den ammattilaisten koulutukseen.

Kaiken esityksen kautta vilittyvin taiteen perin-
teinen vahvuus on yleison ja taiteen kohtaamisessa.
Tietoyhteiskuntakehitys ei korvaa, vaan tiydentii
titd, ja tuo vilineitd taiteen laajantuvalle kiytolle ja
esittivin taiteen markkinoimiselle.

Tietoyhteiskunnan ja tietotekniikan vaikutukset
ja mahdollisuudet teatterissa avaavat selkeisti uusia
toimintaedellytyksid taiteen tekemiselle eri tuotan-
tovaiheissa seki teatterialan opetukseen ja tutki-
mukseen.

Vilineellinen vaikutus johtuu siiti, ettid esitystek-
niikka voidaan suunnitella osaksi informaatioverk-
koa, jolloin verkossa oleva materiaali kuten kuva,
d4ni ja laitehallinta ovat samalla my6s merkittivi
osa itse taiteen ja sen tutkimuksen ydinti. Esitys-
tekniikka, sisillén ja tydtoiminnan tutkimus, tallen-



taminen, julkaisu, tyon suunnittelu ja opetus voivat
kdyttdd samaa informaatioverkkoa ja yhteisii laitteis-
toja. Myos eri teattereiden ja korkeakoulujen yhteis-
toiminnalle avautuu uusia nikymii.

Esitysten ennakkosuunnittelusta on saatavissa li-
siresursseja kasvaviin ohjelmistopaineisiin, tuotan-
tojen hallinnointiin ja talouteen. Tekniikan moni-
mutkaistuessa suunnittelu on usein hajautunut use-
alle asiantuntijalle. Digitaaliset vilineet tuovat hel-
potusta  ja  tehostavat monen erityisalan
suunnittelun hallintaa ja itse suunnittelua parantu-
neena kommunikaationa. Virtuaalinen tydtila voi
koota hajautettuja suunnitelmia saman poydin 4i-
reen, ja teattereissa usein kollektiivisiksi koetut tys-
tavat ovat mahdollisia riippumatta vuorokaudenajas-
ta ja maantieteellisestd sijainnista. Kehitys mahdol-
listaa uudenlaisten tyéryhmien ja harjoitusmuoto-
jen syntymisen.

Laitehallinnan kehitys on vahvistanut myés kisi-
tystd siitd, miten tirked vaikutus fyysiselld ympiris-
tlld on taiteenalan tuloksiin. Teattereiden perus-
kunnostusten yhteydessd uusitaan teatteritekniik-
kaa. Uuden teknologian piivittimiseen tulee varau-
tua nykyistdi useammin myds taloudellisin
resurssein.

Teatteriesityksen multimedialuonne korostuu di-
gitalisoinnin mukana ja timi kehitys nopeuttaa tai-
teidenvilisten rajojen madaltumista. Audiovisuaali-
nen draama hyodyntii teatterin osa-alueita ja mah-
dollisuuksia. Kokonaistaideteoksen ihanne edellyt-
tid toteutuakseen intensiivisti vuorovaikutusta
kaikkien osatekijéiden ja niistd vastaavien henkilsi-
den kesken. Tietoyhteiskuntakehitys tukee titd
kommunikaatiota vahvasti.

Esitysten laadukas tallentaminen ja dokumen-
tointi eri kiyttotarkoituksia varten on yhi halvem-
paa ja helpompaa. Teattereiden tarjonnan markki-
noinnissa ja tiedottamisessa internetin kidyttd on
hyvin kehittynytti.

Digitaalisen toimintaympiriston kehittiminen
edellyttdd alakohtaista taiteellista ja toiminnallista
tutkimusta. Tutkimuksesta saatava hysty on luon-
teeltaan sekid laadullista ettd taloudellista. Esitystoi-
minnan tukena uusi teknologia on kuitenkin puh-

taasti sisillllinen tekiji.

Edelld esitetty kuvaus sopii myds oopperaan.
Ooppera on erittiin monitasoinen, monivaiheinen
esityskokonaisuus, joka vaatii yleensi mittavan tuo-
tanto- ja esityskoneiston. Tallennettu tai teknisin
apuvilinein vilitetty oopperaesitys, tai teatteriesitys,
ei voi saavuttaa alkuperiisen esityksen kaikkia ulot-
tuvuuksia. Tekniikka antaa kuitenkin mahdolli-
suuksia uudenlaisiin toteutuksiin ja uusien yleiso-
jen saavuttamiseen.

Tanssitaiteelle digitaalinen tekniikka tuottaa edel-
l4 teatterin ja oopperan yhteydessid mainittujen vai-
kutusten lisiksi uusia mahdollisuuksia koreografian,
notaation, plastiikan ja muiden esityskeinojen muis-
tiin merkitsemiseen ja tallentamiseen.

Uusia mahdollisuuksia saattaa avautua myés or-
kesteritoiminnalle. Esitysten tallentaminen ja levit-
timinen tallenteina seki suora vilittiminen yleisol-
le esimerkiksi tietoverkoissa on orkestereiden koh-
dalla huomattavasti helpompaa kuin teatterin ja
oopperan produktioiden vilittiminen.

- A

Digitaalinen tekniikka voi vaikuttaa esittavan tai-
teen alueella:

* esityksen valmistelumetodeihin

« esityksen keinoihin (valaistus, lavastus, &énentoisto jne.)

» esitysten dokumentointiin ja arkistointiin

« taiteen ja kulttuurihistorian tutkimuksen mahdollisuuksiin

* esitysten tallentamiseen ja levittdmiseen tallenteina
yleison saataville

« tallennettujen esitysten valittdmiseen yleisolle
digitaalisissa verkoissa ja lahetystoiminnan eri muodoissa

» esityksen valittdmiseen radiossa, televisiossa tai
tietoverkoissa suorana lahetyksenéd samanaikaisesti
esityksen kanssa

* esityksista tiedottamiseen ja markkinointiin,
lipunmyyntiin

* luovien tekijoiden, esittavien taiteilijoiden ja muiden

ammattilaisten koulutukseen.
. J

Luovan taiteen alat. Eriilld luovan taiteen aloilla
digitaalinen tekniikka - tietokoneet, ohjelmistot,
digitaaliset ndyttslaitteet jne. - on jo teknologian
varhaisessa vaiheessa otettu kiyttoon luovassa tyds-
si ja teosten levittimisessi. Teknologia voi toimia
luovan tydn apuvilineeni, lihdeaineistojen hankki-
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misen ja taustatutkimuksen apuvilineeni, kokeilun,
havainnollistamisen ja simuloinnin vilineeni, vili-
neeni teoksen esittimisessi ja sen levittimisessi ylei-
solle, teosten markkinoinnissa ja tunnetuksi tekemi-
sessd, taiteilijoiden esittelyssi ja tunnetuksi tekemi-
sessd (virtuaalinen ldsniolo), teosten dokumentoin-
nissa ja arkistoinnissa seki tekijéiden koulutuksessa.

Tietotekniikka lisid vapauksia luovan tyon tyds-
kentelyvilineiden valinnassa ja se synnyttid mah-
dollisuuksia joihinkin taiteellisiin ilmaisuihin, joita
el muutoin ole olemassa.

Useille luovan taiteen muodoille digitaalinen tek-
niikka ja verkkoympiristé antaa mahdollisuuden
suoran yhteyden syntymiseen taiteilijan ja lukijan,
katsojan tai kuulijan vilille. On myds todennikéis-
td, ettd verkkoympiristéon syntyy taiteen vilityksen
keskittymii, jotka yllipitivit suuria teosvarastoja,
valitsevat ja pakkaavat niistd kokonaisuuksia ja vilit-
tdvit niitd tilaajille.

Digitaalisessa ympiiristossid on teknologian avulla
mahdollista hoitaa myds tekijinoikeuksien valvontaa
uudella tavalla. Jirjestelmit voivat seurata teosten
kdytt6d automaattisesti. Seurannan pohjalta tdsmil-
linen tekijinoikeuskorvausten perinti ja tilitys tulee
mahdolliseksi.

Sihkéinen ympiristd voi tulevaisuudessa olla
myos merkittivi taiteen markkinapaikka, jossa
teoksia tai niiden kiyttoikeuksia myydddn ja oste-
taan. Tdmi edellyttdd, ettd sihkdinen kauppapaikka
on turvallinen ja toimintavarma. Erilaiset conditio-
nal access menetelmit, koodausjirjestelmi, tilaaja-
hallinta ja maksujirjestelmit ovat laajojen kehittely-
ponnistusten kohteena eri puolella maailmaa.

Toiset kirjallisuuden lajit 16ytivit paikkansa tieto-
yhteiskunnassa luontevammin kuin toiset. Tekijoi-
den ja lukijoiden arvostuksista nyt ja tulevaisuudessa
riippuu, missi miirin tallenteista ja tietoverkoista
voi tulla kaunokirjallisuuden levityskanavia.

Kirjailijoille, kuten monen muunkin taiteen alan
tekijoille, multimediatuotanto voi merkitd mahdol-
lisuuksia taiteellisten ilmaisujen laajentamiseen ja
luovan tydn tulosten monipuolistumiseen ja moni-
puolisempaan hyoddyntimiseen.

Digitaalisen teknologian vaikutukset kuvataitei-
siin ovat seki kisitteellisid ettd kidytinnollisid. Digi-
taalinen media ei korvaa olemassa olevia kuvataiteen
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alueita, vaan tarjoaa uusia ilmaisumahdollisuuksia
perinteisten rinnalle. Se avaa myds uusia mahdolli-
suuksia perinteisen kuvataiteen levittimiseen ja
tunnetuksi tekemiseen sekd koulutukseen verkkojen
kautta.

Uusi tietotekniikka yhdistii alueita, joita on pe-
rinteisesti pidetty kuvataiteista erillisini taiteen alu-
eina. Multimediatekniikalla voidaan kisitelld, koos-
taa ja esittdd yksittdisid kuvia, liikkkuvia kuvia, teks-
tid ja d4ntd digitaalisessa ympiristdssi, jossa eri ele-
mentit muodostavat kokonaisuuden. Uudet tekniset
ratkaisut eivit sulje pois perinteisid kuvataiteen
muotoja, vaan ne jisentivit uudelleen suhdettam-
me niihin. Teknologia mahdollistaa eri taiteen alu-
eita yhdistivin lihestymistavan ja edellyttdd yhi
laajempaa osaamista ja erikoistumista.

Kuvataiteen tekeminen muuttuu yhi selvemmin
yksittdisten taideobjektien tuottamisesta kisitteel-
listen oivallusten, prosessien, tilojen tai tila-aikako-
kemusten tuottamiseen ja yhi enemmin kollekeiivi-
seen, tuotantokeskeiseen suuntaan. Teokset laajene-
vat ja niiden koko myos kasvaa. Niin teoksista tulee
suuria tuotantoja, joissa verkostoituminen ja moni-
en tekijoiden vilinen yhteistyd korostuvat.

Digitaalinen teknologia koskettaa valokuvataidet-
ta ehki enemmin kuin mitiin muuta yksictdistd
taiteen aluetta. Digitalisoituminen ulottuu valoku-
van perustuotannosta - kameroista, kuvauksesta, ku-
van tekemisesti ja kisittelystd - kuvan levittimiseen
ja uusien kuvankatsomismenetelmien ja laajempien
kuvakulttuurin kulutustottumusten syntyyn. Digi-
taalinen valokuvaus tulee olemaan valokuvauksen
keskeisin menetelmi, ja vanhat valokuvausmenetel-
mit jidvit joillakin valokuvauksen alueilla harvinai-
suuksiksi. On mahdollista, ettd perinteisten valoku-
vauksen taitojen ja menetelmien siilymisesti on tu-
levaisuudessa pidettivi huolta osana merkittivii
kulttuurihistoriaa.

Digitaalinen kuva tarkoittaa tietokoneella raken-
nettua ja manipuloitavaa kuvaa. Digitaalisen valo-
kuvan bittielementit ovat helposti ja nopeasti muu-
tettavissa ja muunneltavissa. Manipuloitu valokuva
ei enii vastaa todellisuutta.

Valokuva saa my6s uusia rooleja digitaaliteknolo-
gian aikakaudella. Taiteen laajentuneessa kentissi
merkitystd voi saada paitsi yksi valokuva myos laa-



jempi kokonaisuus kuten digitaaliteknologialla ai-
kaan saatu valokuvainstallaatio tai kuva-tila-konteks-
ti. Valokuvataide lihestyy tillsin mediataidetta.

Tietoyhteiskuntakehitys on vaikuttanut positiivi-
sesti valokuvataiteen taiteilijoiden tydskentelyedelly-
tyksiin. Valokuvaajat ja valokuvataiteilijat ovat tieto-
tekniikan aktiivisia kiyttdjid, joten heilld on kiytos-
sidn keskimidiriisesti enemmin tietokoneita ja
muuta tietotekniikkaan liittyvid vilineistod.

Tietotekniikka on muuttanut myos koko kuvien-
tekoprosessin. Tyoprosessi on muuttunut helpom-
maksi ja monipuolisemmaksi. Luonnosten ja portfo-
liokansioiden teko on helpottunut.

Tietotekniikka ei kuitenkaan ole sanottavasti vai-
kuttanut valokuvataiteen ilmaisupuoleen sininsi,
vaan se on nimenomaan monipuolistanut ja paran-
tanut tyoskentelyedellytyksid ja yhteydenpitomah-
dollisuuksia.

Uuden tietotekniikan hallinta on parantanut va-
lokuvaajien tai valokuvataiteilijoiden tydllisyyttd,
silld sen ansiosta he voivat tyéllistyi sellaisille uusille
aloille, joissa kuvan tekemisen ja lukemisen taito on
tirkeimpii tyokaluja.

Moni edelld eri taiteen alojen kohdalla todettu
mahdollisuus ja kehityspiirre koskee myds musiik-
kia. Musiikin alueella on syntynyt aukottomia digi-
taalisia ketjuja siveltdjin tydhuoneesta kotonaan
nojatuolissa istuvaan kuuntelijaan.

Musiikissa uutta tekniikkaa voidaan hyddyntid
monipuolisesti ja uutta luovasti aina sivellyksen
synnystd valmiin ddnitteen markkinointiin asti. Pe-
rinteisten muotojen oheen syntyy tiysin uudenlai-
sen muodon omaavia sivellyksii, esityksid ja ddnit-
teitd. Itse sisiltd sdilyttdd kuitenkin merkityksensi
myés digitaalisessa ympiristossd. Sisillon merkitys
tulee jopa entisestiin korostumaan, kun tekniset
mahdollisuudet alkavat olla laajasti saatavilla ja di-
gitaalitekniikan hallinnasta tulee luonteva osa yhi
useampien siveltijien perusosaamista.

Tietoteknisten vilineiden kehittyminen on jo
muuttanut sekd sivellystapahtumaa ettd musiikin
luomisen edellytyksid. Perinteisten soittimien rin-
nalle on ilmestynyt tietokoneohjelmia ja tietokone-
ohjattuja instrumentteja, joiden avulla siveltidji voi
loihtia yksin kokonaisen orkesterin sivelmaailman.
Siveltdjin ddnimaailman ei tarvitse rajoittua edes

olemassa oleviin soittimiin tai niiden sivyjen muok-
kaamiseen. Hin voi halutessaan luoda kokonaan
uudenlaisia virtuaalisia soittimia simuloimalla erilai-
sia materiaaleja ja mittasuhteita. Siveltdjistd voi tul-
la my6s uuden tuntemattoman ddnimaailman tutki-
ja.

Tietotekniikan avulla voivat luoda omia teoksiaan
myos sellaiset ihmiset, jotka eivit ole saaneet musii-
killista koulutusta. Sihkaisilli soittimilla voidaan
merkittivisti edistdd thmisten mahdollisuutta mu-
siikilliseen ilmaisuun ja musiikkiharrastuksen levii-
mistd. Entistd kiyttdjdystivillisempid ohjelmatydka-
lujen versioita tulee markkinoille.

Musiikin esittimisessi digitaalitekniikka ja tieto-
verkot mahdollistavat esimerkiksi maantieteellisesti
eri paikoissa sijaitsevien muusikkojen yhteisen mu-
siikkiesityksen. Samaan aikaan konserttilavalla esiin-
tyvien taiteilijoiden kanssa voi esiintyi tietoliikenne-
yhteyksien vilitykselli kaukaisiakin vieraita. Myos
ddnitystilanteet voidaan toteuttaa siten, ettd esitti-
jdt suorittavat osuutensa eri paikoissa joko samanai-
kaisesti tai eri aikoina.

Musiikin perinteisten tydvaiheiden - sivellyksen,
sovituksen ja esityksen - rajanveto on jatkossa yhi
vaikeampaa. Kaikki tydvaiheet voidaan haluttaessa
toteuttaa tietokonepiitteen ddressi.

e N
Luovan taiteen aloilla tietokoneita, ohjelmistoja,

digitaalisia nayttolaitteita jne. voidaan kayttaa:

* luovan tydn apuvélineena kynan tai siveltimen sijasta

« lahdeaineistojen hankkimisen ja taustatutkimuksen
apuvalineena

* kokeilun, havainnollistamisen ja simuloinnin valineena

« vdlineend teoksen esittdmisesséa

« valineena teoksen levittdmisessa yleisolle

« teosten markkinoinnissa ja tunnetuksi tekemisessa

« taiteilijoiden esittelyssa ja tunnetuksi tekemisessa
(virtuaalinen lasnaolo)

« teosten dokumentoinnissa ja arkistoinnissa

« tekijoiden koulutuksessa.
\ J

Mediataide on selvisti teknologiaan ja medioihin
sitoutuneena tietoyhteiskunnan synnyttimi taide-
muoto. Se koskettaa useita taiteen kenttid ja luovan
toiminnan muotoja, mutta samaan aikaan se voi-
daan nihdi myds itsendiseni taiteellisen sisillon
alueena.

Mediataide on viljid yleisnimike taideteoksille,
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joissa median lidsniololla on merkittivi rooli. Media-
taideteos voi olla yksittdinen teos tai se voi levitd
kymmenini tuhansina kappaleina tai muuten saa-
vuttaa miljoonia katsojia, jolloin silld on taiteellisen
merkityksen lisiksi kaupallinen tai teknologisia in-
novaatioita kehittdvi merkitys. Mediataideteos on
taiteidenvilinen ja kehittyy teknologian kehittyessi.

Mediataide liittyy taiteen, medioiden ja teknolo-
gian kosketuskohtaan. Samalla kun se tuottaa yksit-
tdisid taideteoksia ja teoskokonaisuuksia, se tutkii
jatkuvasti ihmisen, median ja teknologian suhdetta.

Mediataiteilija toimii taiteen ja mediakulttuurin
vilissd paikalla, jota joukkoviestinti ei kata. Media-
kultcuuri uusiutuu jatkuvasti ja nopeasti ja on
luonteeltaan hyvin kansainvilisti.

Mediataiteelle on kehittynyt oma tuotantokult-
tuurinsa. Tdmin tuotantokulttuurin piirissd tekijit
kehittidvit alan toimintamahdollisuuksia, sopimuk-
sia, yhteistyomalleja, esitys- ja levityskulttuuria seki
kansainvilisti vuorovaikutusta. Mediataiteen tuo-
tantokulttuurin tekee monimutkaiseksi mediataide-
muotojen moninaisuus: esim. hyperromaanin tuot-
taminen edellyttdd erilaista tuotannollista mallia
kuin mediaperformanssin, elektronisen #initilateok-
sen tai videonauhateoksen tuottaminen. Mediatai-
teen tuotantokulttuurissa sovelletaan erilaisia meto-
deja, jotka ovat tuttuja elokuva- ja teatterimaailmas-
ta, musiikista ja kuvataiteesta.

Televisio- ja radioyhtiot ovat merkittivid sivel- ja
elokuvateosten tilaajia ja rahoittajia. Niin voisi olla
myos mediataiteen kohdalla. Mediataiteella on tu-
levaisuudessa mahdollisuus vakiinnuttaa asemansa
suomalaisessa televisio-ohjelmistossa. Keskieuroop-
palaisilla tv-yhtioilli on mediataiteelle ja kokeellisel-
le elokuvalle varattu vakituista ohjelmalihetysaikaa.

Mediataiteella on teknologisen luonteensa vuok-
si hyvit mahdollisuudet tulla eri tavoin esitetyksi ja
levitetyksi. Taidemuseot, galleriat ja elokuvateatterit
voisivat olla nykyistd selkeimmin my6s mediataiteen
esittimisen foorumeita. Television, tietoverkkojen ja
CD-ROMin vilitykselli mediataide voi tavoittaa
myos suuren yleison. Kaikki elektroniset esittimi-
sen ja levittimisen muodot ovat periaatteessa mah-
dollisia.

muodostua taiteen levittimisen vilineiksi huomatta-

Viestintikanavat voivat tulevaisuudessa
vasti laajemmassa mielessi kuin nykyisin.
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Erityisesti taiteellisten uniikkiteosten siilyttimi-
denkin taiteenalojen kohdalla omistajien vastuulle.
Museolaitos ja sen yhteydessi olevat arkistot valitse-
vat kokoelmansa harkintansa mukaisesti ostamalla
tai ottamalla vastaan lahjoituksia tai talletuksia.
Kaikki kulttuurinen tuotanto - mediataideteokset,
installaatiot, videotaide, performanssi, verkkotaide,
CD-ROMit, joka ei kuulu jonkin museon kokoel-
mien hankintapolitiikkaan, jii yhteiskunnan puo-
lesta siilyttimited, ellei se kuulu vapaakappalelain
tai elokuvien arkistointia koskevan lain piiriin.

Mediataide seki sen tuottaminen, levittiminen ja
esittiminen synnyttivit tekijinoikeudellisia kysy-
myksid, joita on ratkottava sopimuksilla ja lain tul-
kinnoilla.

Mediataiteen siilyttiminen, arkistointi ja levityk-
sen edellytykset turvataan siten, ettd keskeisilld kan-
sallisilla ja kansainvilisilld foorumeilla voidaan esit-
tdd laadukasta ja monipuolista suomalaista media-
taidetta samalla kun keskeisten teosten arkistointi
jdrjestetddn.

Sarjakuva on selkedsti oma ilmaisun muotonsa ja
taiteen lajinsa. Sille on muodostunut omat vakiin-
tuneet levityskanavansa ja identiteetti. Sarjakuva on
nykyiselldin niin sisillsllisesti kuin graafisesti erit-
tiin monimuotoinen viline, jonka ulottuvuus kat-
taa koko eldimin kirjon huumorista ihmissuhdedraa-
maan ja visuaaliseen kokeelliseen taiteeseen.

Elokuva. Elokuvan tekijoiden ammattitaito mo-
nipuolistuu. Yksittdisten tekijoiden ja esittdvien tai-
teilijoiden toimintaedellytykset ryhmityshon ja
monimutkaisiin tuotantoprosesseihin perustuvissa
taidemuodoissa kuten elokuvassa liittyvit aina en-
nen kaikkea koko alan toimintaedellytyksiin. Yksit-
tdisen henkilon koulutus edistid myds koko tuotan-
toalueen menestymisti.

Tietoyhteiskunnassa taiteilijoiden valmius ja
kyky hahmottaa vallitsevaa yhteiskuntaa ja sen ra-
kenteita sekd liittdd oma taiteilijanlaatu kiintedsti
tihin kontekstiin on haasteellinen tehtivi. Tietoyh-
teiskunnassa taiteilijana olemisen ominaislaatu saa
uusia piirteitd. Tiedolliset vaatimukset suhteessa
omaan ty6hoén ja sen vaatimaan teknologiaan seki
yhteisolliseen nikemykseen lisdintyvit. Tietoyhteis-
kunnassa taiteilija on syvemmin tietoinen oman



tyonsd ulottuvuuksista ja siihen sisiltyvistd merki-
tysrakenteista sekd roolistaan sisiltdjen tuottajana.
Tdmi asettaa vaatimuksia taiteilijoiden koulutuksen
kehittimiselle, miti itse asiassa on jo huomattavas-
sa miirin tapahtunutkin. Toisaalta kokeneitten tai-
teilijoiden jatkokoulutus uudessa ympiristossi on
tirkedd. Taidekorkeakouluissa perustetut tohtori-oh-
jelmat ovat osa titd taiteilijan rooliin kohdistuvaa
uudistusprosessia.

Muotoilussa tietoyhteiskunta vaikuttaa kovin eri
tavalla riippuen siitd, mitd osa-aluetta tarkastellaan.
Teolliset muotoilijat ovat omaksuneet nopeasti uu-
den tekniikan osana luomisprosessia. He ovat myds
olleet etulinjassa tuotteiden ja palvelujen monipuo-
lisessa markkinoimisessa verkon avulla laajasti koko
maailmassa. Graafiset suunnittelijat ovat ldytineet
kokonaan uuden alueen, johon voi erikoistua ja jon-
ka parissa voi luoda tulevaisuutensa. Jatkuvasti uu-
distuvat ja kehittyvit verkkosivut seki erilaiset por-
taalit ja niiden kautta kehittyvi palveluiden tarjon-
ta tarjoavat jatkuvasti uusia tydmahdollisuuksia,
mutta ne edellyttivit samalla uutta osaamista ja yh-
teistyotd eri toimijoiden kesken. Graafisen suunnit-
telun osaaminen laajentuu kisittdimiin kokonaisten
brandien rakentamisen. Perinteistd taidekisityotd
tekevit yksittiiset taidekisitydldiset ovat toistaisek-
si hyddyntineet tietotekniikan mahdollisuuksia vi-
hemmin kuin muut muotoilijat.

Rakennustaide ja arkkitehtuuri muuttuvat myés
osana tietoyhteiskuntaa. Tietotekniikan sovellutus-
ten kiytté on jo pitkiidn ollut olennainen osa arkki-
tehtuurin suunnitteluprosessia. Tdmi kehitys on
mullistanut suunnittelun. Esimerkiksi digitaalinen
kolmiulotteinen mallinnus korvaa entiset analogiset
kohteet ja niiden ympiristsjd kuvaavat mallit.

Tekniikan tuoma muutos ei ole ollut yksinomaan
mydnteistd; tydn nopeutunut rytmi ja tietoteknii-
kan kidyttd ovat koyhdyttineet arkkitehtuurin pe-
rinteisii piirtimiseen liittyvid ominaisuuksia. Tieto-
tekniikan sovellutusten hallinta tulee entistd tir-
keimmaksi.

Verkostoitunut tydskentelytapa on lisinnyt arkki-
tehtuurin kansainvilisti vuoropuhelua. Tietoverkot
mahdollistavat myds kansalaisten laajemman demo-
kraattisen osallistumisen heitd koskevan ympiriston
suunnitteluun. Esimerkiksi erilaiset kaupunkisuun-

nittelua koskevat keskustelufoorumit avaavat uusia
nikymii kansalaisyhteiskunnalle.

Taidelaitokset ja niiden toimintaedellytykset
muuttuvat tietoyhteiskuntakehityksen myotd. Tai-
delaitoksilla tarkoitetaan tissi yhteydessi piiasiassa
valtion ja kuntien ylldpitimii lakisditeistd valtionra-
hoitusta ja kuntien erillisrahoitusta saavia taidelai-
toksia, kuten teattereita ja orkestereita, sekd kansal-
lisia taidelaitoksia, kuten oopperaa ja kansallisteatte-
ria. Vapaa verkottuminen ja joustava henkisen pii-
oman ja osaavien henkildresurssien kiytté nousee
strategisesti yhid keskeisempdin asemaan. Tietover-
kot toimivat sekd interaktiivisena kommunikaatio-
jrjestelmini ettd yhi enemmin uusina organisoi-
misen tapoina. Joustavasti toimivat taidelaitokset
loytivit uudet strategiansa, joissa markkinoiden
tuntemus, joustavat toimintatavat ja verkottuminen
luovat uusia mahdollisuuksia.

Ehdotukset

56. Teatterin, oopperan, orkesteritoiminnan ja tans-
sitaiteen aloilla huomiota kiinnitetiiin organisaatiois-
sa toimivan henkiloston koulutukseen uuden teknolo-
gian alalla ja wudentyyppisten tuotanto- ja jakelu-
hankkeiden manageriaalisiin kysymyksiin.

57. Tuotannollisia kokeilubankkeita ja levitysprojek-
teja tuetaan.

58. Arvioidaan luovan taiteen alojen jatko- ja tiy-
dennyskoulutustarve digitaalisen tuotannon edellytti-
mien teknisten ja taiteellisten valmiuksien osalta.

59. Tuetaan luovan taiteen alojen teosten levittimi-
sen pilottihankkeita tietoverkoissa ja digitaalisia uuden-
muotoisia tuotantoprojekteja.

60. Multimedia-alan ja wuden median taiteellisen
ja luwovan tekijikunnan koulutusjirjestelmdii kehite-
tidn niin, etti Suomeen syntyy laaja ammattiosaami-
nen, joka on kansainvilisesti kilpailukykyinen ja kor-
kealaatuinen.

Toimiva tekijanoikeusjarjestelma

Tekijinoikeuslainsididinnon keskeisend tavoitteena
on edistdd henkistd luomisty6td sen eri muodoissa.
Tunnustamalla tekijéiden oikeuden midritd teos-
tensa hyviksikiytostd yhteiskunta kannustaa luovaa
toimintaa. Kulttuurihyddykkeiden ja saatavuuden
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edellytysten turvaaminen luo pohjaa kansalliselle
kulttuurille ja yhteiskunnalliselle kehitykselle.

Tekijanoikeus edistdd luovaa tydti tunnustamalla
tekijille yksinoikeuden teokseensa ja takaamalla hi-
nelle teoksen kiytén suhteen neuvotteluaseman ja
mahdollisuuden palkkion saamiseen tehdysti tyos-
td. Tekijinoikeus ja tekijinoikeuden lihioikeudet
(esittdvit taiteilijat, didnitetuottajat, elokuvatuotta-
jat, televisio- ja radioyritykset, tietokantojen valmis-
tajat, valokuvaajat) edistivit samalla myds henkisten
tuotteiden tuotantoa ja levitystd. Tuottajien ja kus-
tantajien asemaa turvaamalla tekijinoikeus tukee
myds investointeja ja kauppaa.

Viime vuosikymmenen aikana tekijinoikeus on
tullut lisidntyvin huomion kohteeksi seki kansalli-
sella etti kansainviliselli tasolla. Tihin on useita
syitd. Yleinen kehitys on kulkenut tavaroihin ja ai-
neellisiin perushyddykkeisiin pohjautuvasta yhteis-
kunnasta palveluja ja aineettomia arvoja tuottavaan
suuntaan. Tiedon merkitys on lisidntynyt.

Vaikutus kansantalouteen. Tekijinoikeudellisten
alojen kansantaloudellista vaikutusta on selvitetty
Suomessa ja muissa maissa. Vuonna 2000 valmistu-
nut kotimainen tutkimus osoitti, etti vuodesta
1988 vuoteen 1997 tekijinoikeudesta riippuvien
alojen jalostusarvon osuus bruttokansantuotteesta
(BKT) kasvoi hieman alle 3 prosentista 4,13 pro-
senttiin. Samana aikana niiden alojen jalostusarvon
keskimiiriinen vuosikasvu 8,3 prosenttia oli yli
kaksinkertainen verrattuna koko BKT:n kasvuun.
Koko tekijinoikeusteollisuuden eli tekijinoikeus- ja
laitteistoteollisuuden  kokonaisvaikutus  vuonna
1997 oli 5,05 prosenttia BKT:sta. Tutkimuksessa
tarkasteltiin taloudellista kasvua keskeisilld tekijin-
oikeusaloilla, joilla tuotetaan ja kiytetdin tekijinoi-
keudella suojattuja teoksia ja muita suojankohteita,
ja tekijinoikeudesta riippuvilla aloilla, joihin tutki-
muksessa laskettiin kuuluvaksi lihinni laitteistoteol-
BKT:sta oli
0,92 prosenttia. Kansainvilisessi vertailussa Suomi

lisuus. Laitteistoteollisuuden osuus
sijoittuun ndilld tuloksilla kirkimaiden joukkoon.
Uusia tutkimuksia tekijinoikeuden taloudellisesta
merkityksestd on vireilld.

Lain uudistaminen. Voimassa olevaa tekijinoike-
uslakia (404/1961) on vuodesta 1961 lihtien uu-
distettu noin 20 kertaa. Vuodesta 2001 lihtien on
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ollut vireilli muutosprosessi, joka tihtid 22.5.2001
annetun tekijinoikeuden ja lihioikeuksien tiettyjen
piirteiden yhdenmukaistamista tietoyhteiskunnassa
koskevan Euroopan parlamentin ja neuvoston direk-
tiivin (2001/29/EY) eli ns. tietoyhteiskuntadirektii-
vin mukaisten muutosten tekemiseen.

Tekijinoikeuslain uudistukset on tehty liheisessid
pohjoismaisessa  yhteistydssi. 1990-luvun alussa
ETA-jisenyyden ja sittemmin EY-jisenyyden myo-
ti lainsdddinnon peruspuitteiden luominen on siir-
tynyt EU:n tasolla tapahtuvaksi (direktiivit).

Kansainviliset sopimukset ja niiden suhde Suo-
men lainsdddintéén. EU:n yhteisolainsiddinnon
samoin kuin kansallisen lainsiidinnon tulee tdytcid
tekijinoikeuden alan kansainvilisten yleissopimus-
ten vaatimukset. Térkeimmit yleissopimukset ovat
Bernin yleissopimus kirjallisten ja taiteellisten teos-
ten suojaamisesta vuodelta 1886 sekd Rooman yleis-
sopimus esittivien taiteilijoiden, dinitetuottajien ja
yleisradioyritysten suojaamisesta vuodelta 1961.
Nimi yleissopimukset myds harmonisoivat kan-
sainvilistid tekijinoikeudellista suojaa.

Niitd tekijinoikeuden alan perussopimuksia on
tiydennetty vuonna 1996 WIPOn tekijinoikeusso-
pimuksella (WCT) ja WIPOn esitys- ja didnitesopi-
muksella (WPPT). Keviilli 2002 voimaan tulleet
sopimukset olivat ensiaskel ns. digitaalisen agendan
kysymysten maailmanlaajuisessa ratkaisemisessa.

Tekijinoikeuksia koskevia sopimusmiiriyksid on
otettu myds kauppapoliittisten sopimusten osaksi.
Vuonna 1995 tuli voimaan Maailman kauppajirjes-
ton WTO:n perustamissopimuksen liitesopimukse-
na oleva sopimus teollis- ja tekijinoikeuksien kaup-
paan liittyvistd nikokohdista (ns. TRIPS-sopimus),
joka kauppapolitiikan vilineeni vahvistaa teollis- ja
tekijanoikeuksien maailmanlaajuista suojaa.

Euroopan unioni. 1990-luvun alkupuolelle asti
tekijinoikeuslainsiddinnén muutoksia tehtiin suu-
relta osin kansallisten tarpeiden vaatiessa. Euroopan
unionin jisenyyden myotd lainsiddinnén valmiste-
lun painopiste on 1990-luvun puolivilistd lihtien
ollut Euroopan unionissa tapahtuvassa yhteisolain-
siddinnon valmistelussa. Tdhin mennessi EU:ssa on
annettu kaikkiaan seitsemin tekijinoikeuden alan
direkeiivii.



Seitseman tekijanoikeusdirektiivia

« tietokoneohjelmadirektiivi (91/250/ETY)

* vuokraus- ja lainausdirektiivi (92/100/ ETY)

« satelliitti- ja kaapelilahetysdirektiivi (93/83/ETY)

* suoja-aikadirektiivi (93/98/ETY)

« tietokantadirektiivi (96/9/EY)

« tietoyhteiskunnan tekijanoikeuksia koskeva direktiivi
(2001/29/EY)

* kuvataiteen jalleenmyyntikorvauksia koskeva direktiivi

(2001/84/EY).
. Y,

Digitaalitekniikan vaikutukset tietoyhteiskunnas-
sa. Digitaalitekniikkaa kiytetdin nykyiin lihes kai-
killa luovan tyon aloilla joko itse luomisprosessissa
tai viimeistddn luomistyon tuotteita yleisén saata-
viin saatettaessa. Digitaalisuudella ja verkkoympiris-
tolld on samanaikaisesti sekd myonteisid ettd kieltei-
sid seurauksia.

Digitaalitekniikan ja samalla tietoyhteiskunnan
perusominaisuuksiin kuuluu, ettid suojattua aineis-
toa on helppo kopioida, muokata ja jopa jaella maa-
ilmanlaajuisesti, napinpainalluksella. Nimi ominai-
suudet ovat uusia tekijinoikeuteen perustuvassa ta-
loudessa. Ne merkitsevit erittdin suuriksi koettuja
uhkia kiytinnéllisesti katsoen kaikille oikeuksien
haltijoiden ryhmille. Ne voivat kuitenkin my®s avata
uusia toimintamalleja seki tekijinoikeuden haltijalle
ettd sisillontuottajalle, kun aineistoja saatetaan tie-
toverkoissa yleison saataviin ja kehitetdin uusia
verkkopalveluja.

Teknisten mahdollisuuksien tdysimittainen hy-
viksikiyttd voi edellyttii, ettd oikeudenhaltijan ta-
voitteet oikeudellisen suojan ulottuvuudesta ja laa-
juudesta vaihtelevat. Optimaalinen tekijinoikeus-
suoja ei vilttdimittd ole enid joko - tai; se voi olla
myos jotakin siltd vililed. Verkkoympiristdssd ope-
roiva tietoyhteiskunta saattaa edellyttid laajempaa
vaihtoehtojen valikoimaa.

Tietoyhteiskunnan kehittyminen ja siitd saatavan
hyddyn maksimointi saattaa edellyttdd, ettd perin-
teisen yksinoikeuksiin ja oikeuksien rajoituksiin pe-
rustuvan tekijinoikeusnikokulman rinnalle kehittyy
uusia erityisid tietoverkoissa noudatettavia toiminta-
malleja. Ndmi saattavat perustua entistd enemmin
aineistojen oikeudenhaltijoiden ja kiyttdjin vilisiin
sopimuksiin. Jotkut niistd saattavat perustua myos

esimerkiksi yksipuolisiin ilmoituksiin oikeuksista,
joita aineiston oikeuksien haltija haluaa pidicdd it-
selleen tai ilmoituksiin siitid, ettd oikeudenhaltija ei
aio vedota tiettyihin hinelle kuuluviin oikeuksiin.
Kiytetty tekniikka voi tukea niitd ratkaisuja.

Uusien toimintamallien kehittiminen on yksi te-
kijinoikeuden haasteista tietoyhteiskunnassa. Tdmi
edellyttdd entisti enemmin myds sopimusoikeudel-
listen aspektien tarkastelemista tekijinoikeuden rin-
nalla. Sopimusoikeudellinen kohtuullisuus, sopi-
muspuolten viliset velvoitteet ja muut vastaavat as-
pektit tulevat tilloin punnittaviksi.

Edelld kuvattujen tietoyhteiskunnan kehittymis-
td edistdvien mahdollisuuksien kiintdpuolena on se
tunnettu tosiasia, ettd tekniikka ja tietoverkot avaa-
vat mahdollisuuksia myos entistd helpommin ja
huomaamattomammin tapahtuvaan tekijinoikeuk-
sien loukkaamiseen. Jos oikeudenloukkauksia tapah-
tuu, niiden laajuus ja suuruus niyttdytyvit uuden-
laisessa mittakaavassa. Kiytinnossi kaikki avoimeen
verkkoon sijoitetut aineistot ovat verkkoympiiristos-
si kenen tahansa kiytettivissi. Siten oikeudenlouk-
kauksilla on helposti myos maailmanlaajuisia vaiku-
tuksia.

Tietoverkoissa oikeudenhaltijoiden yleisélle vilit-
timisen oikeus korostuu. Lihtdkohtaisesti oikeu-
denhaltijalla tulee olla oikeus paittid, salliiko hin
teoksensa tai muun suojan kohteensa vilittimisen
tietoverkoissa ja milld ehdoilla hin sen sallii.

Tietoverkoissa vilittiminen edellyttdd lihes aina
aineiston kopioimista tilapdisesti tai pysyvisti palve-
limen tai muun tietokoneen muistiin. Juuri tissi
kohdassa kopiointia estivilli teknisilld suojakeinoil-
la voidaan yrittdi vaikuttaa siihen, ettei aineistoa vi-
litettiisi laittomasti tietoverkoissa. Suojakeinojen te-
hokas oikeudellinen suoja on tarpeen.

Myés tietoverkoissa myytiviksi tarjottava aineis-
to tai muu palvelu voidaan suojata teknisin mene-
telmin. Tekniset suojakeinot voivat tukea paitsi kau-
pallista myos muuta jakelua. Kirjastot, opetustoimi,
kunnallis- ja valtionhallinto, yleishyodylliset yhtei-
sOt ja jirjestot voivat hyodyntid teknisid suojakeino-
ja verkkoaineiston suojana. Teknisten suojakeinojen
kiytto voi olla ehto sille, ettd edelld mainitut tahot
voivat vilittdd aineiston yleisélle.

Verkkomaailmassa tapahtuvat oikeudenloukkauk-
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set poikkeavat esimerkiksi perinteisestd d4nilevypira-
tismista siini, ettd niiden takana eivit suinkaan ole
ainoastaan taloudellista hydtyd tavoittelevat henki-
16t vaan tavalliset ihmiset, jotka usein ovat nuoria ja
jotka ideologisista tai muista syisté, esimerkiksi hait-
taa ja vahinkoa suuryrityksille aiheuttaakseen tai
musiikkia ja elokuvia ilmaiseksi saadakseen, haluavat
tietoverkon vilitykselld saattaa musiikkia ja elokuvia
kaikkien ihmisten tai erityisesti samanmielisten saa-
taville. Tillainen tietoverkossa tapahtuva toiminta
on verrattavissa varastamiseen tali ndpistimiseen
taikka sellaisen toiminnan avunantoon. Perinteinen
piratismi sen sijaan tihtdd rahan ansaitsemiseen,
eiki ainakaan tilli hetkelli rahan ansaitseminen
laittomalla verkkolevitykselld ole vieli mahdollista.

e A
Ohjelmistopiratismin mahdollisia vaikutuksia

Tietokoneohjelmistojen valmistajien etujarjestd Business
Software Alliancen (BSA) IDC-tutkimuslaitoksella teettdmén
maailmanlaajuisen tutkimuksen mukaan ohjelmistopiratis-
milla voi olla melkoisia vaikutuksia talouteen, tyollisyyteen

ja valtioiden verotuloihin.

Huhtikuussa 2003 julkistetun tutkimuksen mukaan koko
Euroopan piratismitason aleneminen kymmenella
prosenttiyksikolld kasvattaisi alueen taloutta 92 miljardilla
eurolla ja toisi 250 000 tyopaikkaa ja 20 miljardin verotulot
vuoteen 2006 mennessa.

Tutkimuksen mukaan sellaisissa maissa, joissa
piraattiohjelmistojen osuus on pienin, tekijanoikeuksien
suojelun vaikutukset nékyvat: IT-sektori on suhteellisesti
suurempi ja sen merkitys verotuloihin merkittava. Suomi
lukeutuu maihin, joissa on suhteellisen alhainen vero-
prosentti ja suuri, Lansi-Euroopan neljanneksi nopeimmin
kasvava IT-sektori.

- J

Yksilotason merkittavimpiin kysymyksiin kuu-
luu, missi midrin ja milld ehdoilla digitaalisen ai-
neiston yksityinen kopiointi tulee sallia. Jos digitaa-
linen yksityinen kopiointi sallitaan, sallitaan laaja-
mittainen kopiointi, jonka laajuus voi ylittdd jopa
koko tekijinoikeusteollisuuden laajuuden. Digitaa-
liset kopiot ovat laadultaan alkuperiisen veroisia,
toisin kuin perinteisilld kopiointitavoilla tehdyt ko-
piot.
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Tietoyhteiskunnan tekijinoikeusdirektiivi edel-
lytedd sopivan hyvityksen jirjestimistd, mikili lais-
sa on yksityistd kopiointia koskeva tekijinoikeuden
rajoitus. Sopiva hyvitys voi perustua esimerkiksi tal-
lennusalusta- ja laitemaksuihin.

Teknisten suojausten kiyttoonotto seki oikeuksi-
en sihkoisten hallinnointitietojen kiytto aineistois-
sa turvaavat digitaalisten aineistojen oikeudenhalti-
joiden oikeuksia. Kehittyvit sihkdiset lisensiointijir-
jestelmidt puolestaan helpottavat aineistojen hyo-
dyntijien mahdollisuuksia hankkia tarvittavat luvat
seki suojattujen aineistojen hyddyntimiselle omis-
sa tuotannoissa ettd aineistojen muihin kiyttotilan-
teisiin. WIPO-sopimukset ja tietoyhteiskunnan te-
kijanoikeusdirektiivi velvoittavat riittdvin oikeudel-
lisen suojan takaamiseen teknisille suojauksille ja oi-
keuksien sihkoisille hallinnointitiedoille.

Tekijinoikeuden loukkaukset saattavat koskettaa
myos Internetissi toimivia palveluntarjoajia ja te-
leoperaattoreita. Vaikka tillaiset toimijat eivit suo-
ranaisesti syyllistyisikdin oikeudenloukkauksiin, tie-
toverkossa tapahtuvien operaatioiden nopeus ja laa-
juus edellyttid, ettd loukkaava (lainvastainen) aineis-
to tulisi saada mahdollisimman nopeasti poistetuksi
palvelimilta. Tdmi koskee kaikkia tietoverkkojen vi-
litykselld tehtivid rikollisia tekoja. Tietoyhteiskun-
nan toimivuus ja moraali edellyttivit, ettd loukkaa-
vat aineistot voidaan saada poistetuksi ilman louk-
kaajan mydtivaikutusta.

Sihkoistd kaupankiyntid koskevaan direktiiviin
2000/31/EY sisiltyy sdinnoksid siitd, milld edelly-
tyksilld aineiston vilittdjit voivat vapautua vastuus-
ta siirtimiensi tai tallentamiensa tietojen lainvastai-
sen sisillon tai oikeudettoman vilittimisen suhteen.
Direktiivin mukaisesti siddettyyn lakiin sisileyvit
myos sddnnodkset erityisestd tekijinoikeuksien louk-
kaustilanteita koskevasta notice and takedown me-
nettelysti.

Hallituksen sisiltdtuotantohankkeessa kiynnis-
tettynid projektina on vireilld avoimen tietoverkon
verkkoaineistojen tekijinoikeudelliseen kiyttdoike-
usinformaatioon liittyvi selvitys. Projektissa selvitel-
ld4dn aineistojen merkitsemiseen, kiyttdoikeusinfor-
maatioon sekd niihin liittyvien mahdollisten stan-
dardien kehittimiseen liittyvid kysymyksid. Timi
projekti luo perustaa tietoyhteiskunnan erityiskysy-



mysten huomioon ottamiselle.

Lainsiidinnén ja tekijinoikeusjirjestelmin kehit-
timinen. Tietoyhteiskuntadirektiivin edellyttimit
kansallisen lainsiidinnén muutokset olisi tullut
saattaa voimaan viimeistiin 21.12.2002. Hallitus
antoi eduskunnalle 11.10.2002 esityksen tekijinoi-
keuslain ja rikoslain 49 luvun muuttamisesta (HE
177/2002 vp). Esitys kuitenkin raukesi, koska
eduskunta ei ehtinyt kisitelld sitdi ennen maalis-
kuussa 2003 pidettyjid eduskuntavaaleja.

Uusi hallituksen esitys valmistellaan siten, ettd
hallitus voi antaa sen ensi tilassa vuonna 2003.

Ehdotukset

61. Opetusministerio laatii tekijinoikeuden kebitti-
misen poliittiset suuntaviivat sisiltivin tekijinoikeuspo-
lititkka-asiakirjan. Hallituksen toimikaudeksi 2003-
2007 laaditaan tekijinoikeuslainsiidinnin kebitti-
misen tyoohjelma.

62. Iekijinoikeusjirjestelmii kehitetiiin seuraavil-
la roimenpidealueilla:

* lainsdadannon uudistuskierroksen loppuun saattaminen

* l[ainsdadannon selkeyttaminen

* koulutus ja tekijanoikeuden tunnetuksi tekeminen

« tekijanoikeutta koskevien tietoaineistojen tuottaminen

« tietoverkkoaineiston tekijanoikeusmerkinnat.

Kulttuuri tietoverkoissa

Tietoverkko on edelleen piiosin tiedonjakelukanava,
mutta varsinaisten kulttuurielimysten tarjontakin
on jo idullaan. Huomattava miiri lehtid, myds
kulttuurilehtid, toimii joko kokonaan tai osittain
verkossa. Kuvataidetta ja valokuvia on katseltavissa
taidemuseoiden, virtuaaligallerioiden ja taiteilijoi-
den verkkosivuilla. Museoiden kokoelmista on niyt-
teitd verkossa, joskin melko vihin. Kirjallisuuden
tarjonta verkossa on vield vihiistid, ainakaan sen l6y-
timinen ei ole helppoa. Teattereiden kotisivuilla on
valokuvia esityksistd, ei kuitenkaan videoita. Kult-
tuurilaitokset voisivat nykyistid tehokkaammin kiyt-
tdd verkkosivuja markkinointiin esittelemilld tarjon-
taansa sanojen lisiksi myos kuvin.

Tiedon ldytiminen verkosta ei ole aina helppoa,
vaikka tietdisi tarkoin, miti tietoa hakee. Ammatik-
seen tal muuten usein tietoja etsivd ja etsimidnsd
kulttuurin alan hyvin tunteva loytdd yleensi tiedon

kohtalaisen helposti. Enemmin tai vihemmin sa-
tunnaisesti verkkopalveluja kiyttiville etsintd voi
joskus olla turhauttava kokemus. Hakupalvelujen
jarjestimisessd ja niiden tunnetuksi tekemisessi on
vieli paljon tehtivii. Palveluja suunniteltaessa on
nykyistd painotetummin otettava kiyttijin tarve ja
osaaminen suunnittelun lihtokohdaksi.

Lihes kaikki kulttuurihallinnon tiedot, ainakin
yhteystiedot, ovat l6ydettivissi tietoverkoista. Myos
merkittivi osa taiteilijoiden ja muiden esittdvin tai-
teen elimykselliseen toteutukseen tarvittavien hen-
kilsiden ja kulttuurin harrastajien muodostamista
jarjestoistd on 16ydettivissi tietoverkoista. Taide- ja
kultcuurilaitokset, kuten museot ja teatterit ovat
myos kattavasti mukana. Tietoverkon olemukseen
kuuluu myés se, ettd melkein mistd tahansa www-
osoitteesta on linkkien kautta mahdollisuus piisti
melkein mihin tahansa muuhun osoitteeseen.

Kansalaisella on oikeus tietdd, mitkd organisaati-
ot tekevit kulttuuripolitiikkaa niin lainsididinnén
kuin kidytinnon toteutuksen tasolla ja ketkd niissd
organisaatioissa toimivat. Kansalaisten pitiisi voida
saada tietoja sitd, mitd on piitetty, miten pditoksid
toteutetaan ja mitkd ovat niiden vaikutukset hinen
omassa lihiympiristdssddn. Julkisia kulttuuripalve-
luja verkossa kehitettiessi on tavoitteena luoda
mahdollisimman kitkaton ja nopea tiedonsaantiin,
neuvontaan ja palautteeseen perustuva jirjestelma.

Kiytinnollisesti katsoen kaikki kulttuurihallin-
toon liittyvdt yksikdt on saavutettavissa verkon
kautta ja kaikki kunnat toimivat verkossa. Tavoittee-
na on, ettd kaikki kulttuurihallinnon palvelut ovat
vapaasti kiytettdvissd ilman kiyttdjitunnusta ja sa-
lasanaa tai muutakaan rekisterditymistd. Tietoverk-
koon liittyvi sihkdposti tarjoaa kirjetti nopeamman
palautekanavan.

Tulevia kulttuurin verkkopalveluja suunniteltaes-
sa on ensin miiriteltivi palvelun kohderyhmi ja se
mitd todella halutaan tarjota. Sen jilkeen on syyti
tutkia, onko suunnitellun kaltainen palvelu sitten-
kin jo olemassa ja jos on, niin voitaisiinko uusi ra-
kentaa sen pohjalle. Verkkopalvelun rakentaminen
ja sen yllipitiminen ovat tydvoimavaltaisia toimin-
toja. Erityisesti on varottava aliarvioimasta palvelun
yllipidon kustannuksia riippumatta siitd, kiyte-
tiankd toimintaan omia henkiloresursseja vai ali-
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hankintaa.

Useimmat sivustot on toteutettu suomen kielen
lisiksi joko ruotsiksi tai englanniksi tai molemmilla
kielilla.

Osittain tai kokonaan verkossa luettavia kulttuu-
ri- ja jirjestdlehtid on jo Suomessakin muutamia
kymmenii ja kaikilla suurimmilla piivilehdilld on
verkkopalvelu. Kirjallisuusniytteitd on jossain mai-
rin luettavissa lihinni jirjestdjen ja kirjailijoiden
verkkosivuilta.

Kuva- ja valokuvataidetta on esillid verkkogalleri-
oissa ja taidemuseoiden kotisivuilla. My®s gallerioi-
den myyntindyttelyitd on verkossa.

Elokuvien trailereita voi katsella verkossa monien-
kin sivustojen kautta. Osalla yleisportaaleja on joko
oma palvelu tai linkitys katselusivuille.

Kirjat ja musiikkidinicteet ovat verkkokaupan
eniten ostettuja kuluttajatuotteita. Suomessakin on
jo usean vuoden ajan ollut mahdollista maksua vas-
taan ladata kotitietokoneelle verkon kautta kokonai-
sia kirjoja tai kirjojen osia. Tarjonta vain on vielikin
vihiisti ja tieto- ja oppikirjapainotteista. Vieraskie-
listd kirjallisuutta on tarjolla monipuolisemmin.
Verkon kautta ladataan pidasiassa laittomasti saata-
villa olevaa musiikkia. Lippuja kulttuuritilaisuuksiin
voi tilata Internetin kautta, tilli hetkelld jo puheli-
mellakin.

Pohjoismaisten  kulttuuriverkkojen suurimmat
erot ndyttivit lyhyen tarkastelun perusteella olevan
niihin sijoitettujen henkil6resurssien mairissi. Suo-
mi, Ruotsi ja Islanti sijoittavat kovin vihin, Norja ja
Tanska taas melko paljon. Enimmikseen hakemistot
ovat linkkiluonteisia.

Ehdotukset

63. Muodostetaan kulttuurin tietoverkkopolitiikka.
Tuetaan innovatiivisia ja laadukkaita kulttuurin tieto-
verkkosovellutuksia, muun muassa kirjastojen laatu-
portaaleja.

64. Luodaan edellytyksii sille, ettii tietoverkoissa on
tarjolla swomalaisen kulttuurin - kirjallisuuden, musii-
kin, néyttimitaiteen, kuvataiteen, taideteollisuuden,
arkkitehtuurin, tanssitaiteen, viestinnin, elokuvan ja
valokuvan seki koko muuttuvan audiovisuaalisten
alan - sisiltoji.
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65. Tuetaan hanketta, joka kokoaa yhteystiedot kai-
kista niisti kulttuurin alaan kuuluvista yhteisiisti ja
toimielimisti, jotka saavat rahoitusta suoraan tai vilil-
lisesti opetusministerion kautta.

66. Kehitetiiin réitiliityji kulttuurin verkkouutis-
palveluita siten, ettii osa palveluista liittyy kulttuuripo-
litiitkkaan ja osa kulttuuripalveluibin. Tavoitteena on,
ettii tietojen saatavuus taide- ja kulttuuripolitiikasta ja
tapahtumista sekii kulttuurialan toiminnoista ja toimi-
joista on mahdollisimman monipuolista ja helppoa.

Nuoret ja tietoyhteiskunta

Nuorten verkkomediat

Verkkomediat muodostavat nuorten harrastamiselle,
osallistumiselle ja yhteiskunnalliselle vaikuttamiselle
uuden toimintaympiriston. Samalla se merkitsee
vakaavaa haastetta perinteiselle nuorten jirjestotoi-
minnalle, niiden muotojen, sisillén ja rakenteiden
uudistamiselle.

Sihkoisiin tunnisteisiin perustuvien allekirjoitus-
ten tultua yleiseen kiyttéon voi perinteinen jirjes-
torakenne uudistua tihin suuntaan tai saada aina-
kin rinnalleen uusien "verkkojirjestdjen" mosaiikin.

Kun tietoyhteiskuntavalmiudet pyritiin saamaan
kaikille, tulevat osallistumis- ja vaikuttamisjirjestel-
mit kaikkien ulottuville. Tietoyhteiskunnan verkko-
ratkaisujen avulla on mahdollista rakentaa kansalais-
ten kidyttoon uusia osallistumis- ja vaikuttamiskana-
via, joiden kautta voidaan osallistua erilaisten asioi-
den ja yhteiskunnallisten pddtosten valmisteluun.
Edustuksellista demokratiaan on mahdollista syven-
tdd padtosten valmisteluun osallistumisella. Nuoret
ovat keskeinen ryhmi uuden vaikuttamistavan
omaksumisessa.

Verkkomediat ovat jo nyt merkinneet muutoksia
kansalaistoiminnan kentissi. Kun aikaisemmin jir-
jestotoiminnan hierarkia erotteli selvisti paikallista-
son, piiritason ja valtakunnan tason seki kansainvi-
lisen tason toiminnat ja toimijat, niin nyt toiminta
voi olla samanaikaisesti paikallista, alueellista, valta-
kunnallista ja maailmanlaajuista. Toisaalta verkko-
medioiden (internetin) avulla voidaan muutaman
ihmisen toimesta organisoida laajoja nuorisotapah-



tumia, kuten roolipelitapahtumia, atk-harrastajien
tapahtumia tai vaikkapa kansainvilisida mielenosoi-
tuksia globaaleja markkinavoimia vastaan.

Verkkomedioiden kiytosti ei saa muodostua uut-
ta epitasa-arvon lihdettd yhteiskuntaan.

On virkedd, ettd jokaiselle nuorelle opetetaan
verkkomedioiden kiyttotaidot koulussa ja mahdol-
listetaan maksuton tai kohtuuhintainen kiyttd yh-
teiskunnan toimesta oppilaitoksissa, nuorisotiloissa
tai kirjastoissa.

Kasvu kriittiseen kansalaisuuteen. Arpajaislain
muutos kasvattaa nuorisotydmiirirahoja lihivuosi-
na. Nuorisotyon keskeisend kehittimisalueena ovat
nuorten verkkomediat, siis nuorisotoiminnan uudet
muodot internet-ympiristossi. Opetusministerio
on ollut tukemassa titd kehitystdi www.valtikka.net
verkkodemokratiavilineistolld sekd "Kasvu kriitti-
seen kansalaisuuteen” -hankkeella, jonka opetusmi-
nisterién nuorisoyksikkd on kehittinyt yhteistydssi
alan toimijoiden kanssa, ja kidynnistinyt yhteistyon
koulutoimen kanssa.

r N
Kasvu kriittiseen kansalaisuuteen -hanke

Lasten ja nuorten parlamentit. Tampereen kaupungissa on
kaynnistetty 12-15-vuotiaille koululaisille suunnattu Lasten
parlamentti -pilottihanke, jossa verkkomediaa hyvaksikayttéaen
luodaan koululaisille mahdollisuus osallistua kouluyhteisdnsa
ja elinympariston kehittamiseen (ks. www.haulitorni.net).
Vastaavia hankkeita ovat muun muassa Hesan nuorten aani
seka useilla muilla paikkakunnilla vireilla olevat hankkeet.

Verkkodemokratiavélineistostd www.valtikka.net on kehitetty
|&hinn& 15-24-vuotiaille suunnattua osallistumisen ja
yhteiskunnallisen vaikuttamisen kanavaa. Se on
kayttokelpoinen véline koulujen demokratiakasvatukseen ja
vaikuttamistaitojen opettamiseen. Vélineisto oli menestyksella

L kaytossa mm. nuorisovaalit 2003 projektissa. )

Nuorisotiedotus- ja neuvontapalvelut. Nuoriso-
tiedotus- ja neuvontapisteiti on tilld hetkelld noin
30 paikkakunnalla. Keskeiseni tavoitteena on ulot-
taa nimi palvelut kaikkien nuorten ulottuville.
Tdmi edellyttdd pienten kuntien ja haja-asutusalu-
eiden osalta seutukunnallisia ratkaisuja sekd hyvii
yhteistyotd koulu- ja kirjastoverkostojen kanssa. Ta-
loudelliset resurssit tihin toimintaan voidaan osoit-
taa arpajaislakiin liittyvin jakosuhdelain toimeenpa-
non kautta. Nuorison tiedotus- ja neuvontapalve-

luissa hyddynnetidn myds anonyymeji tekstiviesti-
ja matkapuhelinpalveluja.

Lastenkulttuuri

Lapset ja nuoret ovat kasvaneet maailmassa, jossa
uudet mediat ovat arkipdivdid. He suhtautuvat luon-
tevammin kuin moni aikuinen multimedian ja In-
ternetin kidyttoén. Nuoret hallitsevat usein esim.
opettajia ja ohjaajia paremmin teknisid taitoja ja
niksejd. Aivan pienestd pitien lapset oppivat uuteen
tieto- ja viestintiympiristodn, surffaavat netissi ja
toimivat usein suurella varmuudella tissi ympiris-
tossd.

Nuorten kulttuuriin kuuluvat matkapuhelimet ja
tekstiviestit, joita lihetetddn paikasta ja tilanteesta
vilittimittd ja usein myds aivan liheisyydessd istu-
valle. Tekstiviestit ovat itseilmaisun viline siini mis-
si puhekin, mutta siini on oma etikettinsi ja oma
niukkuuden kielioppinsa. Lapsella saattaa jo leikki-
ikidiseni olla oma kinnykki, jonka avulla pidivin
mittaan selvitetddn, kumpi tulee hakemaan tarhas-
ta, diti val isi.

Keskusteluryhmit, chattailu on toinen nuoriso-
kulttuurin kuuluva ilmis. Chattailu mahdollistaa
my6s anonyymin osallistumisen. Tillaisen esiinty-
mismahdollisuuden jinnittivyys on tuotu monessa
tutkimuksessa esille. Chattiryhmissid piilee nidin
myds omat vaaransa. Muualla Euroopassa on tihin
asiaan kiinnitetty huomattavasti enemmin huomio-
ta kuin Suomessa, jossa chattailu koetaan kuuluvan
nuorten kulttuuriin siini missi muutenkin kokoon-
tuminen ja "hengailu”. Nuoret chattailevat yleensi
omissa ryhmissddn ja toistensa kanssa, kyseessi on
yleisesti nuoruusiille tyypillisestd ajanvietteestd uu-
dessa muodossa. Esimerkiksi kaikissa kirjastoissa ei
suvaita chattailua, vaan koneita halutaan varata tie-
donhakua varten, koska koneita on yleisesti liian vi-
hin ja kidyttdaikoja jonotetaan.

Viime vuosina on kasvanut valtava lapsiin ja nuo-
riin suuntautuva viihdeteollisuus multimedia- ja
verkkoversioissa.

Peliteollisuuden arvon sanotaan olevan jo likipiti-
en sama kuin maailman koko elokuvateollisuuden,
vaikka ala on uusi. Suuri osa peleistid kuuluu katego-
riaan, jossa tappaminen, mahdollisimman monen
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vastustajan eliminointi, on varsinainen piimairi.
Tdmintyyppiset pelit kiinnostavat poikia tyttdjd
enemmin. On myés teknisesti, visuaalisesti ja sisil-
I6llisesti korkealaatuisia peleji, ja jonkun verran ke-
hitetddn myés pelejd, jotka on suunnattu kiinnosta-
maan tyttoji.

Lasten ja nuorten kiyttimii tietoyhteiskuntapal-
veluja hallitsee kaupallinen tarjonta. Perinteisem-
min kulttuuritarjonnan ohessa voitaisiin lasten ja
nuorten kulttuurin alalla harkita lasten ja nuorten
omien nettisivujen ja hinta-laatusuhteellaan kilpai-
levien multimediateosten kehittimistd, vaihtoeh-
toisten kohtaamispaikkojen luomista. Vaihtoehtoi-
sen sisillon lisiksi olisi pienelld kielialueella myds
tirkedd 16ytdd netistd monipuolisesti aineistoa omal-
la kielells.

Lapsiin ja nuoriin suunnattu ei-kaupallinen,
kulttuurinen sisiltdtuotanto on nykyisin hyvin vi-
hiistd. Informaatiota harrastusmahdollisuuksista ja
tapahtumista on kylld saatavilla.

Kirjastot ovat lasten ja nuorten nettisivujen pii-
asiallisia tuottajia. Niilld sivuilla on tietoa saatavil-
la olevasta lasten ja nuorten aineistosta, ja niilld esi-
telldin uusia kirjoja ja av-aineistoa. Usein lapset itse
toimivat sivuilla kirja-arvostelijoina ja kirjavinkkarei-
na. Lasten omia linkkikirjastoja laajennetaan ver-
koissa jatkuvasti; ne ohjaavat laadukkaaseen ja mo-
nipuoliseen tietoon.

Kirjastoissa on lasten ja nuorten kirjojen ja lehti-
en lisiksi tarjolla monipuolinen av-aineiston valikoi-
ma, ja lapset ja nuoret ovat innokkaita kirjastojen
verkkopalvelujen kiyteidjid. Lisiamilld asiakaspddttei-
den midrid jonotusta voitaisiin helpottaa ja piden-
tdd piddteistuntojen kestoa.

Uusien oppimismenetelmien laajempi kiyttoon-
otto tuo koulun ja kirjaston yhteistyohon sekd uu-
sia tarpeita ettd uusia ulottuvuuksia. Medialukutai-
toon kuuluu tiedonhaku sekd painetusta ettd sih-
koisessi muodossa olevasta aineistosta, kyky paitcid
mistid tiedon parhaiten saa kussakin tilanteessa, seki
kyky verrata ja yhdistid informaatiota eri tietolih-
teistd. Internet on tietolihde, joka sisiltdd valtavan
spektrin tietoa - uutta ja kiinnostavaa tietoa liheltd
tai kaukaa, yhti hyvin kuin disinformaatiota, tarkis-
tamatonta tai viirii tietoa.

Perinteisen lukutaidon edistiminen ja ylldpitimi-
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nen ja lukemiseen innoittaminen on tirkeimpii
kuin koskaan aikana, jolloin niin paljon muita har-
rastuksia ja muita, uusien medioiden tarjoamia
ajanvietemahdollisuuksia on tarjolla.

Koulun ja kulttuurin yhteistydssi ja mm. koulu-
jen iltapdivdtoiminnassa tulisi vilineistd6n ottaa
mukaan elokuvakasvatus. Parhaiden kotimaisten
elokuvien ja ulkomaisten elokuvaklassikkojen avulla
lapsia ja nuoria voidaan kasvattaa kriittiseen medioi-
den kiyttoon ja samalla luoda rakentavia kulttuurin
kulutustottumuksia.

Oman kielen ja ajattelun kehittiminen, itsensi ja
muiden ihmisten syvillisempi ymmirtiminen ovat
keskeisid taitoja ei ainoastaan oppimisen ja osallistu-
misen kannalta, niitd tarvitaan myds elimii ja ihmi-
seksi kasvamista varten.

Perinteistd kulttuuritarjontaa kohtaan on kasvavaa
kiinnostusta uusien medioiden aikanakin. Voittoa
tavoittelematon kulttuuritarjonta on kokonaisuu-
dessaan vaihtoehto kasvavalle kaupalliselle tarjon-
nalle, jonka sisilt saattaa olla hyvinkin ristiriidassa
yleisten kasvatusihanteiden kanssa. Sihkoisyys, joka
esimerkiksi lastenteatteriesityksen aikana on ilmassa,
olisi mahdollisimman monen lapsen saatava kokea:
se on jotakin aivan muuta kuin sihkéisten medioi-
den sininen hehku.

Ehdotukset

67. Jokaiselle nuorelle taataan verkkomedioiden
kéyttotaidot kouluissa ja mahdollistetaan maksuton
kéiytti oppilaitoksissa, nuorisotiloissa ja kirjastoissa.

68. Hallitusohjelmaan liittyviin kansalaisvaikutta-
misen politiikkaohjelman demokratiakasvatusosio roteu-
tetaan yhteistyissi nuoriso- ja koulutoimen seki kansa-
laisjiirjestijen kanssa.

69. Selvitetiiin nuorisotiedotus- ja neuvontapalvelu-
Jjen tarve ja laaditaan strategia niiden palvelujen saar-
tamiseksi tasapuolisesti kaikkien nuorten ulottuville.

70. Seurataan nuorten, nuorisory/amien Jja nuoriso-
Jérjestijen toiminnan kehitysti sihkiisissi verkoissa ja
tuetaan mahdollisuuksien mukaan hankkeita, jotka
edistiiviit nuorten yhteiskunnallisen osallistumisen edis-
tdmista.

71. Tuetaan ja luodaan monipuolisia ja laadukkai-
ta lasten ja nuorten tietoyhteiskuntapalveluja ja koti-



maisia sisiltoja.

72. Sisillytetiiiin koulun ja kulttuurin yhteistyohin
ja koulujen iltapiivitoimintaan elokuvakasvatus laa-
dittavan suunnitelman mukaisesti.

Liikuntapolitiikka
tietoyhteiskunnassa

Liikunnan sisaltétuotanto

Sisdltétuotannossa litkuntakulttuuri jakautuu erilai-
siin verkkopohjaisiin tietopalveluihin, verkkolehtiin
ja -mainontaan. Toisaalta liikunta itsessiin on sisil-
totuotannon kohteena erityisesti digitaalisessa jouk-
koviestinnissi ja verkko-opetuksessa.

Urheilun  teknologiset sovellukset vaikuttavat
huippu-urheilun lisiksi myds tavallisen kansalaisen
liikuntaharrastuksissa ja jopa autoteollisuudessa.
Urheilun ja liikunnan monet ulottuvuudet, muun
muassa harrastaminen, viihde ja terveys, tekevit sitd
koskevasta tiedosta ja osaamisesta houkuttelevan si-
siltdtuotannon kohdealueen. Lisiksi liikuntakult-
tuuri on yksi tirked osa joukkoviestinnin sisiltoa.

Liikunnan ja urheilun tietopalvelut. Jyviskylin
yliopiston yhteydessi on Suomalaisen liikunnan tie-
topankki. Siihen kuuluvat mm. liikuntapaikkatieto-
jarjestelmd (LIPAS) ja luonnon virkistystarjonnan
tietojirjestelmi (LUOVI).

Jyviskylin yliopiston kirjasto toimii liikuntatie-
teellisend piikirjastona Suomessa. Yliopistolla on
virtuaalikirjastopalvelu hakemistoluetteloineen. Vir-
tuaalikirjastossa on myos mahdollisuus selata muu-
tamia virtuaalilehtii ja kirjoja.

Suomen Urheilumuseosiitiolld on kilpa- ja huip-
pu-urheilun historiallinen verkkopohjainen tulostie-
tokanta. Palvelu muodostuu suurelle yleisélle tar-
koitetusta maksuttomasta palvelusta ja medialle ja
huippu-urheilulle tarkoitetusta maksullisesta palve-
lusta.

Suunnitteilla on Kansalaisten liitkuntainfo www-
portaali, josta saisi tietoa Suomessa tarjolla olevista
liikuntapalveluista. Liikuntainfo kattaisi tiedot ur-
heiluseurojen palveluista kuntien ja liikuntayritys-
ten tarjoamiin palveluihin. Opetusministerid on ra-
hoittanut palvelun kehittimistd osana liikunnan si-
siltétuotantohanketrta.

Verkkolehdet ja verkkomainonta. Useimmilla lii-
kuntajirjestoilld, urheiluopistoilla ja muilla litkun-
nan organisaatioilla on nykyisin omat www-sivut,
joissa esitellddn organisaatioiden toimintaa ja niiden
tarjoamia palveluja.

Suomen Liikunta ja Urheilu ry kidynnisti vuonna
1999 laajan, kaikkia jisenjirjestojiin ja niiden pai-
kallisyhdistyksidi koskevan tietohallintohankkeen.
Sen osana jirjestdille ja urheiluseuroille tarjotaan
web-julkaisutyokalut kotisivujen, nettilehtien ja -
tiedotteiden julkaisemista varten. Lisiksi tietohal-
lintohankkeessa on seurojen ja jirjestdjen tapahtu-
makalenterisovellus sekd kauppapaikka, joka mah-
dollistaa urheiluseuran ja esimerkiksi lajiliiton vili-
sen tilaus- ja maksuliikenteen. Liikuntalain (1054/
1998) 1 §:n mukaan tavoitteena on mm. edistii lii-
kuntaa ja siihen liittyvdd kansalaistoimintaa. Edis-
tidkseen litkunnan kansalaisjirjestojen tietohallinto-
toimintojen kehittdmistd tietoyhteiskunnassa ope-
tusministerié on tukenut timin jirjestelmin kehit-
timisti osana litkunnan sisiltdtuotantohanketta.

Joillakin litkunnan organisaatioilla on avoimesti
saatavana olevia verkkolehtii, kuten Suomen Liikun-
ta ja Urheilu ry:n verkkolehti, jonka tarkoituksena
on edistdd litkuntapoliittista viestintdd ja keskuste-
lua.

Liikunta sisaltdtuotannon kohteena

Liikuntakulttuurin edistiminen kuuluu yhteiskun-
nan hyvinvointipolitiikkaan ja on siten myds osa
kulttuurisen tietoyhteiskunnan kehittdmistd. Lii-
kuntapolitiikan merkitys tietoyhteiskunnassa nikyy
ensiksikin siind, ettd ithminen tarvitsee litkuntakult-
tuuria teknologisen elimintavan ja sen liikuntava-
jeen aiheuttamien ongelmien torjumiseksi.

Myos litkunta on yksi keskeinen sisiltdtuotannon
kohde. Mahdollisia sisiltdjd ovat esimerkiksi litkun-
tapaikat ja niilld tarjottavat litkuntapalvelut, litkun-
taseurojen ja -jirjestdjen tarjoamat harrastusmah-
dollisuudet, laajalle yleisolle tarkoitetut litkunta- ja
terveysohjeet sekid kilpa- ja huippu-urheilun tulos-
tiedot. Kiinnostavuutta lisid mm. liikunta- ja terve-
yspalvelujen sekid urheiluviihteen kasvavat markki-
nat.
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Liikunta joukkoviestinnissi. Joukkoviestimet ovat
olennainen osa litkuntakulttuuria koskevan tiedon
ja viihteen vilittimisessi yleisolle. Viestimet heijas-
tavat liikuntaan ja urheiluun liittyvid arvoja, muok-
kaavat mielipiteitd ja vaikuttavat ihmisten litkunta-
kdyttdytymiseen. Suuren osan litkkunnan mediajulki-
suudesta saa huippu-urheilu. Muita litkuntakult-
tuurin  osa-alueita, kuten lasten- ja nuorten
litkuntaa ja aikuisten kunto- ja terveysliikuntaa, ki-
sitellddn joukkoviestimissd satunnaisesti.

Television digitalisoituminen on tuonut muka-
naan omat urheiluun keskittyvit kanavansa. Digi-
taalisen television litkuntaan ja urheiluun keskitty-
vien kanavien avulla liikunnan kokonaisvaltaista
merkitystd ihmisen elinkaaressa on mahdollista sy-
ventidd. Urheilu- ja liikuntakanavien sisilté voi par-
haimmillaan kasvattaa ihmisten tietoisuutta litkun-
nan tirkeydesti ja lisitd heiddn kiinnostustaan lii-
kuntaa kohtaan. Niiden kanavien sisiltdjen kehitty-
essi  joukkoviestinten  huippu-urheilukeskeinen
uutisointi voi saada rinnalleen liikuntakulttuurin
monipuolista ja monimuotoista ohjelmatarjontaa.

Liikuntakoulutuksen digitaalinen tuotanto. Verk-
ko-opetus on vasta hiljalleen kiynnistymissi liikun-
ta-alan opinnoissa. Pisimmilld ovat muutamat am-
mattikorkeakoulut. Toisen asteen ammatillisessa
koulutuksessa verkko-opiskelu on piiosin vield ke-
hittimittd ja myds Jyviskylin yliopiston litkunta-
tieteellisessd tiedekunnassa ollaan vasta suunnittelu-
asteella. Keskeisii ongelmia verkko-opetuksessa
niyttivit olevan opettajien asenteet, tekijinoikeus-
kysymykset ja korvausperusteet.

Jyviskylin yliopisto on mukana verkkoyliopisto-
hankkeessa. Liikunta- ja terveystieteiden tiedekunta
suunnittelee opetuksen siirtimistd joiltakin osin
verkkoon. Yliopisto on toteuttanut yhteistykokei-
lun Vuokatin Urheiluopiston ja Sotkamon kunnan
kanssa urheiluopistossa valmentautuvien Jyviskylin
yliopistossa opiskelevien huippuhiihtijien etiopis-
kelussa uutta tietotekniikkaa hyviksi kiyttien. Ko-
keilu on kisittinyt luentojen vilittimisen sekd opet-
tajien ja opiskelijoiden vilisen yhteydenpidon.

Kokeilussa tekijinoikeuskysymykset ja siithen liit-
tyen korvausperusteet osoittautuvat ongelmaksi.
Myos tekniikkaan ja sen kustannuksiin liittyvid on-

gelmia tuli esiin. Verkkoyhteydet todettiin liian hi-
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taiksi kuvan siirtimisessd ja ISDN-yhteyksid pidet-
tiin kalliina. Suora kiinted point-to-point -yhteys
kahden oppilaitoksen vililli osoittautui toimivim-
maksi yhteydeksi.

Liikunnan ammattikorkeakoulututkinto voidaan
suorittaa neljissi ammattikorkeakoulussa, jotka toi-
mivat liheisessd yhteistyossid urheiluopistojen kans-
sa. Ammattikorkeakoulut ovat kehittimissi verkko-
opetustaan. My6s oppilashallintoa on siirretty verk-
koon. Lahden ammattikorkeakoulu yhdessi Liikun-
takeskus Pajulahden kanssa on tuottanut verkkoon
4,5 opintoviikon laajuisen "Sustainability in Winter
Sport Games" -opintojakson.

Urheiluopistoissa jirjestetddn toisen asteen am-
matillista peruskoulutusta ja ammatillista lisikoulu-
tusta seki monimuotoista vapaan sivistystyon ope-
tusta liikunta-alalla. Suomen Urheiluopisto toteut-
taa verkko-opetusta osana seki litkunnanohjauksen
perustutkintoa (urheilijoiden monimuoto-opetus)
ettd johtamisen erikoisammattitutkintoa. Muissa
urheiluopistoissa ei vield ole verkko-opetusta amma-
tillisessa koulutuksessa.

Opetusministerién mydntimin kehittimisavus-
tuksen turvin urheiluopistoissa on toteutettu joita-
kin verkkopohjaisia opintoaineistoja. Esimerkkini
mainittakoon Vuokatin Urheiluopiston CD-ROM
aiheesta "Hiihtovilineiden valinta ja suksien voite-
lu" sekd Kisakallion Urheiluopiston webbisovellus
"Nauti pelistd".

Verkko-opetuksen kehittdmiseksi hyvien ja toimi-
en verkkoyhteyksien saaminen on olennainen osa.
Samoin opettajien koulutus ja tekijinoikeuskysy-
mysten ratkaisut vaikuttavat tulevaisuudessa suures-
ti liikkunnan verkko-opetuksen lisiintymiseen.

Liikunnan sisillot verkkopalveluissa. Tietoverkos-
sa on tarjolla runsaasti erilaisia litkuntaan ja urhei-
luun liittyvid sisiltdjd ja palveluja. Palvelut voidaan
jakaa saatavuuden mukaan kaupallisiin palveluihin
ja muihin palveluihin.

Urheiluaiheisia sisiltoji on erilaisissa kaupallisis-
sa portaaleissa. Tillainen on esimerkiksi Sonera Pla-
za. Suurelta osin palvelut liittyvit huippu-urhei-
luun ja sen kaupalliseen hyddyntimiseen, mutta
myds kansalaisten terveyteen liittyvilli palveluilla
alkaa tulevaisuudessa olla kysyntdi. Nykyinen sih-
koisen kaupankiynnin markkinatilanne on osoittau-



tunut vaikeaksi my®s liikunnan ja urheilun palvelui-
den kannalta.

Vaikeutuneita markkinoita kuvaavat seuraavat
kansainvilisid urheiluportaaleja koskevat luvut. Yri-
tysten tulot vihentyivit vuosina 2000-2001 noin
900 miljoonasta dollarista 200 miljoonaan dolla-
riin. Kun vuonna 2000 toiminnassa olleen 27 urhei-
luaiheisen portaalin liikevaihto ylitti 10 miljoonaa
dollaria, oli portaalien miiri vuonna 2001 vihenty-
nyt kuuteen.

Suomen Liikunta ja Urheilu ry perusti vuonna
2001 Urheiluportaali Oy:n, jonka tarkoituksena on
litkuntaan, urheiluun ja vapaa-aikaan liittyvien tie-
tolitkenne- ja sisiltdpalvelujen kehittiminen, tuo-
tanto, osto, myynti sekid markkinointi. Yhtislld on
portaaliliiketoimintaa, tietojen vilitykseen liittyvii
liiketoimintaa seki riitiloityihin, asiakaskohtaisiin
urheilutiedon jalostukseen liittyvid liiketoimintoja.
Nykyisestd markkinatilanteesta johtuen yhtion toi-
minta ei vield ole varsinaisesti kidynnistynyt.

Suomen Liikunta ja Urheilu ry:n perustama Kon-
dis-kuntomittarin tarkoituksena on motivoida ter-
veelliseen elimiin ja samalla toimia seurojen ja liit-
tojen varainhankintamuotona. Palvelu laskee kiytti-
jille henkilokohtaisen tasoitusluvun, kun sinne syot-
tid  tietoja  omasta liikunta-akdiivisuudesta.
ProWellnes OnLine -palvelusta saa ohjeet omatoi-
miseen kuntotestiin ja harjoitusohjelmiin seki ravin-
to- ja painonhallintaohjeet.

Veikkaus Oy aloitti ensimmiiseni kansallisena
peliyhtiond maailmassa  verkkopohjaisen pelien
myynnin jo vuonna 1996. Uuden sukupolven peli-
alusta OnNet2 antaa muun muassa valmiudet ke-
hittdd reaaliaikaisia, kohdetapahtumien aikana pelat-
tavia vedonlydntipeleji. OnNet-jirjestelmi mahdol-
listaa pelaamisen myds ddnitaajuus- ja wap-puheli-
men vilitykselli. OnNet on nykyisin Suomen
suurin kuluttajille suunnattu verkkokauppa.

Urheilijoiden

www-palvelu, jonka Suomen antidopingtoimikunta

antidoping-passijirjestelmd  on

ry on luonut opetusministerion tuella.
Olympiakisoihin ja muihin arvokisoihin liittyen
puhelinoperaattorit (Sonera ja /tai Radiolinja) tarjo-
avat urheilun tulostietopalvelun matkapuhelimiin.
Sisdllon suunnittelusta vastaavat urheilun organisaa-
tiot, kuten Suomen Urheilumuseosiitio ja SportUp

Finland.

My®s urheiluvalmennuksessa on otettu kiyttoon
uuden teknologian suomia mahdollisuuksia. Moti-
voituneiden huipulle tihtidvien urheilijoiden val-
mennus matkapuhelimen tai sihkopostin kautta on
osoittautunut tulokselliseksi.

Ehdotukset

73. Litkunnan tietojiirjestelmii kehitetiiin sekdi ra-
hoituksen ja kannattavuuden nikokulmasta etti palve-
lukyvyn kannalza.

74. Edistetiiin litkunnan verkko-opetusta ja opinto-
aineistojen tuottamista; selvitetiiin verkko-opetukseen
ja laajemminkin lijkunnan sisiltotuotantoon liittyvii
tekijinoikeuskysymyksiii ja korvauskysymyksii.

75. Seurataan kaupallisten litkunnan sisiltopalve-
lujen tarjonnan ja liikunnan sisiltijen markkinatilan-
teen kehitystd; tarvittaessa tuetaan ei-kaupallisia inno-
vatiivisia hankkeita.

Kultttuuri ja tietoyhteiskunta
aluepolitiikassa

Tavoitteena on

« alueellinen hyvinvointi (kulttuuriset peruspalvelut)
« alueellinen kilpailukyky (kulttuurisidonnainen
yritystoiminta)
« alueellisten kehittdmistoimien ja rahoitusvalineiden
hyddyntaminen
g J

Suomalaisen  yhteiskunnan  toimintaympiristdn
muutokset ovat aiheuttaneet sen, etti myos opetus-
ministerion hallinnonalalla aluekehittiminen koros-
tuu. Vuonna 2002 valmistunut opetusministerién
aluekehittimisstrategia linjaa hallinnonalan alueke-
hittdmisen strategiset painopisteet ja toimenpiteet
vuosille 2003-2013.

Kulttuuri-, litkunta- ja nuorisopolititkan osaston
laaja-alaista alueellista toimintaa ja keskeisid alueel-
lisia toimijoita varten on laadittu aluekehittimisen
strategiset linjaukset toimialoittaisine toteuttamis-
toimi-

suunnitelmineen. Toimintasuunnitelman

aloittaisissa painotuksissa eriiksi keskeiseksi linjauk-
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seksi nousee kulttuurisen tietoyhteiskunnan alueel-
linen kehittdiminen yhdessd kulttuurisidonnaisen
yritys- ja palvelutoiminnan kanssa.

Edistdessddn sivistystd ja kulttuuria opetusminis-
terio luo edellytyksid osaamiselle, luovuudelle ja
kansalaisten osallistumiselle ja hyvinvoinnille. Alue-
kehittimisessi timi merkitsee sitd, ettdi ministerion
keskeisend tehtivind on turvata riittivit toiminta-
edellytykset hallinnonalansa toiminnoille ja niiden
kehittimiselle.

Kulttuurisen tietoyhteiskunnan sisiltdalan alu-
eellinen kehittiminen on kytkeytynyt tiiviisti laa-
jempaan aluekehitykseen. Sisiltdalan tukitoimintaa
harjoitetaan paljon alueellisten tuki-instrumenttien
ja kehitystoimien kautta. Sisiltdalaan on ladattu
monilla alueilla myds laajempia aluepoliittisia odo-
tuksia.

Alueellinen kehitys Suomessa on viime vuosina
kulkenut entistdi vahvemmin kohti keskittymisti.
Tietyt kasvukeskusalueet ovat imeneet itseensi niin
asukkaita kuin taloudellista toimintaakin. Toisaalta
kasvukeskusten on odotettu levittivin hyvinvointia
my6s ympiristoonsi. Alueiden taloudellisessa kehi-
tyksessi on kuitenkin suuria eroja, kehitys on ja-
kaantunut epitasaisesti. Yleisesti voidaan havaita,
ettd aluekehityksen sydin on siirtynyt teollisuuslai-
toksista ja yrityksistd entisti enemmin koulutuksen,
tutkimuksen ja innovatiivisen tuotekehityksen kes-
kittymiin.

Alueellisen kilpailukyvyn lihteeni on alettu ko-
rostaa entistd selkeimmin tutkimusta ja kehitystys-
td, innovatiivisia aloja ja tietoon perustuvia tuotan-
tomuotoja. Kulttuurisidonnaisten yritysten ja palve-
lujen tarpeisiin on tehty hankesuunnitelmia, joilla
edesautettaisiin mm. maakuntatasoisen kulttuurin
tietopankkiverkoston kehittymisti.

Sisiltétuotantohankkeen toiminnan painopistee-
ni on ollut erityisesti alueellisuuden toteutuminen
ja tavoitteena monimuotoisen kulttuuriyrittdjyyden
kehittimisen tukeminen yhteistydssi alueellisten
organisaatioiden kanssa. Toisaalta on tihditty ver-
kostoitumiseen, laajempien tuotantomallien syn-
nyttimiseen ja kansainvilistymiseen. Verkostoitumi-
nen on erityisen tirkeid pienille toimijoille, joiden
nikyvyys ja resurssit ovat rajallisia. Alueet, joissa on
panostettu verkostojen luomiseen ja niihin liittymi-
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seen sekd synergian synnyttimiseen, ovat kehitty-
neet vahvasti.

Kansalaisten ja yksittdisten kuluttajien kannalta
viestintdvilineiden ja tietoverkkojen palvelut tulee
kehittda sellaisiksi, ettd ne voidaan ottaa tehokkaa-
seen kiyttoon monenlaisten kulttuuripalvelujen
kohdalla. Oman huomionsa ansaitsevat eri alueiden
omaleimaiset kulttuuripiirteet, joiden siilyttiminen
ja tukeminen rikastuttaa osaltaan kansallista kult-
tuuria ja vahvistaa sen elinvoimaa kaupallisen yhte-
ndiskultcuurin paineessa.
lihts-
kohtana on, ettd kulttuuripalvelujen tulee olla kaik-

Kulttuurisen  tietoyhteiskuntastrategian
kien kansalaisten saatavilla alueesta riippumartta.
Tietoyhteiskunnan kulttuuripalveluihin = sisileyviit
mm. yleisten ja tieteellisten kirjastojen virtuaaliset
kirjastopalvelut tietokantoineen, kulttuurilaitosten
verkkopalvelut ja musiikkidinitteiden verkkopalvelu.

Kulttuuri-, litkunta- ja nuorisotoimessa korostuu
saavutettujen kiytintdjen levittimisen merkitys,
kestdviin kehitykseen tihtidvien kulttuurisektorin
toimijoiden ohjaus- ja koulutustoiminta, tietoyh-
teiskuntavalmiuksien ja sisiltdtuotannon kehittimi-
nen seki verkostoituminen ja yhteistyd. Palvelujen
tarjonta pyritdin saattamaan mahdollisimman kat-
tavaksi ja vaivattomasti saavutettavaksi. Yleisedelly-
tyksid, kuten luovuutta ja alaan liittyvid koulutus-
taustaa, on erilaisissa selvityksissi katsottu loytyvin
runsaasti. My®s teknologista ja infrastruktuuritasoa
on pidetty suhteellisen korkeana.

Viime aikoina on kuitenkin my®s tuotu esille se,
ettei Suomi endd vilttimittd olekaan uuden tekno-
logian edellikivija. Suomi on harvaan asuttu ja laa-
ja maa ja esimerkiksi laajakaistayhteydet ovat maa-
seudulla ja syrjiseuduilla vield suhteellisen harvinai-
sia. My®6s tekninen taso vaihtelee. Yksittiisten asuk-
kaiden

yleistymistd estid myos kustannusten korkea taso.

laajakaistaisen  tietoliikennetoiminnan
Etityoskentelyd edistivid toimenpiteitd tulee voi-
makkaasti ideoida ja toteuttaa alueellisina hankkei-
na.



Ehdotukset

76. Kulttuurisen tietoyhteiskunnan kehittimisessi
otetaan lihtokohdaksi se, etti kulttuuripalvelujen tulee
olla kaikkien kansalaisten saatavilla alueesta risppu-
matta.

77. Kansallisen sisiltotuotannon edistimisessi toteu-
tetaan alueellisuutta ja edistetiin monimuotoista digi-
taalisilla palveluilla tuettua kultruuriyrittijyysi.

78. ldeoidaan ja toteutetaan etiityoskentelyi edistii-
vid kulttuurisia tietoyhteiskuntahankkeita.

79. Toimintojen jirjestimisessii ja kehittimisessi
otetaan huomioon Euroopan unionin tasavertaisuuden
periaate alueellisten kebityserojen vihentimisesti ja
valtioneuvoston vahvistamatr kansalliset alueellisen ke-
hittimisen linjaukset. Kansallinen ja EU:n aluepoli-
tiikka muodostavatr  kokonaisuuden, jolla rtuetaan
maan eri osien kehitysti niiden omista lihtokohdista
kiisin.
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Kansainvilinen strategia ja toiminta -
EU:n toiminta ja kansainvilinen yhteisty6

Sisallét EU:n
tietoyhteiskuntapolitiikassa

eEurope. EU kiynnisti eEurope-toimintaohjelman
Feiran huippukokouksessa vuonna 2000. Sen ta-
voitteena on saattaa jokainen kansalainen, koulu ja
yritys tietoverkkojen palvelujen piiriin ja hyodyntid
uuden talouden mahdollisuuksia kasvun ja tyslli-
syyden hyviksi.

eEuropeen sisiltyy useita alueita, joilla opetusmi-

nisterion kultcuurihallinto voi vaikuttaa kehitykseen
merkittivisti:

- laajakaistayhteyksien laajempi kiyttéonotto
(mm. kirjastot ja koulut)

- julkiset internet-yleisopditteet (hankkeen
suunnittelu 2002, toteutus 2004-2007)

- kulttuuri ja matkailu (sihkéiset palvelut)

- uudelleenkouluttautuminen osaamisyhteiskun-
nan tarpeisiin (kultcuurin tekijit ja toimijat)

- lainsdddintd (mm. tekijinoikeuslainsiidints
vastaamaan tietoyhteiskunnan ja sihkéisen lii-
ketoiminnan vaatimuksia)

- monikanavasisillst (digitaalisen sisiltdtuotan-
non tukeminen)

- digitalisointi (digitaaliseen televisioon siirtymi-
nen, ohjelmatuotannon edistiminen, interak-
tiiviset lisipalvelut).

EU:n talousarvion tietoyhteiskuntakehitysti tu-
kevat miirirahat kiytetddn lihes kokonaan teknolo-
gian ja teknologisen infrastrukctuurin kehittimiseen.
Varsinainen digitaalisen sisillon edistimisen poli-
tiikkka puuttuu EU:sta kiytinnollisesti katsoen koko-
naan. Erddt EU-ohjelmat edistivit tai voivat edistdi
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sisiltoalaa. Niiden ohjelmien hyddyntiminen on
myos suomalaisten toimijoiden edun mukaista.
eContent. eEurope -toimintaohjelmaan sisilty-
vissi eContent -ohjelmassa mukana ovat julkisen
tiedon hyoddyntiminen, monikielisyys ja liiketoi-
mintaedellytysten parantaminen.

MEDIA Plus -ohjelma koskettaa digitaalista sisil-
léntuotantoa ja -levitystd vain erittdin rajoitetusti.
Ohjelmaan sisiltyy digitaalisen alueen pilottihanke-
osio, joka rahoittaa ohjelmakaudella muutamia
hankkeita.

Kulttuuri 2000 -ohjelma voi tukea myos digitaa-
lisen sisallon ja kulttuurisen tietoyhteiskunnan kan-
nalta merkityksellisia hankkeita.

Tutkimuksen ja kehittimisen 6. puiteohjelma.
Puiteohjelmaan sisiltyy kulttuurin ja kulttuuripe-
rinndn kannalta merkittivid hankealueita. Erityisen
tirkedd on, ettd Suomi pyrkii hyddyntimiin timin
sektorin toista hakukierrosta, joka tapahtuu vuonna
2004.

Ajatus digitaalisen sisillon ohjelmasta. Sisiltdjen
alueella on erittdin huomattavia taloudellisen kas-
vun ja tyéllisyyden kehityksen mahdollisuuksia.
Eurooppa on nykyisellddn jiimissi digitaalisen sisil-
lon tuotannon kehittimisessd kauas Yhdysvalloista.
EU:n sisilld pienet maat kuten Suomi ovat jidmis-
si marginaalisiksi sisillontuottajiksi suuriin jdsen-
maihin verrattuna. Tarvittaisiin eurooppalainen voi-
matoimenpide Euroopan kansainvilisen kilpailuky-
vyn kohottamiseksi sisiltéjen alueella ja samalla in-
ternetin lisddmiseksi

kiyton ja  kiyttdjien



Euroopassa.

Hankkeeseen tulisi sisiltyd erdinlainen digitaali-
sen sisillon "rakennerahasto” pienten maiden ja
pienten kielialueiden sisiltétuotannon vahvistami-
seksi. Tdmi voisi tapahtua soveltamalla "positiivista
diskriminointia” pienten maiden hyviksi MEDIA -
ohjelman tapaan.

Nopean digitaalikehityksen takia EU:n piirissd
tulisi kehittdd uusien rahoituskehysten aikana moni-
vuotinen uusi ohjelma, joka keskittyisi digitaalisen
sisiltdtuotannon edistimiseen. Hanke keskittyisi
multimediaan, erityisesti mobiiliin multimediaan.
Sen piiriin kuuluisivat myos e-kirja, digitaalinen
musiikki, digitaaliset sanomalehdet, digitaalinen
elokuva, digitaalinen televisio ja sen interaktiiviset
lisdpalvelut, kulttuuriperinnén digitaaliset sovellu-
tukset seki digitaalisilla palveluilla tuettu asuminen
("dlytalo").

Ehdotus

80. Suomi toimii Euroopan unionissa muiden jisen-
maiden kanssa siten, etti komissio tekisi ehdotuksen eu-
rooppalainen kulttuurisen digitaalisen sisillon tuotan-
non ja jakelun kysymyksiin painottuvaksi ohjelmaksi,
Joka vastaisi taloudelliselta volyymiltiin EU:n MEDIA
-ohjelmaa.

Digitaalisen sisillon observatorio. EU-komission
tietoyhteiskuntadirektoraatti on 2000-luvun alussa
suunnitellut digitaalisten sisiltdalojen kehitystid Eu-
roopassa seuraavan observatorion perustamista. Ob-
servatorio seuraisi mm. kulttuurin, koulutuksen,
viihteen, julkisen sektorin, yritystietojen, julkaisu-
toiminnan, mobiiliviestinnin seki audiovisuaalisen,
tieteellisen ja teknisen alan sisilt6ji. Seurannan
kohteena olisivat mm. tuotannon ja levityksen ta-
lous, lainsiddidnts, infrastruktuuri ja teknologia,
standardit, sosioekonomiset vaikutukset ja turvalli-

suus.

Ehdotus

81. Suomi tukee ajatusta observatorion perustamises-
ta ja pyrkii myitivaikuttamaan siibhen, etti digitaali-
sen sisillon observatorio perustetaan integroituna Stras-
bourgissa sijaitsevaan Euroopan audiovisuaaliseen 0b-
servatorioon.

Pohjoismainen yhteistyo

Pohjoismaiden hallitusten yhteistyd tapahtuu Poh-
joismaiden ministerineuvoston kautta ja parlament-
tien vilinen yhteistyé Pohjoismaiden neuvoston
kautta. Pohjoismaisessa yhteistyossd on kartoitettu
kehityssuuntia ja haasteita uudessa globaalissa toi-
mintaymparistossi.

Kulttuuri ja tietoyhteiskunta pohjoismaisessa
yhteistydssi. Kaikissa Pohjoismaissa on kansainvili-
sesti verrattuna hyvin kehittynyt digitaalinen infra-
struktuuri ja Pohjola on pitkille kehittynyt tieto- ja
viestintitekniikan alue. Pohjoismaisella tasolla pide-
tddn tirkeini yhteisen nikemyksen luomista siiti,
miten tietoyhteiskuntaan siirtyminen vaikuttaa toi-
saalta Pohjoismaiden sisdiseen yhteiskuntakehityk-
seen ja toisaalta Pohjolan kehitykseen tieto- ja vies-
tintiteknologian huippuosaamisen alueena seki
maailmanlaajuisesti ettd alueellisesti.

Pohjoismaisen yhteistyon uusi pdividjirjestys ra-
portin mukaan teknologian kehityksessi ei ole kyse
pelkistiin valtioiden ja teollisuuden kyvysti hyo-
dyntdd ja soveltaa uutta teknologiaa suhteellisten
kilpailuetujen vahvistamiseksi ja siilyttimiseksi.
Yhti paljon on kyse siitd, mitd myonteisid tai kiel-
teisid edellytyksid ja mahdollisuuksia uusi teknolo-
gia tuo yksittiisen kansalaisen koulutukseen, tys-
hén ja arkielimiin. Tietoyhteiskunnassa ei ole niin-
kiin olennaista tekniikka kuin sisiles, kieli ja kult-
tuuri.

Yhteiseni pohjoismaisena tavoitteena on kaikkien
yhteiskuntaryhmien mukanaolo teknologisessa siir-
tymiprosessissa niin, ettd ei synny kuilua tekniikkaa
kdyttavien ja sitd kidyttdimittomien vilille. Tavoittee-
na onkin koko kansan tietoyhteiskunta, jossa teknii-
kan ja tiedon levittimiselld tuetaan osaavien ja aktii-
visten kansalaisten kouluttamista sekd varmistetaan
kaikille parhaat mahdolliset tiedonsaanti- ja viestin-
timahdollisuudet.

Pohjoismaiden hallitukset tukevat politiikkaa, jol-
la motivoidaan kansalaisia osallistumaan uutta tek-
nologiaa koskevaan piitoksentekoon ja kannuste-
taan tietotekniikan kiyttoonottoon ja sen opettele-
miseen digitaalisen hallinnon vilineeni. Seki tavoit-
teenasettelua ettd indikaattoreita kehitetddn, jotta eri
Pohjoismaiden kansallista tieto- ja viestintitekniik-
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kaa koskevaa polititkkaa voidaan vertailla ja kehittii.

Kulttuuri- ja media-alueilla Pohjoismaat hyddyn-
tdvit laajasti nykyaikaista tieto- ja viestintitekniik-
kaa. Pienen kieli- ja kulttuurialueen markkinat ovat
rajalliset, eiki niilld ole kovinkaan vahvaa asemaa si-
sillon tuottamisessa uuteen digitaaliseen mediaan.
Toisaalta juuri uusi digitaalinen toimintaympiristd
avaa myos maailmanlaajuiset markkinat pohjois-
maiselle sisiltétuotannolle.

Kansainvilistymis- ja konvergenssikehitys johta-
vat siihen, ettd Pohjoismaat tarvitsevat selkedid kult-
tuuri- ja mediapolitiikkaa varmistaakseen ja kehit-
tidkseen omakielistid sisiltotuotantoa. Tietoyhteis-
kunnan poliittisia ulottuvuuksia varten on kehitet-
tivi uusi yhtenidinen politiikka, jossa painotetaan
erityisesti digitaalista sisdltotuotantoa ja multime-
diakysymyksii.

Pohjoismaisen yhteistyon timinhetkinen sisilts-
tuotantoinstrumentti on Pohjoismainen elokuva- ja
televisiorahasto, joka keskittyy perinteisen audiovi-
suaalisen tuotannon edistimiseen.

Pohjoismainen sisiltétuotantorahasto. Suomen
aloitteesta valmistellaan parhaillaan pohjoismaisen
digitaalisen sisiltotuotantorahaston perustamista.
Sen tavoitteena on vahvistaa Pohjoismaiden kilpailu-
kykyd digitaalisen sisillontuotannon alalla. Tavoit-
teeksi on asetettu, ettd rahasto olisi taloudelliselta
volyymiltaan samansuuruinen kuin elokuva- ja tele-
visiorahasto (10-12 MEUR). Rahasto tukisi seki
tuotantoja ettd tuottajia ja sen kohteena olisivat seki
multimedia ettdi uuden median tuotannot. Uudel-
la medialla tarkoitetaan tdssi pidasiassa interaktiivis-
ta mediaa, jonka jakelu tapahtuu piiasiassa interne-
tissd ja mobiiliviestinnissi.

Muita toimia. Pohjoismaiden kesken tehdiin yh-
teistyotd ratkaisujen l6ytimiseksi uusmediaa koske-
viin tekijinoikeuskysymyksiin, jotta saataisiin luo-
duksi hyvi perusta pohjoismaisen taiteen ja kult-
tuurin kehittimiselle.

Pohjoismaisella tasolla analysoidaan, miten me-
dia-, televiestinti-, ja tietotekniikkasektorien tekni-
nen lihentyminen vaikuttaa pohjoismaiseen media-
ja kulttuuritarjontaan.

Yhteispohjoismaisesti kehitetdin kielitekniikan
vilineitd, kuten kidinnosohjelmia ja tekniikkaa, jot-
ta saadaan tuetuksi pohjoismaisten kielten kiyttoid
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ja pohjoismaista kulttuuri- ja mediatuotantoa seki
yliopistojen ja korkeakoulujen vilisid yhteyksid alan
tutkimuksessa. Tdmi vahvistaa pohjoismaista eri-
tyisosaamista tietoteknologiaan perustuvassa kieli-
tekniikassa.

Ehdotus

82. Suunnataan pohjoismaista yhteistyiti tietoyhteis-
kunnan kebittimisessi kulttuurisiin ja sisillollisiin ky-
symyksiin; tuetaan pohjoismaisen digitaalista sisiltotuo-
tantoa edistivin rahaston perustamista (ks. edelli eh-
dotus 4).

Euroopan neuvosto

Euroopan neuvosto on koko Euroopan kattava hal-
litusten vilinen jirjests. Silli on nyt 44 jisentd
ulottuen linnessi Islannista ja Irlannista aina Veni-
jadn ja Kaukasuksen tasavaltoihin idissi. Vaikka
EN:ssa olikin tehty tietoyhteiskuntaan liittyvii tyo-
td jo aikaisemmin, niin vasta vuonna 1997 pidetyn
jirjeston toisen huippukokouksen toimintaohjelma
laajensi  tietoyhteiskuntayhteistyon ~ koskemaan
myo6s kulccuurisektoria. Toimintaohjelman perus-
teella kidynnistettiin uusien informaatiotekniikoiden
(NIT) projekti.

Projekti identifioi mm. tiedon saatavuuden ja
kulttuurisen moninaisuuden kysymykset EN:n ja
sen puitteissa tehtivin eurooppalaisen kulttuuriyh-
teistyon prioriteeteiksi. Projektin puitteissa ja yh-
teistyossd  viestintikomitean kanssa valmisteltiin
kaksi merkittdvid poliittista julistusta, ensin vuonna
1999 julistus uusista informaatiotekniikoista ja
vuonna 2000 kulttuuridiversiteettia koskeva julis-
tus.

EN on osoittanut olevansa erittdin hyddyllinen
politikkan kehittimisen foorumi, jossa jisenmaat
voivat etsid vastauksia mm. tietoyhteiskunnan esiin
nostamiin kysymyksiin ja valmistella yhteisid toi-
menpiteitd. On Suomen etujen mukaista jatkaa ak-
tiivista osallistumista jirjestdn piirissd tehtiviin tie-
toyhteiskuntaa koskevaan tyshon ja myos kehitedi
sitd Suomen nikemysten ja etujen mukaisesti.

Euroopan neuvoston ihmisoikeuspidosaston alai-
suudessa toimivassa viestintiasioiden johtokomiteas-

sa (CDMM) toimii tyoryhmii, joiden tehtivini



ovat mm. sananvapauteen, digitaalikehitykseen ja
online-palveluihin liittyvit kysymykset. Johtokomi-
teassa on vireilld useita hankkeita, etenkin digitaali-
sen television, verkkopalvelujen, median moninai-
suuden, konvergenssin ja tekijinoikeuden alueella.
CDMM:n konvergenssia kisittelevid paneeli on vuo-
sina 2001-2003 toiminut Suomen puheenjohdolla.

Euroopan audiovisuaalinen observatorio (EAO)
perustettiin  vuonna 1992 Euroopan neuvoston
osittaissopimuksella Suomen toimiessa audiovisuaa-
lisen alan yhteistydelimen Audiovisuaalisen Eurekan
puheenjohtajana. Vuonna 2003 Suomi toimii
EAO:n hallintoneuvoston puheenjohtajana. Suomi
on asettanut tavoitteekseen observatorion toimin-
nan laajentamisen digitaalisten sisiltjen alueelle ja
observatorion toiminnan tehostamisen Keski- ja Iti-
Euroopan alueella.

Ehdotus

83. Euroopan audiovisuaalisen observatorion toi-
mintaa kebitetiin digitaalisten sisiltojen alueelle (ks.
edelli ehdotus 81).

Monenkeskinen yhteistyo

WTO. WTO:n perustamissopimuksen liitesopi-
muksena olevalla palvelukaupan yleissopimuksella
(GATS) kauppajirjeston jisenet ovat kehittineet
monenkeskisesti sovitut periaatteet ja siinnot palve-
lukaupalle. Pyrkimykseni on laajentaa palvelukaup-
paa lipindkyvisti ja asteittain. GATS-neuvottelu-
kierros on kiynnissi. Marraskuussa 2001 Dohassa
pidetyssi ministerikokouksessa sovittiin palvelu-
kauppaa koskevien neuvottelujen jatkamisesta.
Neuvotteluilla on merkitystd kulctuuristen sisiles-
jen ja tietoyhteiskunnan palvelujen kannalta.

WTO:n TRIPS-sopimuksen tavoitteena on kaup-
papolitiikan vilineeni vahvistaa teollis- ja tekijinoi-
keuksien maailmanlaajuista suojaa.

WTO kiynnisti 1998 sihkoisen kaupan toimin-
taohjelman, jonka tarkoituksena on tarkastella sih-
koiseen kaupankiyntiin liittyvid kauppapoliittisia
kysymyksii erityisesti talouden, rahoituksen ja kehi-
tysmaiden nikokulmasta. Toimintaohjelman tavoit-
teena on saada kaikki maat sihkoisen kaupankiyn-
nin piiriin.

Kauppapoliittisesti tirkei kysymys on, onko tie-
toverkon vilitykselld toimitettavan aineiston kauppa
tavara- vai palvelukauppaa.

Sihkéisen kaupan infrastruktuurin parantaminen
- yhteyksien rakentaminen, tietoteknisten laittei-
den, ohjelmistojen ym. hankinta - on noussut kehi-
tysmaissa tirkeiksi edellytykseksi sihkoisen kaupan
levidmiselle.

Ehdotukset

84. Huolehditaan kulttuurin, kulttuuripalvelujen ja
audiovisuaalisten palvelujen erityiskysymyksisti palvelu-
kaupan neuvotteluissa ja mahdollisesti kiynnistyvissi
investointien suojaa koskevissa neuvotteluissa.

85. Organisoidaan opetusministerion valmistelijoi-
den ja kulttuurielimin ja kulttuurilaitosten toimijoi-
den koulutusta ja asiantuntemuksen kebittimisti.

WIPO. Maailman henkisen omaisuuden jirjestd
WIPO, jonka tehtivini on edistdd henkisen luomis-
tyon suojelua, on yksi 16:sta YK:n erityisjirjestosti.
Se hallinnoi 23 henkisen omaisuuden alan kansain-
vilistd yleissopimusta.

WIPO hallinnoi suurelta osin tekijinoikeuden
kansainvilisti sopimusjirjestelmid. Digitaalinen ja
verkkoympiristé ovat vaikuttaneet myds tekijinoi-
keuden kansainvilisen sopimusjirjestelmin uudista-
miseen. Edelld mainittuja tekijinoikeuden alan pe-
russopimuksia on tiydennetty vuonna 1996 WI-
POn tekijinoikeussopimuksella (WCT) ja WIPOn
esitys- ja didnitesopimuksella (WPPT). Sopimukset
tulivat voimaan keviilld 2002.

Vuoden 1996 WIPO-sopimukset olivat ensiaskel
ns. digitaalisen agendan kysymysten maailmanlaa-
juisessa ratkaisemisessa. 2000-luvun ensimmiiselld
vuosikymmenelld WIPOIlla on runsaasti aktiviteet-
teja myds muilla digitaalisuuden, sihkdisen kau-
pankidynnin ja Internetin osa-alueilla, mm. domain-
nimiin ja sovellettavaan lakiin liittyvissd kysymyk-
sissd. Vireilld ovat esittdvien taitelijoiden audiovisu-
aalisten esitysten kansainvilisen suojan
uudistaminen, televisio- ja radioyritysten kansainvi-
lisen suojan uudistaminen seki tietokantojen eri-
tyissuoja (asiantuntijakokoukset). Verkkoympiiris-

ton erityiskysymyksiin kuuluu kysymys sovelletta-
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vasta laista.

WIPOlla on ollut oma digitaalikysymysten toi-
mintaohjelmansa vuodesta 1999 lihtien. Sen asia-
listalla ovat mm. sihkéiseen kaupankiyntiin liitty-
vien immateriaalioikeuskysymysten tutkiminen.
Suomen aloitteesta WIPO on valmistellut kisikirjan
tekijinoikeuden taloudellista merkitysti koskevien
tutkimusten organisoinnista ja metodologiasta.

WIPOn sihkéisen kaupan toimintaohjelman ta-
voitteena on tehdd sihkoisestd kaupankiynnistd glo-
baali ilmis. WIPOn erityishuomion kohteena ovat
mm. sihkoiseen kaupankiyntiin liittyvit immateri-
aalioikeuskysymykset, sihkéisiin sopimuksiin liitty-
vit kysymykset, Internetiin liittyvit lainkdytcokysy-
mykset (toimivaltainen tuomioistuin) seki sovellet-
tava laki, oikeuksien tiytintoonpanoa ja yksityisyyt-
td koskevat kysymykset ja sihkoisen kaupankiynnin
vaikutukset henkiseen omaisuuteen.

Vuodesta 1998 lihtien WIPO on kiynyt konsul-
taatioita domain-nimiin liittyvissd kysymyksissi.
Tavoitteena  on  saada  aikaan  suosituksia
ICANN:ille, joka maailmanlaajuisella tasolla hallin-
noi Internet-osoitteita. Domain-nimet lihentyvit
monessa tapauksessa perinteistd henkistd omaisuut-

ta - teollis- ja tekijinoikeuksia.

Ehdotukset

86. Suomi osallistun aktiivisesti tekijinoikeuden
kansainvilisen sopimusjéirjestelmin tasapainoiseen ke-
hittimiseen.

87. Suomi tukee esittiivien taitelijoiden audiovisuaa-
listen esitysten kansainvilisen suojan uudistamista, te-
levisio- ja radioyritysten kansainvilisen suojan wudista-
mista seki tietokantojen erityissuojan kansainvilistii
Jdrjestimisti.

UNESCO. YK:n kasvatus-, tiede- ja kulttuurijir-
jestd Unescolla on 188 jisenmaata. Erityisjirjeston
jisenmiird nousee 190:een Yhdysvaltojen ja Itd-Ti-
morin liittymisen jilkeen syksylld 2003. Unescossa
niin tietoyhteiskunnan kehittiminen kuin kulttuu-
risen moniarvoisuuden ja mahdollisimman rikkaan
kulttuuriperinnén turvaaminen ja tukeminen ovat
merkittivii

teemoja. YK-jirjestelmissd yhdeksi

Unescon erityiseksi tehtiviksi on uskottu kulttuuri-
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sen moniarvoisuuden siilyttimisen ja edistimisen
varmistaminen. Osallistuessaan Unescon tavoittei-
den, ohjelmien ja julkilausumien valmistelu- ja hy-
viksymisprosessiin Suomi on oleellisesti sitoutunut
my®s kulttuurisen tietoyhteiskunnan kehittimiseen
kansainvilisenid yhteistydni.

Tirkedni lihtokohtana Unescon lihestymistavas-
sa kulttuurisen tietoyhteiskunnan rakentamisessa
on, ettd kulttuuri- ja sivistyselimin saavutettavuus
sekd mahdollisuus osallistua sithen on yksilén perus-
oikeus kaikissa yhteisoissi.

Unescon yleiskokouksessa syksylld 2001 hyviksy-
tyssi keskipitkdn aikavilin strategiassa vuosille
2002-2007 jirjeston kaikki ohjelmasektorit kattava-
na poikkisektoriaalisena teemana on tieto- ja viestin-
titeknologioiden hyviksikiytto koulutuksen, tieteen
ja kulttuurin aloilla tietoyhteiskunnan kehittimisek-
si. Viestintisektorin piitavoitteeksi miiritelldin
"tietoyhteiskunnan rakentaminen, joka perustuu
tiedon jakamiseen ja kestivin kehityksen tukemi-
seen liittyviin kaikkiin sosiokulttuurisiin ja eettisiin
ulottuvuuksiin”. Tdmin pddmirin saavuttamiseksi
asetetaan myds kolme strategista tavoitetta:

1) ajatusten vapaan kulun seki yleisen tiedon
lihteille padsyn tukeminen

2) kulttuurisen moninaisuuden ja moniarvoisen
ilmaisun tukeminen niin mediassa kuin maailman-
laajuisissa tietoverkoissa

3) kaikkien mahdollisuus piistd osalliseksi tie-
dosta ja viestintiteknologiasta, erityisesti julkisella
kentilld (public domain).

Kulttuuriseen tietoyhteiskuntaan liittyvit keskei-
simmit ajankohtaiset asiat Unescossa koskevat kult-
tuurisen moninaisuuden (ml. aineeton ja aineelli-
nen kulttuuriperintd) suojelua, kulttuurien vilistd
vuoropuhelua, tietoverkkojen monikielisyytti ja tie-
don saatavuutta. Unesco osallistuu my6s Kansainvi-
lisen televiestintiliiton ITU:n pididvastuulla olevan
Tietoyhteiskunnan huippukokouksen (WSIS) jirjes-
timiseen 2003 ja 2005.

Tukholman
The Power of Culture vuonna 1998 muotoillussa

hallitustenvilisessi  konferenssissa
Kulttuuripolitikkan ja kehityksen toimintasuunni-
telmassa, jonka muotoiluun Suomikin osallistui, to-
detaan kulttuuripolititkan oleellisia ulottuvuuksia



olevan jokaisen ihmisen osallistuminen tietoyhteis-
kuntaan seki tieto- ja viestintitekniikan hallinta.
Toimintasuunnitelman yhteni tirkeimpini tavoit-
teena on kulttuurisen ja kielellisen monimuotoisuu-
den ja moninaisuuden edistiminen tietoyhteiskun-
nassa ja tietoyhteiskuntaa varten.

Ehdotukset

88. Suomi osallistuu Unescon ohjelman ja keskipit-
kin aikaviilin strategian valmisteluun ja seurantaan
pitien mielessi maailmanlaajuisen tietoyhteiskuntake-
hityksen sisillolliset ja kulttuuriset nikokobdat.

89. Tarkastellaan Tukholman toimintasuunnitel-
man suositusten toteuttamista ja osallistutaan prosessin
seurantaan ja suositusten toteutukseen.

Monikielisyytti ja yleistd pidsyid verkkoon koske-
va Unescon suositusehdotus (Draft recommendati-
on concerning the promotion and use of multilin-
gualism and universal access to cyberspace) tulee
hyviksyttiviksi jirjeston yleiskokoukseen syksylld
2003. Suosituksen keskeiset tavoitteet liittyvit mo-
nikielisten sisiltjen ja jirjestelmien kehittimiseen,
yleiseen pidsyyn verkkoon, julkisen sektorin sisiltdi-
hin seki oikeuksien haltijoiden ja yleisen edun vili-
sen tasapainon periaatteeseen kansalaisten eduksi.
tekijinoikeuskysy-

Konsensuksen saavuttaminen

myksistd on haasteena. Suositus on osa Unescon pa-

nosta Tietoyhteiskunnan huippukokoukseen
(WSIS).
Ehdotus

90. Suomi osallistun aktiivisesti suosituksen kehitti-
mistyohon ja lopulliseen muotoiluun seki suositusluon-
noksen  hyviksymisen jilkeen sen implementointiin
kansallisesti ja edesauttaa sopimuksen seurantaa toi-
minnallaan kansainvilisissi jirjestoiss.

Unesco piitti  yleiskokouksessaan 2001 luoda
instrumentin, joka tihtiisi jatkuvasti lisidntyvin di-
gitaalisen perinnén suojeluun (Preliminary Draft
Charter on Preservation of the Digital Heritage).
Julistus on midri hyviksyi vuoden 2005 yleiskoko-
uksessa. Julistus miirittelee digitaalisen perinnén,
sdilytettdvin materiaalin kriteerit, suojelun tarkoi-

tuksen, suojelun teknisen ja oikeudellisen perustan
sekid vaatimukset kansainviliselle yhteistyolle.

Ehdotus

91. Suomi osallistuu julistuksen lopulliseen muotoi-
luun ja raportoi sen toimeenpanosta.

Unescon "Information For All" ohjelman (IFAP)
paitavoite liittyy yhtildisen tiedonlihteille ja tieto-
verkkoihin pidsyn turvaamiseen kaikille seki digi-
taalisen kuilun poistamiseen. Yksi IFAP-ohjelman
keskeisimmisti tydkentistd on arkistojen, museoi-
den ja kirjastojen sekd muun julkisen vallan ja sen
ulkopuolisten laitosten luoman ja/tai kerdimin tie-
toaineksen siilyttiminen ja kehittiminen digitaali-
sessa  muodossa. Kulttuurisen tietoyhteiskunnan
muisti tulee pohjautumaan tulevaisuudessa yhi
enenevissi mairin digitaaliseen tallennukseen.

Ehdotus

92. Suomi edistiiii toiminnallaan myds Unescossa
sellaisten mekanismien luomista, joilla edistetiin ja
helpotetaan digitaalisen aineiston tallentamista  ja
saantia, ja myitivaikuttaa IFAP -toimintaohjelman
kehittimiseen.

Unescon kansainvilinen tiedonvilityksen kehitti-
misohjelman (International Programme for the De-
velopment of Communication, IPDC) piitavoittee-
na on konkreettisesti kohentaa erityisesti vihiten
kehittyneiden maiden joukkoviestintdd seki demo-
kratisoida ja monipuolistaa siti. IPDC tukee seki
alueellisia etti erityisryhmiin kohdistuvia hankkeita,
kuten naisten ja nuorten viestintitarpeita tai eristy-
neiden yhteisdjen ongelmia kisittelevid hankkeita.
Tulevina vuosina etusijalla ovat projektit, jotka tih-
tddvit sananvapauden, median pluralismin ja kan-
sainvilisen kumppanuusyhteistyén edistimiseen ja
ammatillisen osaamiseen sekd paikallisyhteisdjen
tiedotusvilineiden kehittimiseen.

Ehdotus

93. Suomi painottaa edelleen myis perinteisten vies-
tintivilineiden merkitysti ja infrastruktuurin kebitti-
mistd muun muassa timéin ohjelman kautta.
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Keviilld 2003 Unescon hallintoneuvoston kisit-
telyyn on saatettu kysymys kulttuurista moninai-
suutta koskevan kansainvilisen sopimuksen valmis-
telemisesta. Hankkeen alkuvaiheessa selvitetiin asi-
aan liittyvit tekniset ja oikeudelliset nikékohdat.
Kulttuurista moninaisuutta koskevaa sopimushan-
ketta on valmisteltu Kanadan kulttuuriministerin
perustaman ministeriverkoston piirissi. Suomi on
osallistunut hankkeeseen aktiivisesti.

Ehdotus

94. Suomi tukee siti, etti Unescon piirissi neuvotel-
laan ja solmitaan kansainvilinen yleissopimus kult-
tuurisesta moninaisuudesta ja etti tyin pohjaksi ote-
taan epivirallisen kulttuuriministeriverkoston piirissi
laadittu aineisto.

ITU/WSIS. Tietoyhteiskunnan huippukokous
(World Summit on the Information Society, WSIS)
jirjestetidn kahdessa osassa, joulukuussa 2003 Ge-
nevessi ja vuonna 2005 Tunisiassa. Pidasiallisen jir-
jestelyvastuun kantaa Kansainvilinen televiestinti-
liitto (International Telecommunications Union,
ITU). Kokouksen tarkoitus on muodostaa yhteinen
nikemys tietoyhteiskunnasta ja laatia strateginen
toimintasuunnitelma sekid poliittinen julistus sen
toteuttamiseksi.

Huippukokouksessa kisitellddn niitd haasteita ja
mahdollisuuksia, joita tieto- ja viestintiteknologialla
on taloudellisen ja sosiaalisen kehityksen edistimi-
sessi. Pyrkimykseni on 18yt keinoja, jotka edisti-
vit tieto- ja viestintiteknologian hyviksikiyttod ke-
hitysongelmien ratkaisemisessa ja digitaalikuilun
poistamisessa. Kokoukseen ja sen valmisteluihin
odotetaan YK-jirjestdjen ja jisenmaiden hallitusten
panoksen lisiksi myds muiden kansainvilisten ja
alueellisten instituutioiden, kansalaisjirjestdjen ja
yksityisen sektorin osallistumista.

Euroopan alueen ministeritason konferenssissa
Bukarestissa marraskuussa 2002 hyviksyttiin poliit-
tinen julistus (Bucharest Declaration). Julistus sisil-
tdd seitsemin keskeistd periaatetta, joiden tulisi oh-
jata kansallisten e-strategioiden suuntaa seki priori-
teettiteemoja strategioita varten (e-government, e-
business, e-society, e-learning).
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Huippukokouksen kansallisen tason valmistelu-
tyd koordinoidaan ulkoasiainministerion johdolla.
Laaja-alaiseen kansalliseen valmisteluryhmiin kuu-
luu ministerididen edustajien lisiksi myos yksityis-
sektorin ja jirjestokentin edustajia.

Ehdotukset

95. Suomi vaikuttaa jo valmisteluvaiheessa kokouk-
sen sisiltoon omien vahvuuksiensa mukaisiin prioriteet-
tialueisiin painottuen ja antaa aktiivisen panoksensa
kokouksen molemmissa osissa 2003 ja 2005.

96. Suomi ottaa aktiivisesti osaa valmisteluihin ja
vaikuttaa hyviksyttiviin loppuasiakirjoihin ja niiden
toteuttamiseen sekdi seurantaan.

97. Huippukokouksen valmistelussa opetusministerii
korostaa yhteiskunnan perusvalmiuksien ja -asioiden
kuten lukutaidon, terveydenhuollon, pubtaan veden ja
elintarvikehuollon merkitysti. Opetusministerio painot-
taa edelleen koulutuksen merkitysti, tietoyhteiskunnan
peruspalvelujen  saatavuutta mm. kirjastolaitoksen
kautta seki kulttuurisia sisiltoji.

Kahdenvalinen yhteistyo

Ranska-Suomi. Suomen ja Ranskan piiministerien
(Lipponen, Jospin) aloitteesta valmisteltiin vuonna
1999 ranskalais-suomalainen tietoyhteiskuntajulis-
tus. Ranska oli hieman aikaisemmin laatinut vastaa-
van sopimuksen Yhdysvaltojen kanssa ja halusi pian
timin jilkeen toistaa harjoituksen Suomen kanssa,
koska Ranska piti Suomea kiinnostavana maana tie-
toyhteiskunnan kehittimisessi. Julistuksen tarkoitus
oli lisitd ja tehostaa molemminpuolista tiedon- ja
kokemustenvaihtoa seki tarvittaessa koordinoida
maiden kantoja esim. EU:ssa.

Pian julistuksen antamisen jilkeen perustettiin
useita bilateraalisia tydryhmii. Opetusministerion
toimialalla on perustettu kolme tydryhmii. Maiden
kulttuuriministerien viliselld kirjeenvaihdolla perus-
tettiin  kulttuurisen tietoyhteiskunnan tyoryhmi,
joka kokoontui 2000-2001 vuoroin Ranskassa ja
Suomessa. Tissd tydssi voidaan toimia yhteistyossi
myds Suomen Ranskan kulttuuri-instituutin ja
Ranskan Suomessa olevan kulttuurikeskuksen kans-
sa. Tarkoituksena on, ettd yhteistyd jatkuu Ranskan



presidentinvaalivuoden tauon jilkeen vuodesta
2003 eteenpiin.

Kanada-Suomi. Opetusministerié harkitsee osit-
tain Ranska-Suomi-tietoyhteiskuntayhteistyén esi-
merkin kannustamana yhteistyén aloittamista Ka-
nadan kanssa kulttuuripolitiikan kysymyksissi. Ka-
nada on harjoittanut useita vuosia miiritietoista
politiikkaa kulttuurisen tietoyhteiskunnan ja sisil-
totuotannon alueella. Kanada on yksi kansainvilises-
ti aktiivisimmista maista kulttuurin ja kulttuuripo-
lititkan alueella, ja sopivan viitekehyksen puitteissa
tapahtuva kahdenvilinen yhteistyd olisi epiilemit-
ti molemmille maille hyodyllisti. Opetusministeri-
on nikemyksen mukaan erityisesti kulttuuripolitii-
kan kansainvilisen ulottuvuuden kehittimisessi ja
kulttuurisen moninaisuuden turvaamisessa maiden
viliselld yhteistyolld voisi olla paljonkin annettavaa.

Ehdotus

98. Hyidynnetiiin kahdenvilisen yhteistyin mah-
dollisuudet kokemusten vaihdossa, asiantuntemuksen
kehittimisessii ja parbaiden kéiytintijen lwomisessa; or-
ganisoidaan yhteistyihankkeita ja eri alojen asiantun-
tijoiden ja edustajien tapaamisia.
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Kulttuurisen

tietoyhteiskunnan indikaattorit

eEurope. EU:n eEurope -toimintaohjelman tuloksia
seurataan ja jisenmaiden suoritusta vertaillaan. Seu-
rannalla, parhaiden kiytintdjen muodostamisella ja
vaihtamisella seki vertaisarvioinnilla pyritdin suori-
tusten tehostamiseen ja ohjaamiseen samaan suun-
taan. Marraskuussa 2000 miiriteltiin ohjelmaa var-
ten 23 sektorikohtaista tietoyhteiskuntakehitysti
osoittavaa indikaattoria. Alustavia vertailutuloksia
raportoitiin helmikuussa 2002 (eEurope Bench-
marking Report). Marraskuussa 2002 EU:n minis-
terineuvosto hyviksyi eEurope 2005  toiminta-
suunnitelmaa varten edelleen tarkennetun indikaat-
torilistan.

Kulttuurinen tietoyhteiskunta. Opetusministeri-
ossd on aloitettu konseptuaalinen pohjatyd kulttuu-
risen tietoyhteiskunnan kehityksen seurannan kehit-
timiseksi. Yleisten tietoyhteiskuntaindikaattorien
lisiksi tdssd tyossi tarkastellaan kulttuurielimii,
kulttuuriaktiviteetteja ja -aineistoja sektoreittain ja
viestinnin tuotteiden tuotantoa ja saatavuutta.
Alustava indikaattoriluettelo on valmistunut vuo-
den 2003 alussa. (Ks. Means for Overall Assessment
of Cultural Life and Measuring the Involvement of
the Cultural Sector in the Information Society, Prof.
Robert G. Picard, Mikko Grénlund ja Timo Toivo-
nen, The Media Group, Turun kauppakorkeakoulu,
Kulttuurisen tietoyhteiskuntastrategian tydpaperei-
ta 3/2003.)

Tarkoituksena on aloittaa kehityksen ja kansalli-
sen strategian tulosten mittaaminen vuonna 2003
alkavalla strategiakaudella ja mahdollisesti rekonst-
ruoida joitakin mittauksia 1990-luvulta alkaen.
Mittaukset kattavat luovan toiminnan, osallistumi-
sen, tarjonnan, kulttuuriperinnén, taidelaitokset,
kirjastot, kulttuurin tietoverkoissa, kulttuuriteolli-
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suuden ja alueelliset nikokohdat.

Kulttuurisen tietoyhteiskunnan tutkimustydtid
voidaan organisoida yhteistyossi eri tutkimuslaitos-
ten kanssa. Vuonna 2002 perustetulla kulttuuripo-
liittisen tutkimuksen edistimissditiollid voisi olla til-
13 alueella koordinointitehtivid ja myds hankkeiden
toteutusvastuita.

Yhteistydssi Ranskan ja Kanadan kanssa on il-
mennyt, ettd on olemassa kiinnostusta myds kult-
tuurisen tietoyhteiskuntakehityksen kansainviliseen
vertailuun. Kansainviliseen vertailuun sisillytetdin
ainakin yksi Pohjoismaa. Kansainvilisessi vertailus-
sa tilastotietoja ja mittauksia tarkastellaan suhteessa
mm. vikilukuun ja bruttokansantuotteeseen.

Tekijinoikeustalous. Tekijinoikeudellisten alojen
taloudellista volyymia koskevat tutkimukset antavat
tietopohjaa sisiltdtalouden, tietotalouden (know-
ledge economy) ja immateriaalitalouden tarkastelul-
le. Suomi kuuluu yhdessi Hollannin ja Yhdysvalto-
jen kanssa copyright industries tutkimusten edelli-
kivijoihin. Tuorein tutkimus, johon edelld tissd
asiakirjassa on viittauksia, on vuodelta 2000 ja se
osoittaa kehityksen vuosilta 1988-1997. (Economic
Importance of Copyright in Finland. Finnish Copy-
right Industries in 1997. Petteri Sinervo and Robert
G. Picard, Media Group, Business Research and
Development Centre, Turku School of Economics
and Business Administration. Publications no 20
(2000), Finnish Copyright Institute.)

Suomen aloitteesta on Maailman henkisen omai-
suuden jirjeston WIPOn piirissi kidynnistetty teki-
jinoikeuden taloutta koskevien tutkimusten meto-
dologiahanke eri maissa tehtivien tutkimusten tu-
losten vertailukelpoisuuden ja luotettavuuden var-
mistamiseksi. Tutkimuskisikirja valmistuu vuonna



2003. Tdmin jilkeen tarkoituksena on saada uusi
metodologia mahdollisimman laajasti kiytt66n alan
tutkimuksen pohjaksi.

e N
Kulttuurinen tietoyhteiskunta - strategia 2010

Kulttuurin tietoyhteiskuntaindikaattorit

Kulttuurieldmé-indeksi

* kulttuuriresurssien saatavuus

* osallistuminen

* kulttuurituotanto

Yleiset tietoyhteiskuntaindikaattorit
* sahko

* puhelin

* tietokoneet ja internet

sinternetin kayttd

* |ICT-kulutus

Kulttuuritoimintojen ja aineistojen indikaattorit
» musiikki

* tanssi

* teatteri

* kuvataiteet

* kulttuuriperintd

* kirjastot

* koulutus

Viestinnan sisaltétuotantoindikaattorit
» sanomalehdet

* aikakauslehdet

* kirjat

e radio

* televisio

* elokuva ja video

* ddnitteet

Ehdotukset

99. Toteutetaan kulttuurisen tieroyhteiskunnan kehi-
tyksen mittausta ja kansainvilisti vertailua indikaar-
toreita ja muita vilineiti kdyttien.

100. Edistetiiiin tietoyhteiskunnan kultruurisiin ke-
hityssuuntiin ja piirteisiin liittyvidi tutkimusta.
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Toimintaohjelmaan sisiltyvit

ehdotukset

Kulttuuri, kulttuuriteollisuus, taide

Kotimaiset sisallot

1. Kehitetddn tietoyhteiskunnan sisiltoji ja palve-
luja kulttuurisen tietoyhteiskuntastrategian ehdo-
tusten mukaisesti edistimailld sisiltotuotantoa, sisil-
tdtuotantoon liittyvidd osaamista ja sisiltdtuotannon
vientii.

2. Luodaan edellytykset vahvalle tuotantoraken-
teelle panostamalla sisillsllisesti ja teknologisesti
korkeatasoiseen tuotekehitykseen, tutkimustoimin-
taan ja tuotantoon seki rahoitusjirjestelmien kehit-
timiseen.

3. Luodaan Suomeen digitaalisen sisiltétuotan-
non tutkimuksen ja tuotekehityksen rahoitusjirjes-
telmi yksityisen ja julkisen sektorin yhteistyoni.

4. Osallistutaan pohjoismaisen digitaalisen sisil-
totuotantorahaston perustamiseen yhteistydssd Poh-
joismaiden ministerineuvoston ja muiden toimijoi-
den kanssa.

5. Edistetddn kansalaisyhteiskunnan kommuni-
kointia tukemalla julkisten kulttuuripalvelujen tar-
joamista verkossa.

6. Tuetaan sisiltdjen ja palvelujen kehittdmistd
julkisen ja yksityisen sektorin yhteistyéni silloin
kun on saavutettavissa synergiaetuja.

7. Kartoitetaan eri ministerididen kansalaisille
tarjoamat julkiset palvelut ja luodaan hyvii menet-
telytapojen ja vuorovaikutteisten viranomaispalvelu-
jen kansalaisia palvelevia hyvid kiytintsji.

8. Kehitetdin sisiltotuotantoalan kasvumahdolli-
suuksia tydvoimapoliittisesti perustellun korkeata-
soisen koulutuksen kautta. Tuotannon vastaanotto-
taitojen ja kiyttdjitaitojen osalta panostetaan vies-
tintikasvatukseen yleissivistivissi koulutuksessa.
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Niin luodaan perustaa myés tuleville sisillontuot-
tajille.

9. Edistetddn oman aikamme kulttuurin tuotan-
non digitalisoitumista journalismin, taiteen ja pal-
velujen aloilla. Kulttuurin digitaaliset muodot voi-
vat syntyd ja kehittyd innovatiivisen hyperteksti-
muodon ja interaktiivisuuden kautta.

10. Panostetaan monikielisyyteen, sitd palvelevi-
en tekniikoiden ja tyovilineiden kehittimiseen seki
nditd hyddyntiviin tuotannollisiin hankkeisiin.

11. Kidytinnon kysymysten ja ongelmien pohjal-
ta tuotetaan neuvonta- ja tietoaineistoa sisiltdjen
tuottajien kiyttdon, esimerkiksi kiytinndn opastus-
ta tekijinoikeuskysymyksissi tarjoavan tekijinoikeu-
dellisen tietopalvelun/portaalin muodossa.

12. Kehitetdin tekijinoikeuslainsidadintdd ja jdr-
jestelmdid vastaamaan tietoyhteiskunnan vaatimuk-
sia, panostetaan alan osaamiseen ja luodaan edelly-
tyksid sisiltotuotannon kehittimiselle.

Audiovisuaalinen kulttuuri- ja elokuva

13. Muotoillaan tekijinoikeuslainsiidinnon uu-
distuksen yhteydessi teknisten suojausten vahvista-
mista koskeva sidntely tukemaan sisiltdjen sihkoi-
sen kaupankiynnin edellytyksii.

14. Lisitdin audiovisuaalisen alan sisillontuotan-
toyritysten kilpailukykyd teknologian ja sisillon-
tuottamisen yhdistimistd sellaisilla ratkaisuilla, jois-
sa julkisella rahoituksella edistetdin innovatiivisia
teknologian ja sisiltdjen yhteisid tuotekehitysmalle-
ja. Tukijirjestelmissd otetaan huomioon digitali-
soinnin vaikutukset erityisesti tuotannon ja esitys-



ja levitystoiminnan osalta.

15. Tuetaan elokuvateattereiden alueellisia pilot-
ti- ja kokeiluhankkeista teattereiden muodostaman
jakeluverkoston kehittimistarpeiden selkiyttimisek-
si.

16. Tuetaan dokumenttielokuvien levitystd edis-
tivid kokeiluhankkeita lajityypin aseman parantami-
seksi esitystoiminnassa ja suomalaisen dokumentin
kansainvilisen levityksen edistimiseksi.

17. Toteutetaan erityisesti tuottajille suunnattu
kansainvilinen verkosto- ja koulutushanke, joka yh-
distdd perinteisen elokuvateollisuuden ja uuden di-
gitaalisen median; tarkoituksena on luoda uusia
tuotantoprosesseja ja levityskanavia, jotka hyddynti-
viit dCineman, laajakaistaverkkojen, digitaalisen te-
levision ja nopeiden matkapuhelinverkkojen mah-
dollisuuksia. Tuetaan digitaalista teknologiaa hyé-
dyntivid elokuvahankkeita.

18. Tutkitaan ja kehitetddn elokuvatuotannon
teollisuus-, elinkeino- ja aluepoliittisia toiminta- ja
tukimuotoja siten, ettd alan tuotantorakenne vahvis-
tuu. Selvitetidn myés verotukselliset keinot eloku-
va- ja tv-ohjelmatuotannon rahoituksen lisidmisek-
si.

19. Tuetaan televisioyhtividen osallistumista riip-
pumattomien tuottajien harjoittamaan elokuvatuo-
tantoon osana elokuvan tuotantorahoituksen perus-
rakennetta.

20. Varmistetaan kansallisen elokuvatuotannon
julkisen kansainvilisen rahoituksen edellyttimit
kansalliset rahoitusosuudet.

21. Suomalaisen elokuvatuotannon erityisid osaa-
misalueita tuetaan ja kehitetddn. Erityistd huomio-
ta kiinnitetddn dokumenttielokuvien seki lasten ja
nuorten elokuvien tuotantoon ja television lastenoh-
jelmien tuottamiseen.

22. Elokuva- ja av-tuotantoon liittyvin tidyden-
nyskoulutuksen toimintaedellytyksii vahvistetaan
erityisesti teknologian kehitykseen ja audiovisuaali-
sen ilmaisun kehittymiseen liittyvissd asioissa.

Televisio

23. Tuetaan digitaalisen television kehitystid Suo-
messa; televisiotoiminnan kehittimisen yleiseni ta-
voitteena on ohjelmiston monipuolisuus, moniar-

voisuus ja korkea laatu.

24. Televisiotoiminnan kehittimisessd suuri huo-
mio kiinnitetdin kotimaisen audiovisuaalisen tuo-
tannon ja tuotantorakenteen kehitykseen televisio-
yhtididen ulkopuolella.

25. Televisioyhtiditd kannustetaan korkealaatui-
seen ja runsaaseen omaan tuotantoon.

26. Sihkéisen viestinnin kehittimisessi ja toimi-
lupapolitiikassa tulee edelleen varata koulutuksen ja
kulttuurin palveluille riittdvit digitaaliset kanavat
koko maan kattavalla, alueellisella ja paikallisella ta-
solla.

Radio

27. Radiotoiminnan kehittimisen yleiseni tavoit-
teena on antaa sijaa myds ohjelmiston monipuoli-
suudelle, moniarvoisuudelle ja laadulle.

28. Sihkéisen viestinnin kehittimisessid ja toimi-
lupapolitiikassa tulee varata koulutuksen ja kulttuu-
rin palveluille riittdvit digitaaliset kanavat.

Kirjankustannustoiminta

29. Tuetaan e-kirjan julkaisemisen ja jakelun pi-
lottihankkeita erikseen valmisteltavan suunnitelman
perusteella. Luodaan edellytyksii sihkoisen kustan-
nustoiminnan kehittymiselle.

30. Tuetaan tyovilineiden ja ohjelmistojen kehit-
timistd sekd tuotantohankkeita, joilla edistetiin
monikielisten tuotteiden syntymisti.

Musiikkiteollisuus

31. Vahvistetaan aidosti kotimaisen tuotannon
menestymisen yleisid edellytyksii mydtivaikutta-
malla alan sopimuskulttuurin tervehdyttimiseen si-
ten, ettd kotimaiset musiikkisisillén tuottajat, ku-
ten taiteilijat ja aidosti kotimaiset yhtiot, voivat ko-
tiuttaa mm. verkkokaupassa kertyvistd tulosta koh-
tuullisen osuuden.

32. Kehitetddn teknisid suojakeinoja koskevaa
lainsdddintod musiikin sihkoisen kaupankiynnin
edellytysten syntymiseksi.
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Kulttuuriperinto tietoyhteiskunnassa

33. Toteutetaan kansallisten muistiorganisaatioi-
den, museoiden, arkistojen ja kirjastojen digitointi-
suunnitelmat, joilla merkittivd kulttuuriomaisuus
ja kulttuuriperinté seki tietovarannot ja erityyppi-
set kokoelmat saatetaan kansalaisten saataville. Sisil-
tétuotannon ja palveluiden tuotteistamiselle luo-
daan kotimarkkinoiden ja viennin edellytyksii.

34. Edistetdin kulttuuriperinnén  digitaalisten
palvelujen ja sisiltjen edellyttimien digitaalisten
aineistojen luomista ja tuotteistamista tukemalla
kansallisomaisuuden perusdigitointihankkeita kir-
jastojen, arkistojen, museoiden ja kulttuuriympiris-
tojen alueilla.

35. Museoiden, arkistojen ja kirjastojen aineisto-
jen saattamista digitaaliseen muotoon tuetaan teh-
tyjen priorisointisuunnitelmien pohjalta.

36. Tiedonhallinta- ja digitointikeskukset vastaa-
vat digitoinnin koordinoinnista ja niille luodaan
riitedvit henkildsts-, laitteisto- ja toimintaresurssit.

37. Muistiorganisaatiot sopivat yhteisten standar-
dien, asiasanoituksen ja yhteensopivien ohjelmisto-
jen kiyttoonotosta, luettelointisuunnitelmien teke-
misesti ja aineistojen priorisoinnista, hyvien kiytin-
tojen levittdmisestd ja yhteistyon jirjestimisestd va-
kiintuneelle pohjalle.

38. Luodaan muistiorganisaatioiden yhteinen ha-
kujirjestelmd. Ensimmiisessid vaiheessa kehitetdin
museoiden yhteinen hakujirjestelmi Suomen mu-
seot -online tiydentimiin museoiden ja arkistojen
olemassa olevia jirjestelmii.

39. Edistetddn joustavien, aineistojen kiyton
mahdollistavien tekijinoikeudellisten kiytintdjen
syntymisti.

40. Museoammattilaisten jatko- ja tiydennys-
koulutukseen panostetaan miiritietoisesti. Museo-
alan peruskoulutuksen tulee vastata museoalan uu-
distuvia tarpeita.

41. Museovirasto vastaa yhteistyossi museoiden
kanssa kulttuuriympiristéd koskevan tiedon tallen-
tamisesta ja hakujirjestelmien kehittimisestd ympi-
ristdhallinnon kanssa.

42. Tuetaan muistiorganisaatioiden aineistoihin
pohjautuvaa kotimaista digitaalista sisiltdtuotantoa.
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Kulttuurihistoriallinen arkistointi

43. Muodostetaan Suomen elokuva-arkistosta
myos televisio- ja radioarkisto; tuetaan elokuva-ar-
kiston asteittaista muuttumista digitaalisen eloku-
van ja digitaalisten sisiltdjen osaamiskeskukseksi.

44. Luodaan edellytyksid digitaalisten arkistopal-
veluiden ja tuotteiden tarjoamiselle kehityshankkei-
den avulla. Tuetaan elokuva-alan Elonet-portaalin
kehittimistdi ja avataan digitaaliset tietokannat ra-
jatusti verkossa kiytettiviksi.

45. Jatketaan projekteina elokuvajulistekokoel-
man ja kotimaisten valokuvien digitoimista. Kehite-
tidn elokuvien digitaalisen restauroinnin osaamista.
Siirretddn Suomen kansallisfilmografia verkkoon 12.
osan ilmestymisen jilkeen.

46. Luodaan elokuvan museoesinekokoelman di-
gitaalinen tietokanta.

47. Tdydennetiin elokuva-arkiston elokuvateatte-
ri Orionin videotekniikka digitaaliseksi.

Tiedon ja kulttuuripalvelujen saatavuus

48. Parannetaan tiedon saatavuutta kehittimilld
kirjastojirjestelmid uudenlaiseksi digitaaliseksi mo-
2010:n
suuntaviivojen mukaisesti siten, ettd kansalaisten

nipalvelujirjestelmiksi ~ Kirjastostrategia
saataville tarjotaan merkittdvisti nykyistd enemmin
korkeatasoisia digitaalisia tietopalveluja ja panoste-
taan kirjastojen tietotuotantoon ja laatuportaalei-
hin.

49. Kehitetddn kirjastoja palvelemaan tietoyhteis-
kunnan tarpeita erityisesti lisidmailld kirjastoihin
julkisen hallinnon asiakaspiditteitd laadittujen suun-
nitelmien mukaisesti ja liittimilld koko kirjastojir-
jestelmi laajakaistaverkkojen piiriin.

50. Laajakaistaverkkojen kiyttokustannukset ja
infrastruktuurin  rakentamiskustannukset otetaan
huomioon myds valtionosuusjirjestelmissi.

51. Nostetaan maan kaikkien kuntien kirjastojen
atk-tietojirjestelmien laatutasoa, tehokkuutta ja
standardien kiyttétasoa tukemalla etenkin pienten
ja keskisuurten kuntien teknisen infrastruktuurin
uudistamista. Kehitetdin kansalaisten arkitiedon
tietohuoltovalmiuksia huolehtimalla paitsi palvelu-

jen kidyttoystivillisyydestd myos siitd, ettd saatavil-



la on riittdvisti osaavaa opastavaa henkildstod (digi-
taalinen tietohuolto). Tuetaan paikallisia kirjastopal-
veluja edistimilld kansallisen kirjastoverkon toimi-
vuutta ja luomalla uusia keskitetysti ja hajautetusti
tuotettuja palveluita kaikkien kiyttéon ja saattamal-
la cillaiset palvelut kestivin rahoituksen piiriin.

52. Edistetdin ja tuetaan yleisten kirjastojen roo-
lia osana oppivaa yhteisod ja elinikiistd oppimista
Oppijan tietohuolto -erityisavustuksella, jolla tue-
taan alueellisten oppijan tietohuoltostrategioiden
laatimista, miirdaikaisten pedagogisten informaa-
tikkojen palkkaamista yleisiin kirjastoihin sekid kou-
lujen ja kirjastojen yhteishankkeita, ja laatimalla
yleisten kirjastojen henkilostolle Pedagoginen infor-
maatikko -tiydennyskoulutusohjelma.

53. Edistetdin kuntien yhteisten kirjastolaitosten
muodostamista tukemalla suunnittelurahoitusta.
Alueellisia kirjastolaitoksia perustetaan kiyttidjien
palvelutason turvaamiseksi, ei kuntien sidstotoimen-
piteiden toteuttamiseksi.

54. Laajennetaan kirjastonhoitajien pitevéitymis-
koulutushanketta, jolla turvataan lihivuosina elik-
keelle siirtyvien kirjastonhoitajien vakanssien tiytto.

55. Suoritetaan kirjastopalvelujen ulkoinen arvi-
ointi yhdessi opetustoimen arvioinnin kanssa.

Luova tyd voimavarana

56. Teatterin, oopperan, orkesteritoiminnan ja
tanssitaiteen aloilla huomiota kiinnitetdin organisaa-
tioissa toimivan henkiléston koulutukseen uuden
teknologian alalla ja uudentyyppisten tuotanto- ja
jakeluhankkeiden manageriaalisiin kysymyksiin.

57. Tuotannollisia kokeiluhankkeita ja levityspro-
jekteja tuetaan.

58. Arvioidaan luovan taiteen alojen jatko- ja tiy-
dennyskoulutustarve digitaalisen tuotannon edellyt-
timien teknisten ja taiteellisten valmiuksien osalta.

59. Tuetaan luovan taiteen alojen teosten levitti-
misen pilottihankkeita tietoverkoissa ja digitaalisia
uudenmuotoisia tuotantoprojekteja.

60. Multimedia-alan ja uuden median taiteelli-
sen ja luovan tekijikunnan koulutusjirjestelmai ke-
hitetddn niin, ettd Suomeen syntyy laaja ammatti-
osaaminen, joka on kansainvilisesti kilpailukykyi-
nen ja korkealaatuinen.

Toimiva tekijanoikeusjarjestelma

61. Opetusministerid laatii tekijinoikeuden ke-
hittdmisen poliittiset suuntaviivat sisiltivin tekijin-
oikeuspolitiikka-asiakirjan. Hallituksen toimikau-
deksi 2003-2007 laaditaan tekijinoikeuslainsiidin-
nén kehittimisen tydohjelma.

62. Tekijinoikeusjirjestelmid kehitetdin seuraa-
villa toimenpidealueilla:

¢ lainsdddinnon uudistuskierroksen loppuun
saattaminen

* lainsiddinnon selkeyttiminen

* koulutus ja tekijinoikeuden tunnetuksi
tekeminen

* tekijinoikeutta koskevien tietoaineistojen
tuottaminen

* tietoverkkoaineiston tekijinoikeusmerkinnit.

Kulttuuri tietoverkoissa

63. Muodostetaan kulttuurin tietoverkkopolitiik-
ka. Tuetaan innovatiivisia ja laadukkaita kulttuurin
tietoverkkosovellutuksia, muun muassa kirjastojen
laatuportaaleja.

64. Luodaan edellytyksii sille, ettd tietoverkoissa
on tarjolla suomalaisen kulttuurin - kirjallisuuden,
musiikin, niyttimétaiteen, kuvataiteen, taideteolli-
suuden, arkkitehtuurin, tanssitaiteen, viestinnin,
elokuvan ja valokuvan seki koko muuttuvan audio-
visuaalisten alan - sisiltdjd.

65. Tuetaan hanketta, joka kokoaa yhteystiedot
kaikista niistd kulttuurin alaan kuuluvista yhteisis-
td ja toimielimistid, jotka saavat rahoitusta suoraan
tai vilillisesti opetusministerion kautta.

66. Kehitetdin ridtiloityjd kultcuurin verkkouu-
tispalveluita siten, ettd osa palveluista liittyy kule-
tuuripolitiikkaan ja osa kulttuuripalveluihin. Tavoit-
teena on, ettd tietojen saatavuus taide- ja kulttuuri-
politiikasta ja tapahtumista sekd kulttuurialan toi-
on mahdollisimman

minnoista ja toimijoista

monipuolista ja helppoa.

Nuoret ja tietoyhteiskunta

67. Jokaiselle nuorelle taataan verkkomedioiden
kiyttotaidot kouluissa ja mahdollistetaan maksuton
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kiytts oppilaitoksissa, nuorisotiloissa ja kirjastoissa.

68. Hallitusohjelmaan liittyvin kansalaisvaikutta-
misen politiikkkaohjelman demokratiakasvatusosio
toteutetaan yhteistydssi nuoriso- ja koulutoimen
seki kansalaisjirjestdjen kanssa.

69. Selvitetdidn nuorisotiedotus- ja neuvontapal-
velujen tarve ja laaditaan strategia niiden palvelujen
saattamiseksi tasapuolisesti kaikkien nuorten ulottu-
ville.

70. Seurataan nuorten, nuorisoryhmien ja nuori-
sojirjestdjen toiminnan kehitystd sihkoisissd ver-
koissa ja tuetaan mahdollisuuksien mukaan hank-
keita, jotka edistivit nuorten yhteiskunnallisen
osallistumisen edistimisti.

71. Tuetaan ja luodaan monipuolisia ja laaduk-
kaita lasten ja nuorten tietoyhteiskuntapalveluja ja
kotimaisia sisiltoji.

72. Sisillytetdin koulun ja kulttuurin yhteistys-
hén ja koulujen iltapiivitoimintaan elokuvakasvatus
laadittavan suunnitelman mukaisesti.

Liikuntapolitiikka
tietoyhteiskunnassa

73. Liikunnan tietojirjestelmii kehitetddn seki
rahoituksen ja kannattavuuden nikokulmasta ettd
palvelukyvyn kannalta.

74. Edistetddn liikkunnan verkko-opetusta ja
opintoaineistojen tuottamista; selvitetidn verkko-
opetukseen ja laajemminkin litkunnan sisiltétuotan-
toon liittyvid tekijinoikeuskysymyksii ja korvausky-
symyksii.

75. Seurataan kaupallisten liikunnan sisiltépalve-
lujen tarjonnan ja liikunnan sisiltéjen markkinati-
lanteen kehitystd; tarvittaessa tuetaan ei-kaupallisia
innovatiivisia hankkeita.

Kultttuuri ja tietoyhteiskunta
aluepolitiikassa

76. Kulttuurisen tietoyhteiskunnan kehittimi-
sessi otetaan lihtokohdaksi se, ettd kulttuuripalve-
lujen tulee olla kaikkien kansalaisten saatavilla alu-
eesta riippumatta.

77. Kansallisen sisiltotuotannon edistimisessi
toteutetaan alueellisuutta ja edistetiin monimuo-
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toista digitaalisilla palveluilla tuettua kulttuuriyric-
tdjyyttd.

78. Ideoidaan ja toteutetaan etitydskentelyi edis-
tavid kulttuurisia tietoyhteiskuntahankkeita.

79. Toimintojen jirjestimisessd ja kehittimisessd
otetaan huomioon Euroopan unionin tasavertaisuu-
den periaate alueellisten kehityserojen vihentimi-
sestd ja valtioneuvoston vahvistamat kansalliset alu-
eellisen kehittdimisen linjaukset. Kansallinen ja
EU:n aluepolitilkka muodostavat kokonaisuuden,
jolla tuetaan maan eri osien kehitystd niiden omis-
ta lihtokohdista kisin.

Sisallot EU:n
tietoyhteiskuntapolitiikassa

80. Suomi toimii Euroopan unionissa muiden ji-
senmaiden kanssa siten, etti komissio tekisi ehdo-
tuksen eurooppalainen kulttuurisen digitaalisen si-
sillon tuotannon ja jakelun kysymyksiin painottu-
vaksi ohjelmaksi, joka vastaisi taloudelliselta volyy-
miltdin EU:n MEDIA-ohjelmaa.

81. Suomi tukee ajatusta observatorion perusta-
misesta ja pyrkii mydtivaikuttamaan siihen, ettd di-
gitaalisen sisillon observatorio perustetaan integroi-
tuna Strasbourgissa sijaitsevaan Euroopan audiovi-
suaaliseen observatorioon.

Pohjoismainen yhteistyo

82. Suunnataan pohjoismaista yhteisty6td tieto-
yhteiskunnan kehittimisessid kulttuurisiin ja sisil-
I6llisiin kysymyksiin; tuetaan pohjoismaisen digi-
taalista sisiltotuotantoa edistivin rahaston perusta-

mista (ks. edelld ehdotus 4).

Euroopan neuvosto

83. Euroopan audiovisuaalisen observatorion toi-
mintaa kehitetddn digitaalisten sisiltéjen alueelle

(ks. edelld ehdotus 81).

Monenkeskinen yhteistyo

84. Huolehditaan kulttuurin, kulttuuripalvelu-
jen ja audiovisuaalisten palvelujen erityiskysymyk-



sisti palvelukaupan neuvotteluissa ja mahdollisesti
kdynnistyvissi investointien suojaa koskevissa neu-
votteluissa.

85. Organisoidaan opetusministerion valmisteli-
joiden ja kulttuurielimin ja kulttuurilaitosten toi-
mijoiden koulutusta ja asiantuntemuksen kehicti-
misti.

86. Suomi osallistuu akdiivisesti tekijinoikeuden
kansainvilisen sopimusjirjestelmin tasapainoiseen
kehittimiseen.

87. Suomi tukee esittivien taitelijoiden audiovi-
suaalisten esitysten kansainvilisen suojan uudista-
mista, televisio- ja radioyritysten kansainvilisen
suojan uudistamista seki tietokantojen erityissuojan
kansainvilistd jirjestimisti.

88. Suomi osallistuu Unescon ohjelman ja keski-
pitkidn aikavilin strategian valmisteluun ja seuran-
taan pitien mielessi maailmanlaajuisen tietoyhteis-
kuntakehityksen sisillolliset ja kulttuuriset niks-
kohdat.

89. Tarkastellaan Tukholman toimintasuunnitel-
man suositusten toteuttamista ja osallistutaan pro-
sessin seurantaan ja suositusten toteutukseen.

90. Suomi osallistuu aktiivisesti suosituksen ke-
hittdmistyshon ja lopulliseen muotoiluun sekd suo-
situsluonnoksen hyviksymisen jilkeen sen imple-
mentointiin kansallisesti ja edesauttaa sopimuksen
seurantaa toiminnallaan kansainvilisissi jirjestoissi.

91. Suomi osallistuu julistuksen lopulliseen
muotoiluun ja raportoi sen toimeenpanosta.

92. Suomi edistdd toiminnallaan my&s Unescos-
sa sellaisten mekanismien luomista, joilla edistetdin
ja helpotetaan digitaalisen aineiston tallentamista ja
saantia, ja myotivaikuttaa IFAP-toimintaohjelman
kehittimiseen.

93. Suomi painottaa edelleen myés perinteisten
viestintdvilineiden merkitystd ja infrastruktuurin
kehittdmistd muun muassa timin ohjelman kautta.

94. Suomi tukee sitd, ettd Unescon piirissd neu-
votellaan ja solmitaan kansainvilinen yleissopimus
kulttuurisesta moninaisuudesta ja etti tydn pohjaksi
otetaan epdvirallisen kulttuuriministeriverkoston
piirissd laadittu aineisto.

95. Suomi vaikuttaa jo valmisteluvaiheessa koko-
uksen sisilto6n omien vahvuuksiensa mukaisiin pri-
oriteettialueisiin painottuen ja antaa aktiivisen pa-

noksensa kokouksen molemmissa osissa 2003 ja
2005.

96. Suomi ottaa aktiivisesti osaa valmisteluihin ja
vaikuttaa hyviksyttiviin loppuasiakirjoihin ja niiden
toteuttamiseen seki seurantaan.

97. Huippukokouksen valmistelussa opetusmi-
nisterié korostaa yhteiskunnan perusvalmiuksien ja
-asioiden kuten lukutaidon, terveydenhuollon,
puhtaan veden ja elintarvikehuollon merkitysti.
Opetusministerié painottaa edelleen koulutuksen
merkitystd, tietoyhteiskunnan peruspalvelujen saa-
tavuutta mm. kirjastolaitoksen kautta seki kulttuu-

risia sisdltdji.

Kahdenvalinen yhteistyo

98. Hyodynnetidn kahdenvilisen yhteistyon
mahdollisuudet kokemusten vaihdossa, asiantunte-
muksen kehittdmisessi ja parhaiden kiytintdjen
luomisessa; organisoidaan yhteistydhankkeita ja eri
alojen asiantuntijoiden ja edustajien tapaamisia.

Kulttuurisen
tietoyhteiskunnan indikaattorit

99. Toteutetaan kulttuurisen tietoyhteiskunnan
kehityksen mittausta ja kansainvilistd vertailua indi-
kaattoreita ja muita vilineitd kiyttien.

100. Edistetdin tietoyhteiskunnan kulttuurisiin
kehityssuuntiin ja piirteisiin liittyvidd tutkimusta.
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